TCSH shell programiranje

U TCSH SHELLU MOZE DA SE PROGRAMIRA, KAO | U BASH SHELLU. MOZETE DA
definiSete promenljive i da im dodeljujete vrednosti. Definicije promenljivih i
Linux komande mozete da postavite u skript fajl, a zatim da ga izvrsite. MozZete
da koristite petlje i upravljacke strukture za ponavljanje Linux komandi ili za
donosenje odluka o tome koje ¢e komande da se izvrSavaju. MoZete da postavite
i zamke (traps) u programu tako da se spreci prekidanje izvrSenja programa.

TCSH shell se razlikuje od ostalih po tome $to se njegove upravljacke strukture
malo vise uklapaju u format programskih jezika. Na primer, test uslov za upra-
vljacku strukturu TCSH shella je izraz koji vraca vrednost true ili false, a ne Linux
komandu. Izrazi u TCSH shellu koriste iste operatore kao i programski jezik C.
Mozete da izvrSavate razli¢ita dodeljivanja, aritmeticke, relacione i
bitwise operacije. TCSH shell Vam takode omogucava da deklariSete numericke
vrednosti koje mogu lako da se koriste u ovakvim operacijama.

TCSH shell promenljive, skriptovi i argumenti

TCSH shell koristi shell promenljive na isti na¢in kao i BASH shell. MoZete da
definiSete promenljive u shellu i da im dodeljujete vrednosti, kao i da pozivate
argumente skripta. Takode, mozete da definiSete promenljive okruzenja koje
rade na slican nacin kao eksportovane promenljive u BASH shellu. TCSH shell se
razlikuje po nacinu definisanja promenljivih i tipu promenljivih kojeg mozete da
definiSete. TCSH shell definiSe promenljive pomo¢u komandi set, @; i setenv.
TCSH shell Vam takode omogucava da definiSete numericke promenljive i
nizove. Komanda @ definise numericku promenljivu na kojoj mogu da se
izvrSavaju aritmeticke operacije. Male i velike zagrade Vam omogucavaju da
definiSete i pozivate nizove.

Skriptovi takode funkcioniSu na isti nacin, ali postoji nekoliko sustinskih
razlika. TCSH shell mora da podinje sa tarabicom (#) u prvoj koloni prve linije.
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Takode, iako se prompt moze odstampati komandom echo, morate da preusmera-
vate standardni ulaz u promenljivu.

TCSH shell promenljive

U TCSH shellu morate najpre da deklariSete promenljivu pre nego $to pocnete
da je koristite. Mozete da deklariSete promenljivu pomoc¢u komande set iza koje
sledi ime promenljive. Evo pravila za imenovanje promenljivih:

B Mogudi su bilo koji nizovi alfabetskih znakova, uklju¢ujuéi karaktere za
podvlacenje.

B Mogu da sadrze brojeve, ali broj ne moze da bude prvi karakter imena.

B Nisu dozvoljeni ostali tipovi karaktera, kao $to su uskli¢nici, tacka zarez ili
blanko znak (razmak). Ovi simboli su rezervisani za shell.

Slededi primer deklariSe promenljivu greeting. Promenljivu moZzete kasnije
da razdefiniSete komandom unset.

set greeting

NAPOMENA

Ime ne mozZe da ukljuéuje vise redi jer shell razdvaja komandnu liniju blanko znakom.
Blanko znak je graniénik za razdvajanje elemenata u komandnoj liniji.

Komandu set koristite i za dodeljivanje vrednosti promenljivoj. Unesete
kljuénu re¢ set; ime promenljive; operator dodele, =; a zatim dodeljenu
vrednost. Promenljivoj moZe da se dodeli bilo koji niz karaktera. U sledecem
primeru, promenljivoj greeting je dodeljen string "hello".

> set greeting="hello"

Kod operacije dodele u TCSH shellu, morate da postavite blanko znak sa obe
strane operatora dodele, ili ih uopste ne navoditi. Ovakav operator dodele

> set greeting ="hello"

je neispravan jer postoji blanko znak pre operatora dodele (=), a posle ga
nema.

Mozete da dobijete listu definisanih promenljivih kori$¢enjem komande set
bez argumenata. Slededi primer koristi set za prikazivanje liste svih definisanih
promenljivih i njihovih vrednosti:

> set
greeting hello
poet Virgil

Kao i u BASH shellu, znak za dolar ($) je specijalni operator koji izra¢unava
shell promenljivu. Izracunavanje vraca vrednost promenljive - obi¢no niz karaktera.
Ovaj niz karaktera zamenjuje ime promenljive. Zato, svaki put kada pre imena
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promenljive postavite $, shell zamenjuje ime promenljive njenom vredno$éu. U
slede¢em primeru, izracunava se shell promenljiva greeting, a zatim se njen sadrzaj
"hello" koristi kao argument u echo komandi. Komanda echo Stampa niz karaktera
na ekranu.

> echo $greeting
hello

Kao i u BASH shellu, jednostruki i dvostruki znaci navoda i kose crte
sprecavaju izracunavanje specijalnih karaktera. Takode, kosi navodnici mogu da
se koriste za dodelu rezultata komande promenljivoj. U slede¢em primeru,
dvostruki znakovi navoda okruzuju specijalni karakter ?

> set notice = "Is the meeting tomorrow?."
> echo $notice

Is the meeting tomorrow?

>

TCSH shell skriptovi: Ulaz i izlaz

Mozete lako da definisete korisé¢enje promenljivih u shell skriptu. Kao u primeru koji
e slededi put da bude naveden, postavljate Linux komande, kao Sto su operator
dodele i echo, u fajlu koris¢enjem tekstualnog editora. Zatim fajl napravite izvrsnim
i pozovete ga iz komandne linije kao slede¢u komandu. Zapamtite da morate da
dodate dozvolu za izvrSavanje komandom chmod sa u+x dozvolom ili apsolutnom
dozvolom 700. Unutar skripta moZete da koristite komandu echo za Stampanje
podataka. Medutim, ulaz se Cita u promenljivu preusmeravanjem standardnog
ulaza sa > operatorom.

NAPOMENA

TCSH shell nema odgovarajuéu verziju za read komandu iz BASH shella.

TCSH shell ispituje prvi karakter fajla kako bi odredio da li je re¢ o TCSH
shell skriptu. Zapamtite da svi TCSH shell skriptovi moraju u prvoj liniji kao prvi
znak da imaju #. Na taj nadin se identifikuje TCSH shell skript. Primetite znak
# na pocetku greet skripta. Kada se # postavi na bilo kom drugom mestu u fajlu,
tretira se kao obic¢an karakter.

#
# Script to output hello greeting

set greeting="hello"
echo The value of greeting is $greeting

U slededem primeru se skript greet postavlja izvr$nim, a zatim izvrSava.

> chmod u+x greet
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> greet
The value of greeting is hello

Komanda set u kombinaciji sa operacijom preusmeravanja, $< cita sve $to
korisnik unese preko standardnog ulaza. U slede¢em primeru se ¢ita korisnicki
ulaz za promenljivu greeting.

> set greeting = $<

Mozete da postavite prompt u istoj liniji koju ulaz koristi za komandu echo.
TCSH shell ima posebnu opciju za echo, opciju -n, koja eliminiSe potrebu za
pritiskanjem tastera za prelazak u novu liniju (carriage return) na kraju ulaznog
stringa. Kurzor ostaje u istoj liniji na kraju ulaznog stringa:

> echo -n Please enter a greeting:

Ako Zelite da ukljudite blanko znak na kraju prompta, morate da postavite
izlazni string sa dvostrukim znacima navoda, ukljucujuéi i blanko znak:

> echo -n "Please enter a greeting:

Dole prikazani greetpt skript sadrZzi TCSH shell verziju prompta koji ostaje u
istoj liniji kao i ulaz.

#

echo -n "Please enter a greeting: "
set greeting = $<

echo "The greeting you entered was $greeting"
Sledi izvrSenje greetpt skripta:

> greetpt

Please enter a greeting: hello

The greeting you entered was hello
>

Nizovi: () i #

U TCSH shellu mozete da deklariSete i koristite nizove, i da pozivate svaki
elemenat niza. Nizove deklariSete komandom set i listom vrednosti za svaki
elemenat niza. Lista vrednosti se navodi u okviru zatvorenih zagrada, a svaka
vrednost je odvojena blanko znakom. Veli¢ina ovog niza odgovara broju dodeljenih
vrednosti. Sledeci primer deklariSe niz pod nazivom weather i dodeljene su mu tri
vrednosti (pogledajte sliku 4.1). Niz weather ¢e da ima tri elementa, gde svaki ima
njemu odgovarajucu vrednost:

> set weather = (hot cold rain)<—|_ Lista vrednosti |

Imenom niza se pozivaju elementi u nizu. Sledeéi primer Stampa ceo niz.




TCSH shell programiranje 71

> echo $weather
hot cold rain

Pojedina¢ne elemente niza moZete da pozivate postavljanjem elementa
unutar zatvorenih velikih zagrada. Elementi u nizu su numerisani, pocevsi od 1.
Slededi primer dodeljuje novu vrednost prvom elementu niza:
> set weather[1] = sunny | Illldeks niza |
> echo $weather
sunny cold rain

Zatim, moZete da pristupate sadrzaju elementa, bas kao i promenljivoj, tako
Sto ispred elementa navedete znak za dolar ($). Sledeéi primer Stampa sadrzaj
treCeg elementa:

> echo $weather[3]

rain
I Izracunava element niza |
1 2 3
weather -
array | hot | cold | rain |
weather[1] weather[2] weather[3]
% set weather (hot cold rain)
Slika 4.1
TCSH nizovi

U wreport skriptu se definiSe niz weather i koristi u samom skriptu:

#

set weather = (hot cold rain)

echo "The weather today is $weather[2]"
echo "Tomorrow there will be $weather[3]"

Dole je prikazano izvrSenje wreport skripta:

> wreport

The weather today is cold
Tomorrow there will be rain
>

Opseg elemenata se moze specificiranjem pocetka i kraja opsega, odvojenih
crticom unutar zagrada. Slededi primer Stampa vrednosti drugog i treceg elementa:

> echo $weather[2-3]
cold rain

Skup elemenata niza
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Pitajte struénjaka

Pitanje: Kako da znam broj elemenata niza?

Odgovor: U svakom nizu postoji promenljiva u kojoj se ¢uva broj elemenata
niza. Promenljiva se poziva navodenjem imena niza ispred kojeg stoji znak #. Na
primer, promenljiva koja ¢uva broj elemenata niza weather je #weather. Kao i
u sluéaju bilo koje druge promenljive, sadrzaju #weather pristupate
navodenjem $ ispred nje, $#weather. U ovom primeru se Stampa broj elemena-
ta niza weather:

> echo $#weather
3

Niz argumenata: argv

Kada se poziva shell skript, sve re¢i u komandnoj liniji se razdvajaju i postavlja-
ju u elemente niza pod nazivom argv. Niz argv[0] pamti ime shell skripta, i
pocevsi od argv[1], svaki slede¢i element pamti jedan argument unesen u
komandnoj liniji. U slucaju shell skripta, argv[@] uvek pamti ime shell skripta.
Kao i kod bilo kog elementa niza, mozZete da pristupite sadrzaju elemenata niza
argumenata navodenjem operatora $. Na primer, $ argv[1] pristupa sadrzaju
prvog elementa u nizu argv. U greetarg skriptu se pozdrav prosleduje kao prvi
argument u komandnoj liniji. Prvom argumentu se pristupa sa $ argv[1].

#
echo "The greeting you entered was: $argv[1]"

Sledi izvrSenje greetarg skripta:

> greetarg Hello
The greeting you entered was: Hello

Sve re¢i u komandnoj liniji se razdvajaju, osim ako nisu navedene pod znaci-
ma navoda. U sledeéem primeru se poziva greetarg skript sa stringom bez, a
zatim sa znacima navoda. Primetite da se string pod znacima navoda "Hello,
how are you" tretira kao jedan argument.

> greetarg Hello, how are you

The greeting you entered was: Hello,

> greetarg "Hello, how are you"

The greeting you entered was: Hello, how are you
>

Kada se unese viSe argumenata, argumenti mogu da se pozivaju pomocu
odgovaraju¢ih elemenata u argv nizu. U sledeCem primeru, myargs skript
Stampa Cetiri argumenta. UneSena su Cetiri argumenta u komandnoj liniji
(pogledaj sliku 4.2)
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#

echo "The first argument is: $argv[1]"
echo "The second argument is: $argv[2]"
echo "The third argument is: $argv[3]"
echo "The fourth argument is: $argv[4]"

Sledi izvrSenje myarg skripta:

> myargs Hello Hi yo "How are you"
The first argument is: Hello

The second argument is: Hi

The third argument is: yo

The fourth argument is: How are you

Skript wreport je prepisan kao wreporta kako bi koristio argumente.
Argumenti wreporta skripta su brojevi koji indeksiraju weather niz. Prvi argu-
ment je 2, kojim se poziva promenljiva $ argv[1]. Drugi argument je 3, kojim se
poziva $ argv[2]. U ovom primeru $weather [$ argv[1]] poziva weather[2],
a to je cold.

Izvr$enje myargs skripta

Niz komandne linije: argv

0 1 2 3 4
argv array | myargs | Hello | hi | yo |How are youl
Running the argv[0] argv[1] argv[2] argv[3] argv[4]

myargs script
echo "the first argument is $argv(1]"
echo "the second argument is $argv[2]"
myargs echo "the third argument is $argv(3]"
echo "the fourth argument is $argv([4]"

Slika 4.2
Niz argv za argumente komandne linije

#

set weather = (hot cold rain)

echo "The weather today is $weather[$argv[1]]"
echo "Tomorrow there will be $weather[$argv[2]]"

Sledi izvrSenje wreporta skripta:

> wreporta 2 3
The weather today is cold

Tomorrow there will be rain
>
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SAVET

Element argv moze da bude skraéenica za broj elemenata kojem prethodi znak $. $
argv[1] moZe da se pise i kao $1. Ovo znaéi da TCSH shell moze da ukljuéuje pozive
argumenata §to je veoma sli¢no pozivu argumenata u BASH shellu.

Pitajte struénjaka

Pitanje: Mogu li da pozovem sve argumente odjednom?

Odgovor: Specijalni argument promenljive argv[*] poziva sve promenljive u
komandnoj liniji. $ argv[*] mozZe skradeno da se zapisuje sa $*. Setite se da se
na isti nacin pozivaju svi argumenti u BASH shellu. U slede¢em primeru, skript
allargs koristi i $ argv[*] i $* za poziv svih argumenata.

#
echo $argv[*]
echo $*

Sledi izvrSenje allargs skripta:

> allargs Hello Hi Salutations
Hello Hi Salutations
Hello Hi Salutations

Pitanje: Mogu li da znam broj argumenata koje korisnik unese u komandnoj
liniji?

Odgovor: Argument promenljiva #argv sadrzi broj argumenata koji se unose
u komandnoj liniji. Ovo je korisno kada se odreduje fiksan broj argumenata za
skript. Broj moZe da se proveri kako bi se utvrdilo da li je korisnik uneo tacan
broj argumenata. U sledeéem primeru, argnum skript Stampa broj argumenata
koje je korisnik uneo:

#
echo "The number of arguments entered is $#argv"

Sledi izvrSenje argnum skripta.
> argnum Hello hi salutations

The number of arguments entered is 3

Arglist skript i slika 4.3 prikazuju koriS¢enje i argv[*] i #argv specijalne
argument promenljive. Korisnik najpre prikazuje broj argumenata koriS¢enjem
#argv, a zatim koristi argv[*] kako bi prikazao unesenu listu argumenata.

# |- Broj argumenata u
komandnoj liniji

echo "The number of arguments entered is $#argv"

echo "The list of arguments is: $argv[*]”‘\ Lista argumenata
|~ komandne linije

Sledi izvrSenje arglist skripta:

> arglist Hello hi yo
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The number of arguments entered is 3
The list of arguments is: Hello hi yo

Numericke promenljive: @

U TCSH shellu moZete da deklariSete numeri¢ke promenljive koriS¢enjem @
komande umesto komande set. Zatim moZete da izvrSavate aritmeticke,
relacione i bitske operacije na tim promenljivim (naravno uz odgovarajuce
operatore).

Broj $#arglist Hello hi yo
argumenata Lista svih argumenata
argv([*]
#argv 0 1 2 3
argv array | arglist | Hello | hi | yo |

argv[0] argv[1] argv[2] argv[3]

echo "the number of arguments = $#argv"
echo "the list of arguments are $argv[*]"

argv niz

Slika 4.3
#argv i argv[*] promenljive

Po ovome je TCSH shell slican programskim jezicima. Numericke i string
promenljive su dva razlicita tipa objekata, i njima se upravlja na razli¢ite nacine.
Za numeri¢ku promenljivu ne moZete da koristite komandu set. Komanda @
sadrzi kljuénu re¢ @, ime promenljive i operator dodele, a zatim izraz. U
sledeéem primeru se deklariSe numericka promenljiva num i dodeljuje joj se
vrednost 10.

> @ num = 10

Mozete da koristite razli¢ite operatore dodele, kao Sto su operatori za inkre-
ment i operatori aritmetickog dodeljivanja. Isti operatori se koriste i za GAWK
(koji ée da bude diskutovan u petom poglavlju) i u programskom jeziku C. Izraz
moZe da bude aritmeticki, relacioni ili bitski. MoZete da kreirate sloZenije izraze
koriSéenjem zagrada. Operatori bi trebalo da se u izrazu razdvajaju blanko
znakovima; na primer, 10*5 nije tacan izraz, i trebao bi da se zapisuje kao 10 *
5. Takode, moZete da koristite i numeri¢ke promenljive kao operande u izrazi-
ma. U slede¢em primeru je deklarisana promenljiva count kao numericka, a
zatim je iskoriS¢ena u aritmetickom izrazu. Primetite da se count izra¢unava sa
operatorom $ tako da se u izrazu koristi vrednost za count, 3.
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> @ count = 3<\

> @ num = 2 * ($count +

| Operacija dodele sa
aritmeti¢kim izrazom

10)
> echo $num
26

TCSH shell aritmeticki operatori su navedeni u tabeli 4.1.
Slededi primer koristi dva razli¢ita operatora dodele za inkrementiranje
promenljive num za jedan; operator inkrementa (++) i aritmeticko sabiranje sa

operatorom dodele (+=):

> @ num = $num + 1
> @ num += 1

> @ num++

Tabela 4.1: TCSH aritmeti¢ki operatori i operatori dodele

Aritmeticki operatori

+

%
Operatori dodele

+ =

Funkcija/Opis

Unarni operator minus
Sabiranje

Oduzimanje

MnoZenje

Deljenje

Modulo

Dodeljivanje

Sabiranje sa izrazom, a zatim dodela
Oduzimanje od izraza, a zatim dodela
MnoZenje sa izrazom, a zatim dodela
Deljenje izraza, a zatim dodela
Inkrementiranje promenljive
Dekrementiranje promenljive

Kao $to moZete da vidite na sledeéem primeru, numerickoj promenljivoj
moZete da dodeljujete rezultat aritmetickog izraza.

>@num =10 * 5
> echo $num
50



TCSH shell programiranje

77

SAVET

Relacione operacije vraéaju aritmeti¢ku vrednost 1 za true, a 0 za false.

U slede¢em primeru, vrednost za num ¢e da bude 1 jer je rezultat relacione
operacije true.

> @ count = 3

> @ num = ($count < 10)
> echo $num
1
>

Deklaracija niza numerickih elemenata je komplikovanija zbog cinjenice da
Vam je neophodna komanda set kako bi se najpre deklarisao niz. Zatim koristite
komandu @ za dodeljivanje numerickih vrednosti individualnim elementima niza.
U sledec¢em primeru je najpre deklarisan niz degrees, a zatim su mu dodeljene
vrednosti. Iako ove vrednosti mogu da budu bilo koji brojevi, oni se ne posmatraju
kao numericke vrednosti.

> set degrees = (0 45 0)

Kada za dodelu numeri¢ke vrednosti elelmentu koristite komandu @,
element postaje numericka vrednost. Tada pozivate element navodenjem broja
izmedu velikih zagrada. U slede¢em primeru se prvom elementu dodeljuje
numeric¢ka vrednost 100:

> @ degrees[1] = 100
> echo $degrees[1]
100

>

Promenljive okruzenja: setenv

TCSH shell ima dva tipa promenljivih: lokalne promenljive i promenljive okruzenja.
Lokalna promenljiva je lokalna za shell u kom je deklarisana; promenljiva okruzenja
funkcioniSe sli¢cno specijalnoj globalnoj promenljivoj. Promenljiva okruZenja je
poznata svim subshell-ovima ali ne i roditeljskim shell-ovima. Promenljiva okruznja
se definiSe komandom setenv.

Promenljivoj okruzenja moZete da dodeljujete vrednosti koris¢enjem komande
setenv, imena promenljive i dodeljene vrednosti. Nema operatora dodele. U
slede¢em primeru, promenljivoj okruzenja greeting se dodeljuje vrednost :hello".

> setenv greeting hello

Kad god se poziva shell skript, on generise svoj shell. Ako se shell skript
izvrSava iz nekog drugog shell skripta, imace svoj shell posebno od shella za prvi
skript. Sada postoje dva shella: roditeljski shell koji pripada prvom shell skriptu
i subshell, kojeg generiSe drugi skript kada se izvrSava.
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SAVET

Svaki shell ima svoj skup promenljivih. Subshell ne moZe da poziva lokalne promenljive
roditeljskog shella, ali moZe da poziva promenljive okruZenja. Sve promenljive okruZenja
se deklaridu u roditeljskom shellu i mogu da se pozivaju u svim subshellovima.

U sledeéem primeru se promenljiva myfile definiSe kao promenljiva

okruZenja za dispfile skript. Primetite da se koristi komanda setenv umesto set.
Sada promenljiva myfile moze da se poziva iz bilo kog subshella, kao sto je na
primer shell koji se generiSe kada se izvrSava prinfile skript. Korisnik je veé
kreirao fajl pod nazivom List sa ulazima sa ekrana, modema i papira.

Ovde je prikazan dispfile skript:

#

setenv myfile "List"

echo "Displaying $myfile"
cat -n $myfile

printfile

Sledi prinfile skript:

#
echo "Printing $myfile"
lpr $myfile &

U slededem primeru je prikazano izvrSenje dispfile skripta:

> dispfile
Displaying List
1 screen

2 modem

3 paper
Printing List

Kao $to je prikazano na slici 4.4, kada se izvrSava prinfile, mogude je direkt-

no pristupiti promenljivoj myfile definisanoj u shellu dispfile skripta.

JEDNOMINUTNA VEZBA

Kako se dodeljuju vrednosti promenljivoj?

Kako éete promenljivoj da dodelite numeri¢ku vrednost?

Koji se specijalni niz koristi za ¢uvanje argumenata shell programa?
m  Koristite komandu set i operator dodele.

m  Koristite komandu @ i operator dodele.

B Niz argv.
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myfile je promenljiva okruzenja poznata svim
subshellovima i moze da se poziva iz njih

setenv myfile "List"

myfile /
List |

(Printing $myfile"
IP $myfile &

dispfile
echo "Displaying $myfile"
cat -n $mytfile
printfile — printfile
Slika 4.4

TCSH shell promenljiva okruzenja pozvana unutar subshella

Tabela 4.2 navodi uobic¢ajene TCSH komande kao i argumente komandne

linije

Tabela 4.2: TCSH shell komande i promenljive

TCSH shell komande
echo

-n

eval

exec

exit
setenv var

printenv

set

@
shift

unset
unsetenv

Funkcija/Opis

Prikazuje vrednosti.

EliminiSe postavljanje nove linije na izlazu.
IzvrSava komandnu liniju.

IzvrSava komandu tekuéeg procesa.
Ne generiSe novi subshell, ve¢ koristi tekudi.

Izlazi iz tekudeg shella.

Cini promenljivu dostupnom za pozivanje iz
svih novih subshellova (poziv po referenci).

Prikazuje vrednosti promenljivih okruzenja.

Dodeljuje novu vrednost promenljivoj. Ako se
koristi sama, izlistava sve definisane
promenljive.

Dodeljuje numericki izraz.

Pomera argument komandne linije za jedno
mesto ulevo tako da se poziva broj uvek za
jedan manji od prethodnog - na primer,
argument $3 se poziva sa $2 i tako redom,
$1 se gubi.

RazdefiniSe promenljivu.
RazdefiniSe promenljivu okruzenja.
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Argumenti komandne Opis

linije

$argv[0] $0 Ime Linux komande.

$argvin] $n n-ti argument komandne linije koja pocinje

od 1, $1 do $n.
Za njihovo menjanje koristite komandu set.

$argv(*] $* Svi argumenti komandne linije, pocevsi od 1.
Za njihovo menjanje koristite komandu set.
$#argv $# Broji argumente komandne linije.

Upravljaéke strukture i operatori: while, if,
switch i foreach

Kao i ostali shellovi, TCSH shell ima skup upravljackih struktura koje Vam
omogucavaju kontrolu izvrSenja komandi i skriptova. Mozete da koristite petlje
i uslovne upravljacke strukture za ponavljanje Linux komandi ili odlucivanje koje
¢e komande da budu izvrSene. Upravljacke strukture while i if su upravljacke
strukture opsSte namene koje izvrSavaju iteracije i donose odluke koriS¢enjem
razli¢itih testova. Upravljacke strukture switch i foreach su specijalizovanije
operacije. Struktura switch je ograniceni oblik if uslovne strukture koji provera-
va da li je vrednost jednaka jednoj od vrednosti iz skupa. Struktura foreach je
ograniCeni oblik petlje koji prolazi kroz listu vrednosti, i u svakoj iteraciji
promenljivoj dodeljuje novu vrednost.

Petlja while i uslovna struktura if funkcionisu sli¢no onima u programskim
jezicima.

SAVET

TCSH shell se razlikuje od ostalih shellova po tome $to su po formatu njegove upravl-
jacke strukture sli¢ne onima u programskim jezicima. Uslov koji se ispituje u TCSH shell
upravlja¢koj strukturi je izraz koji vraéa vrednost true ili false, a ne Linux komandu.
Kljuéna razlika izmedu BASH shell i TCSH shell upravlja¢kih struktura je to $to TCSH
shell upravljagke strukture ne mogu da preusmeravaju i prosleduju svoje izlaze. One
su strikino upravlja¢ke strukture i kontrolidu samo izvr$enje komandi.

Petlja se nastavlja sve dok izraz testa ne vrati false. Uslovna struktura if
izvrSava svoje komande ako njegov izraz testa vraca true. Izraz testa je TCSH
shell izraz, a operatori koji se koriste u TCSH shell izrazima su sli¢ni onima koji
se koriste u programskom jeziku C. Shell koristi Siroki opseg operatora dodele,
aritmetickih, relacionih i bitskih operatora, s tim da mnoge od njih mozete da
sretnete i u BASH ili PDKSH shellu. Poput C izraza, TCSH shell izraz je ta¢an ako
vrac¢a nenultu vrednost; netacan je ako je rezultat 0.

Struktura switch radi slitno ogranicenoj verziji if strukture. Ona poredi
string sa skupom mogud¢ih Sablona. Ako dode do poklapanja, izvrSavaju se
operacije dodeljene poklopljenom Sablonu. Korisna je za imeplementaciju meni-
ja, kod kojih korisnik bira jednu od nekoliko ponudenih opcija.
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Struktura foreach prolazi kroz listu vrednosti i pri tome odredenoj

promenljivoj dodeljuje svaku vrednost. Nema ispitivanja. Lista vrednosti moze
da bude sastavljena od Sablona i specijalnih karaktera shella. Na primer, zvezdi-
ca (*) generise listu naziva fajlova. Lista vrednosti moze takode da se odredi i
skupom redi. U tom slucaju se svaka re¢ pridruzuje promenljivoj for. Petlja se nas-
tavlja sve dok se ne dodele sve vrednosti.

Test izrazi

Upravljacke strukture if i while koriste izraze u svojim testovima. Tacan test je
svaki izraz koji vra¢a nenultu vrednost. Netacan test je svaki izraz koji vraca
vrednost 0. U TCSH shellu kao test izrazi lako mogu da se koriste relacioni izrazi
i izrazi jednakosti jer su njihovi rezultati 1 za true, a O za false. U izrazima
mozete da Koristite brojne operatore, koje moZzete da vidite i u tabeli 4.3. Izraz
moze da bude i aritmeticki ili moze da poredi stringove, ali stringovi se porede
samo da se utvrdi da li su jednaki ili ne.

Za razliku od BASH i PDKSH shellova, u TCSH shellu if i while test izraze

morate da navodite u malim zagradama. Sledeéi primer prikazuje test izraz koji

ispituje da li su dva stringa jednaka:
pituj 4&//% Poredenje jednakosti stringova

if ( $greeting ==""hi" ) then

echo Informal Greeting
endif

TCSH shell ima poseban skup operatora za ispitivanje stringova sa drugim

stringovima ili sa regularnim izrazima:

B Operatori == i != ispituju jednakost i nejednakost stringova.
B Operatori =~ i !~ porede string sa regularnim izrazom i odreduju da li je

poklapanje sablona uspesno ili ne.

Tabela 4.3: Operatori test izraza

Poredenje stringova Funkcija/Opis
== Jednakost stringova
1= Nejednakost stringova

=~ Poredi string i Sablon radi utvrdivanja
jednakosti; Sablon moze da bude
regularan izraz

1¢ Poredi string sa Sablonom radi utvrdivanja
nejednakosti; Sablon moze da bude
regularan izraz

Logicke operacije

&& Logicko I

| Logicko ILI

! Logictko NE
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Testovi za fajlove

-e Fajl postoji

-r Fajl se moze da cita

-w Moguc je upis u fajl i modifikacija
-X Fajl moze da se izvrSava

-d Ime fajla je naziv direktorijuma

-f Fajl je obican fajl

-0 Fajl ima vlasnika

-Z Fajl je prazan

Relacioni operatori

\

Vece nego

Manje nego

Vece ili jednako
Manje ili jednako

AV A
([t

Razli¢ito
Jednako

Regularni izraz moZze da sadrzi bilo koji specijalni karakter. U sledecem
primeru, sve vrednosti za greeting koje pocinju sa malim ili velikim slovom h se

poklapaju sa regularnim izrazom [Hh]*: |

| Poklapanje sa regularnim izrazom
if ( $greeting =~ [I-X1]* ) then
echo Informal Greeting
endif
SAVET

Kao i BASH shell, i TCSH shell ima nekoliko specijalnih operatora koji ispituju status
fajla. Mnogi operatori su isti u oba shella.

U slede¢em primeru, komanda if ispituje da li fajl mydata moze da se Cita.

if ( -r mydata ) then
echo Informal Greeting
endif
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TCSH shell uslovne strukture: if-then,
if-then-else i switch

TCSH shell ima skup uslovnih upravljackih struktura pomoc¢u kojih donosite odluke
o tome koje ¢e Linux komande da budu izvrSene. Mnoge uslovne upravljacke struk-
ture su slicne onima u BASH shellu. Ipak, postoje neke klju¢ne razlike. U TCSH shel-
lu, if struktura se zavrSava klju¢nom reci endif. Struktura switch koristi klju¢nu re¢
case drugacije nego $to se koristi u BASH shellu. Dalje, TCSH shell ima dve if upravl-
jacke strukture: prostu verziju koja izvrSava samo jednu komandu i sloZeniju verzi-
ju koja moZe da izvrSava nekoliko komandi, kao zamene drugim komandama.
Prosta verzija if strukture se sastoji od klju¢ne reci if iza koje sledi test i jedne Linux
komande. SloZena verzija se zavrSava klju¢nom reci endif. Uslovne upravljacke
strukture TCSH shella su navedene u tabeli 4.4.

struktura if-then

Struktura if-then postavlja uslov za nekoliko Linux komandi. Uslov se daje kao
izraz. Ako je rezultat izraza razli¢it od nule, izraz je tacan i izvrSavaju se
komande unutar if strukture.

Tabela 4.4: TCSH uslovne upravljac¢ke strukture

Upravljacke strukture Opis
if (izraz) then Ako je izraz taCan, izvrSavaju se
komande komande koje slede. Mozete da
endif odredite viSe Linux komandi.
if (izraz) then Ako je izraz tacan, izvrSava se
komanda komanda posle then. Ako izraz nije
else tacan, izvrsava se komanda iza else
komanda
endif
switch (string) Omogucéava Vam da birate izmedu
case Sablon: nekoliko alternativnih komandi.
komanda
breaksw
default:
komanda
endsw

Ako izraz vrada vrednost 0, izraz nije tacan, a komanda unutar if strukture
se ne izvrSava.

Struktura if-then pocinje sa klju¢nom reci if iza koje sledi izraz u malim
zagradama. Zatim u sledeé¢im linijama odredite Linux komande. Komanda if se
zavrSava klju¢nom reci endif. Setite se da je u BASH shellu klju¢na re¢ then bila
u posebnoj liniji, a ovde je u istoj liniji kao i test izraz. Sintaksa za if-then
strukturu je:

if (izraz) then
komande
endif
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Dole prikazani ifls skript Vam omogucava izlistavanje fajlova prema njihovoj
veli¢ini. Ako u promptu unesete s, izlistavaju se svi fajlovi u tekucem direktori-
jumu, iza kojih sledi broj blokova koje koristi. Ako u prompt unesete bilo Sta
drugo, if test je netacan i skript ne radi nista.

#
echo -n "Please enter option:
set option = $<

if ($option == "s") then
echo Listing files by size
1s -s
endif

Sledi izvrsenje ifls skripta:

> ifls
Please enter option: s
Listing files by size
total 2

1 monday 2 today
>

Cesto ¢ete morati da birate izmedu dve alternative zasnovane na tome da li
je izraz tacan ili ne. Kljucna rec¢ else Vam omogucava izbor izmedu dve komande
u if strukturi. Ako je izraz tacan, izvrsavaju se komande koje slede odmah iza
kljuéne reci then. Ako izraz nije tacan, izvrSavaju se komande koje slede iza
kljucne redi else. Sintaksa za if-else komandu je:

if (izraz) then
komande
else
komande
endif

U slede¢em primeru, elsels skript izvrsava komandu Is za izlistavanje fajlova sa
dve razli¢ite opcije: po veli¢ini i na osnovu informacija fajla. Ako korisnik unese s,
fajlovi se izlistavaju prema velicini; u suprotnom, izlistavaju se informacije fajla.
Primetite da se sintaksa razlikuje od BASH shell verzije elsels skripta opisanog u
tre¢em poglavlju.

#

echo Enter s to list file sizes.

echo otherwise all file information is listed.
echo -n "Please enter option : "

set option = $<

if ($option == "s") then
1s -s
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else <« I else operation
1s -1

endif
echo Goodbye

Sledi izvrSenje elsels skripta:

> elsels
Enter s to list file sizes,
otherwise all file information is listed.
Please enter option: s
total 2
1 monday 2 today
Good-bye

>

Pitajte stru¢njaka

Pitanje: Kako da koristim if strukturu za proveru argumenata?

Odgovor: Struktura if se Cesto koristi za proveru da li je korisnik uneo odgo-
varajudi broj argumenata za shell skript. Specijalna shell promenljiva #argv sadrzi
broj argumenata koje korisnik unese. Koris¢enjem $#argv u test operaciji mozete
da utvrdite da li je korisnik uneo odgovarajuéi broj argumenata.

Ako se unese netacan broj argumenata, mozda ¢ete morati da zavrsite shell
skript. Kao i u BASH shellu, to mozete da uradite pomoc¢u komande exit.
Komanda exit zavrSava shell skript vradajudi izlazno stanje. U exit se nalazi broj
argumenata: argument 0 oznacava da je shell skript uspesno zavrSen; bilo koji
drugi argument , kao Sto je 1, ukazuje na pojavu greske

U sledeéem primeru, ifarg skript uzima samo jedan argument. Ako korisnik
ne unese nijedan argument, ili unese viSe argumenata, if test ¢e da bude true i
odstampace se poruka greske, a skript ¢e da vrati pogresnu vrednost.

# ‘/F Broj argumenata |

if ( $#argv != 1) then
echo "Invalid number of arguments"

echo "Enter only one argument
exit 1
endif

echo $argv([1]

Sledi izvrSenje ifarg skripta:

> ifarg
Invalid number of arguments
Enter only one argument

Pitanje: Mogu li da se ugnezdavaju if strukture kako bi se donosile slozenije
odluke?
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Odgovor: Za ugnezdavanje if-then operacija prosto postavljate if strukturu u
else umesto bloka komandi. Na taj na¢in mozete da birate izmedu nekoliko alter-
nativa. Prva alternativa je odredena if strukturom iza koje slede druge alterna-
tive, s tim da je svaka odredena svojom else-if komponentom. Alternativa za
poslednju if strukturu je odredena sa else. Ako je test za prvu if strukturu
netacan, kontrola se prenosi na sledecu if strukturu koja sledi iza sledeceg else,
i izvrSava se njen test. Ako ni on nije tacan, kontrola se prenosi na slede¢u if
strukturu, i izvr$ava se njen test. Ovo se nastavlja sve dok se ne naide na test koji
vraca ta¢nu vrednost. Tada se izvrSava ta if komanda, a kontrola se prenosi izvan
if strukture na slede¢u komandu iza klju¢ne reci endif. Sledeéi primer ilustruje
upotrebu ugnezdenih else-if operacija.

if ($option == "s") then
1s -s
else if ($option == "1") then
1s -1
else if ($option == "d") then
1s -F
else

echo "Invalid Option"
endif

Struktura switch

Struktura switch pravi izbor izmedu ponudenih komandi. Sli¢na je case strukturi u
BASH shellu u smislu da pravi izbor na osnovu poredenja stringa sa nekoliko
ponudenih Sablona. Svakom moguéem Sablonu se dodeljuje odredeni skup
komandi. Ako dode do poklapanja, izvrsavaju se dodeljene komande.

Struktura switch pocinje klju¢nom reci switch iza koje sledi test string unutar
malih zagrada. String se Cesto izvodi iz izraCunavanja promenljive. Zatim sledi
niz Sablona - svakom Sablonu prethodi klju¢na re¢ case, a zavrSava se
dvotackom. Iza dvotacke se navode komande dodeljene ovom Sablonu. Komande
se zavrSavaju kljunom reci breaksw. Kada se navedu svi $abloni, switch
struktura se zavrSava klju¢nom reci endsw. Sintaksa za switch strukturu je:

Switch (test-string)
case sablon:
komande
breaksw
case sablon:
komande
breaksw
default:
komande
breaksw
endsw
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NAPOMENA

Svaki $ablon se uporeduje sa test stringom sve dok se ne pronade poklapanje. Ako
nema poklapanja izvrSava se podrazumevana opcija. Podrazumevani izbor se
predstavlja kljuénom re¢i default. Ovaj izbor je opcioni. Madutim, veoma |e koristan
za obavedtavanje korisnika da nije pronadeno poklapanje sa stringom.

Projekat 4-1: Meniji sa switch strukturom

Struktura switch se Cesto Kkoristi za implementaciju menija. U slede¢em
primeru, u programu Ischoice, od korisnika se traZi da unese opciju za
izlistavanje fajlova na razli¢ite nacine. Primetite da podrazumevana opcija
upozorava na neispravan ulaz. Program pocinje prikazivanjem opcija
menija i zahtevom da korisnik unese jednu opciju. Zatim switch struktura
detektuje ulaz korisnika i izvrSava odgovaraju¢u komandu.

Korak po korak

1.

Kreirajte meni sa tri opcije za izlistavanje prema veliini, prema informaci-
jama fajla ili za C fajlove (fajlovi sa ekstenzijom .c). Koristite tri proste
echo komande.

Zatrazite od korisnika da unese izbor, koji se zatim ¢ita u promenljivu
choice koju koristi komanda set, a zatim upotrebite operator $<.
Koristite switch strukturu za utvrdivanje izbora koji je korisnik napravio.
Izracunajte promenljivu choice u switch izrazu, $choice, i proverite da li
se njena vrednost poklapa sa vrednosti Sablona u case ulazima.

Postavite tri case ulaza. Prvi je za Sablon s, koji ako se poklopi izvrsava
komandu Is sa opcijom -s, koja izlistava imena fajlova i njihove velicine.
Ulaz se zavrsava komandom breaksw.

U drugi case ulaz postavite $ablon I, koji ako se poklopi izlistava fajlove sa
svim njihovim informacijama, uklju¢ujuéi datum poslednje modifikacije i
dozvole pristupa. Ulaz se zavrsava komandom breaksw.

Tredi ulaz pamti Sablon .c. U slu¢aju poklapanja se izvrSava komanda Is.c,
koja prikazuje nazive svih fajlova sa ekstenzijom .c (* je specijalni karakter
koji se poklapa sa svim Sablonima). Ulaz se zavrSava komanom breaksw.
Za podrazumevani ulaz se prikazuje poruka greske "Invalid Option".
Takode se zavrSava komandom breaksw.

Struktura switch se zavrSava komandom endsw.

Ovde je prikazan Ischoice skript:

#

echo s. List Sizes

echo 1. List All File Information
echo c. List C Files

echo -n "Please enter choice: "
set choice = $<
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switch ($choice)
case s:
1s -s
breaksw
case 1:
1s -1
breaksw
case C:
1s *.c
breaksw
default:
echo Invalid Option
breaksw
endsw

Sledi izvrSenje Ischoice skripta:

> lschoice

s. List Sizes

1. List All File Information
c. List C Files

Please enter choice: c

io.c lib.c main.c

U okviru $ablona moZete da odredite viSe vrednosti. U prethodnom primeru
su dozvoljena samo velika slova. Veliko slovo C bi se smatralo pogresnim ula-
zom. Za odredivanje viSe izbora za skup komandi koristite viSe case struktura
bez komande breaksw. Takode, mozete da koristite specijalne shell karaktere za
velike zagrade. U Sablonu mogu da se koriste svi specijalni shell karakteri, kao i
Sabloni u BASH shell case strukturi. Pomocu velikih zagrada moze da se navede
lista mogudih vazeéih karaktera. Sablon [Ce] ¢e da se poklapa i za veliko i za
malo slovo c.

U slededem primeru je Ischoice ponovo napisan kao lulschoice, tako da sada
ukljucuje izbor i za mala i za velika slova. Izbori za unos velikog i malog slova ¢
su navedeni kao dva sukcesivna case ulaza bez navodenja komande breaksw.
Medutim, Sabloni za mala i velika slova s su navedeni pomoc¢u uglastih zagrada
u jednom Sablonu: [Ss].

#

echo s. List Sizes
echo 1. List All File Information
echo c¢. List C Files

echo -n "Please enter choice:
set choice = $<

switch ($choice)
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case [Ss]:
1s -s
breaksw
case L:
case 1:
1s -1
breaksw
case C:
case C:
1s *.c
breaksw
default
echo Invalid Option
breaksw
endsw

Sledi izvrsenje lulschoice:

> lulschoice

s. List Sizes

1. List All File Information
c. List C Files

Please enter choice: C
main.c lib.c file.c

Strukture petlji: while, foreach i repeat

TCSH shell ima skup upravljsackih struktura petlje koje Vam omogucavaju pon-
avljanje Linux komandi: while, foreach i repeat. TCSH shell upravljacke struk-
ture petlji su prikazane u tabeli 4.5.

while struktura funkcioni$e na sli¢an nacin kao njoj odgovarajuca struktura u
programskim jezicima. Poput if strukture TCSH shella, while struktura ispituje
rezultat izraza. foreach struktura u TCSH shellu, poput for i for-in struktura u
BASH shellu ne izvrSava nikakva ispitivanja. Prosto prolazi kroz listu vrednosti,
dodeljujuéi svaku vrednost odredenoj promenljivoj. U tom smislu se foreach
struktura znacajno razlikuje od odgovarajuée strukture u programskim jezicima.
Struktura repeat je jednostavna i ogranicena upravljacka struktura. Ponavlja jednu
komandu odredeni broj puta. Ne postoji test izraz, i ne moze da ponavlja vise od
jedne komande.
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Struktura while

Petlja while ponavlja komande. Ona pocinje klju¢nom reci while, a iza nje sledi
izraz u malim zagradama.

Tabela 4.5: Upravljaéke strukture petlie za TCSH shell

Upravljacke strukture petlji Opis

while (izraz) IzvrSava komande dokle god izraz

komanda vraca tacnu vrednost.

end

foreach promenljiva Ponavlja petlju onoliko puta koliko ima

(lista argumenata) argumenata u listi. Pri svakom

komanda prolasku kroz petlju se promenljiva

end postavlja na sledec¢i argument u listi;
funkcionise sli¢no for-in strukturi u
BASH shellu.

repeat num komanda Ponavlja komandu odredeni broj puta.

continue prelazi na sledecu iteraciju, preskacudi
ostatak komandi petlje.

break Prekida izvrSenje petlje.

Kraj petlje se odreduje kljucnom reci end. Sintaksa za while petlju je:

while (izraz)
komande
end

while struktura se lako kombinuje sa strukturom switch za prolazak kroz
meni. U Ischoicew skriptu moZete da uocite da meni sadrzi opciju quit koja
postavlja vrednost promenljive again na "ne" i tako zaustavlja petlju.

#
set again=yes

while ($again == yes)<—|— Glavna petlja

echo "1, List Sizes"

echo "2, List All File Information"
echo "3. List C Files"

echo "4. Quit"

echo -n "Please enter choice :
set choice = $<

| operacija switch za detekciju

switch ($choice) €«—1— | .. ..
izbora kojeg je uneo korisnik

case 1:
1s -s
breaksw
case 2:

1s -1
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breaksw
case 3:
1s *.c
breaksw
case 4:
set again = n0<—|— Ovo daje neta¢nu vrednost testa petljel
echo Goodbye
breaksw
default
echo Invalid Option

endsw

end = I Kraj glavne petlje

Sledi izvrSenje Ischoicew skripta:

> l1schoicew

1. List Sizes

2. List All File Information
3. List C Files

4. Quit

Please enter choice: 3
main.c lib.c file.c

1. List Sizes

2. List All File Information
3. List C Files

4. Quit

Please enter choice: 4
Good-bye

>

Struktura foreach

Struktura foreach je projektovana za sekvencijalno pozivanje liste vrednosti.
Sli¢na je for-in strukturi u BASH shellu. Struktura foreach uzima dva operanda
- promenljivu i listu vrednosti u malim zagradama. Svaka vrednost iz liste se
dodeljuje promenljivoj foreach strukture. Kao i while struktura, i foreach je petl-
ja. Svakim prolaskom kroz petlju se vrsi dodela vrednosti iz liste promenljivoj.

Petlja se zaustavlja, kada se dode do kraja liste. Poput while petlje, kraj tela
petlje je oznacen klju¢nom reci end. Sintaksa foreach petlje je:

foreach promenljiva (lista vrednosti)
komande
end

Foreach petlja je korisna za upravljanje fajlovima. U ovoj strukturi mozete
kao Sablone da koristite specijalne karaktere shella za generisanje liste naziva
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fajlova koju koristite kao listu vrednosti. Ova generisana lista fajlova zatim
postaje lista koju poziva foreach struktura. Zvezdica generisSe listu svih fajlova u
direktorijumu. Sablon *.c izlistava sve fajlove sa ekstenzijom .c. To su obi¢no
fajlovi sa izvornim kodom na programskom jeziku C.

Slededi primer pravi kopiju svakog fajla i postavlja kopiju u direktorijum pod
nazivom sourceback. Sablon *.c generi$e listu naziva svih fajlova na kojima
funkcionise foreach struktura.

# | Dodeljuje sledei fajl na listu u
promenljivu backfile u svakoj iteraciji
foreach backfile ( *.c )= Generise listu svih fajlova
cp $backfile sourcebak/$backfile koji se zavrsavaju sa .c

echo $backfile
end

Sledi izvrsenje cbackup skripta:

> cbackup
io.c
lib.c
main.c

Ako se foreach struktura navede bez odredene liste vrednosti, za listu uzima
argumente komandne linije. Kada se pozove shell fajl, argumenti komandne lin-
ije postaju lista vrednosti koju poziva foreach struktura. Promenljiva koja se
koristi u foreach strukturi se automatski postavlja na svaku slede¢u vrednost
argumenta u sekvenci. Prvim prolaskom kroz petlju se promenljiva postavlja na
vrednost prvog argumenta. Sledeéi put joj se dodeljuje vrednost drugog argu-
menta i tako redom.

Argument komandne linije mozete eksplicitno da poziva koriséenjem argume-
nta specijalne promenljive argv[*]. U sledecem primeru se u komandnoj liniji unosi
lista C programa kada se pozove cbackuparg shell fajl. U foreach petlji argv[*]
poziva sve argumente komandne linije. Svaki argument se sekvencijalno dodeljuje
promenljivoj backfile u foreach petlji. Prvim prolaskom kroz petlju imamo da je
$backfile isto kao i $argv[1]. Slede¢im prolaskom, $backfile postaje jednako
$argv[2]. Promenljiva argnum se koristi za pozivanje svakog argumenta. I argu-
ment i vrednost backfile se prikazuju, kako bi se pokazalo da su jednaki.

#

@ argnum = 1

foreach backfile ($argv[*])
cp $backfile sourcebak/$backfile
echo "$backfile $argv[$argnum]”
@ argnum = $argnum + 1

end

Sledi izvrsenje cbackuparg skripta:
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> cbackuparg main.c lib.c io.c
main.c main.c

lib.c lib.c

io.c io.c

JEDNOMINUTNA VEZBA

B Koja se struktura koristi kao zamena switch strukture?

B Mogu li da se koriste operacije za poklapanje fajlova kao $to su *, []
ili ? u testovima?

B Ako se promenljiva koja se koristi u testu petlje nikada ne menja
unutar petlje, da li ¢e program ikada da se zaustavi?
B Ugnezdavanjem if struktura pomocu else.
® Da.
B Ne; imate beskonacnu petlju.

Struktura repeat

Struktura repeat je struktura koja prosto ponavlja komandu odredeni broj puta.
Moze da ponavlja samo jednu komandu. Struktura repeat pocinje klju¢nom reci
repeat, iza koje sledi broj ponavljanja, a zatim komanda koja ¢e da se ponavlja.
Ovo je sintaksa:

>repeat num komanda
U ovom primeru se komanda echo ponavlja tri puta.

> repeat 3 echo "hello again"
hello again
hello again
hello again

Komanda continue

Kao i u BASH shellu, u TCSH shellu se koristi komanda continue sa petljama
radi prelaska preko preostalih iskaza u telu petlje radi nastavljanja sledece
iteracije.

NAPOMENA

Korid¢enje komande continue moze da doprinese nejasnoéi stila programiranija.
Trebalo bi da se rede koristi.

U sledeéem primeru, loopodd skript Stampa samo neparne iteracije petlje
koriste¢i continue za preskakanje echo komande kod parnih iteracija. Komanda
continue uslovno receno prenosi kontrolu na klju¢nu re¢ end za kraj petlje, ¢ime
se nastavlja sa slede¢om iteracijom petlje.
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#

@ num=0

while ($num < 6)
@ num = $num + 1
if ( ($num % 2) == 0) continue

echo "$num iteration of loop"

end

echo Goodbye

Sledi izvrSenje loopodd skripta:

loopodd
iteration of loop
iteration of loop

g w = Vv

iteration of loop
Goodbye

Beskonacne petlje i komanda break

U TCSH shellu moZete da implementirate beskona¢nu petlju koris¢enjem
numericke konstante 1 na mestu test izraza u while strukturi. Ako koristite
beskonaénu petlju, neophodan Vam je nacin za njeno zaustavljanje. Kada se
koristi sa petljom, komanda break prenosi kontrolu izvan petlje.

NAPOMENA

Cesto beskonaéna petlia sadrzi uslovnu komandu break koja kada se izvréi okonéava
petlju.

U sledeéem loopinfinite skriptu, korisnik postavlja beskonacnu petlju koja
Stampa broj iteracije. Kada je num vece od 3, izvrSava se komanda break, i petl-
ja se okoncava.

#
@ num=1

while ( 1)
if ($num > 3) break
echo "$num iteration of loop"
@ num = $num + 1
end
echo Goodbye

Sledi izvrSenje loopinfinite skripta:

loopinfinite

iteration of loop
iteration of loop
iteration of loop

W N =V
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Goodbye

Pitajte stru¢njaka

Pitanje: Da li mogu da koristim komandu break za zaustavljanje foreach
petlje?

Odgovor: Komanda break je jedini nacin za zaustavljanje foreach petlje pre
nego Sto se dode do kraja liste. U fnamesAM skriptu koji sledi, korisnik zeli da
Stampa samo imena fajlova koja pocinju slovima iz prve polovine alfabeta: imena
fajlova koja pocinju sa slovima izmedu a i m. Struktura foreach ¢e Stampati sva
imena fajlova iz njene liste. Da biste je zaustavili, koristite komandu break.

#

foreach filename ( * )
if ( $filename =~ [n-z]* ) break
echo $filename
end

echo "Goodbye"
Sledi izvrSenje fnamesAM skripta:

> 1s

lib.c main.c resume termpaper
> fnamesAM

lib.c

main.c

Goodbye

Projekat 4-2: Indeksiranje u TCSH shellu

Program myindext je TCSH shell verzija BASH myindex programa
opisanog u treem poglavlju. Izvrsava iste funkcije, automatsko generisan-
je web stranice koja moze da funkcioni$e kao indeks za biranje ostalih
web stranica. Pretpostavlja se da postoje poddirektorijumi koji sadrze web
stranice. Mnoge shell operacije su iste kao i u BASH shell programi.
Komande grep, echo, basename, kao i cut i sed koje su koris¢ene u myin-
dex su zadrzane i u myindext, i to neizmenjene.

Petlje i if strukture, kao i dodeljivanje, se veoma razlikuju u programu
ovog poglavlja. U myindext postoje dve ugnezdene foreach petlje, sli¢no
for petlji u BASH programu. Operacije dodeljivanja koriste komandu set
sa znakom =. Uslovi za if se navode u malim zagradama, a standardni
operatori slicni onima u C-u rade sa njima. Zatim se postavlja klju¢na re¢
then u istoj liniji kao kod testa BASH shella, a if uslov se zavrsava
klju¢nom reci endif.
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Korak po korak

1.

Izaberite direktorijume u tekuéem direktorijumu i proverite da li sadrze
web stranice (svi fajlovi sa ekstenzijama .html ili .htm). Imena ovih fajlova
se postavljaju u string koji sadrzi HTML komande, hrefs za selektovanje i
prikazivanje fajlova. HTML reference su organizovane u listu sa <ul> i
</ul> oznakama, a svakom elementu prethodi oznaka <li>. Imena direk-
torijuma se koriste kao zaglavlje, oznaka <h1>.

Koristite komandu foreach sa * radi poklapanja sa svim fajlovima i nazivi-
ma direktorijuma, kako bi se svi ukljucili u promenljivu $i.

Ako pronadete direktorijum, pretrazite da li ima HTML fajlova u
unutra$njoj foreach petlji. Postavite HTML fajlove u promenljivu j.
Pretrazite HTML fajlove prema naslovima i koristite link tekst u indeksu.
Za pretrazivanje pojave Sablona <TITLE> koristite komandu grep. Ako ga
pronadete, vratite ga u promenljivu tline. Ako ne nadete Sablon, vratite 1 u
statusnu promenljivu $?

Proverite statusnu promenljivu $ kako biste videli da li je izvrSenje
komande grep bilo uspesno. Ako jeste, koristite skup sed komandi za
izvlacenje prethodnih <TITLE> i krajnjih </TITLE> oznaka zajedno sa
ostalim karakterima. Tekst naslova ostaje i dodeljuje se promenljivoj ntitle.
Ako komanda grep ne pronade liniju <TITLE>, dodelite ime fajla
promenljivoj ntitle. Najpre koristite komandu basename za izvlacenje
imena fajla iz puta, tako Sto se uklanjaju imena direktorijuma koji prethode
fajlu. Zatim koristite komandu cut za uklanjanje ekstenzije (Stampa se prvo
polje koris¢enjem tacke kao grani¢nika). Uklanjaju se obe ekstenzije, i
html i htm.

Posle dodeljivanja teksta promenljivoj ntitle, koristite tekst link u href
HTML liniji. Ova linija pocinje sa <li> oznakom, ukazujuéi da se radi o
listi elemenata.

Ovde je prikazan myindext skript:

#!/bin/tcsh

echo '<HTML>'

echo '<HEAD>'

echo '<TITLE>My Index</TITLE>'

echo '</HEAD>'

echo '<BODY>'

echo '<H1>Index of HTML Files</H1>'

foreach 1 ( * )
if ( -d $i ) then
echo "<h2>$i</h2>"
echo '<ul>'
foreach j ( $i/*.htm* )
if ( -f $j ) then
set tline = 'grep '<TITLE>' $j'
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if ( $? == 1 ) then
set ntitle = 'basename $j | cut -f1 -d"."'
else
set ntitle = 'echo $tline | sed 's/".*<TITLE>//' |
sed 's/<\/TITLE>.*$//""'

endif
echo "<li><a href=$j>$ntitle</a>"
endif
end
echo '</ul>'
endif
end

echo '</BODY>'
echo '</HTML>'

GLAVNA PROVERA

1.

v

Koja se komanda koristi za ¢itanje ulaza u TCSH shell skriptu?

Mozete li da pozivate viSe elemenata niza odjednom?

Kako moze da se odredi broj argumenata koje korisnik unese u komandnoj
liniji kada se izvrSava skript?

Kako se definiSe promenljiva koja moZe da se poziva iz podshellova?

Koja je razlika izmedu operatora =, == i =-~?

Kako cete da proverite da li je argument, kojeg je korisnik isporucio
skriptu, naziv direktorijuma?
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