POGLAVLIJE 1

Povezivanje sa
interfejsom Inventora

Da biste iskoristili izuzetne mogucnosti Autodesk Inventora 2013, treba da pocnete
upoznavanje interfejsa. U izvesnoj meri, Inventor je veza izmedu vasih ideja i vaseg
racunara.

Moguénost navigacije i prilagodavanje programskog interfejsa vasim potrebama moze
da bude razlika izmedu napornog i lakog savladavanja programa. U ovom poglavlju
videcete komponente Inventorovih okvira za dijalog, Ribbona i kartica i bice prikazani
alati koji ¢e vam pomoc¢i da kreirate svoj dizajn. Takode ¢ete nauciti kako da modifi-
kujete interfejs da biste povecali svoju udobnost u radu sa Inventorom.

» lIstrazivanje grafickog, korisnickog interfejsa Inventora
» Podesavanje opcija programa
» Upotreba alata za vizuelizaciju

» Rad ufajlovima projekta

Istrazivanje grafickog korisnickog
interfejsa Inventora

Kada prvi put budete videli interfejs Inventora, verovatno ¢ete pomisliti da je prili¢no
siromasan. Bez otvorenog fajla, prikazane su samo osnovne opcije. Cak i kada je fajl
ucitan, interfejs je fokusiran na vas dizajn. Na slici 1.1 mozete da vidite osnovne ele-
mente interfejsa, o kojima ¢emo govoriti u ovom poglavlju.

Korisnici drugih aktuelnih Autodesk ili Microsoft programa ¢e prepoznati interfejs u
stilu Ribbona i ikonicu Application u gornjem levom uglu. Usvojeni Ribbon interfejs
Inventora prevazilazi ve¢inu drugih programa, nude¢i alate za rad kada su oni najpo-
trebniji. Ali, podimo redom - po¢nimo tako $to ¢emo detaljnije pregledati funkcije
interfejsa.
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SLIKA 1.1 Elementi korisnic¢kog interfejsa Inventora

Application Menu (Spisak aplikacija) ViewCube (Opcije pogleda)

Qucik Access Toolbar Browser (Pretrazivac)

(Linija sa alatima za brz pristup) Status bar (Statusna linija)

Title Bar (Linija naslova)

Ribbon (Traka)

Graphics Window (Graficki prozor)

Navigation bar (Linija opcija za navigaciju)
Help Tools (Pomoéni alati)

U prvoj gornjoj liniji interfejsa Inventora nalazi se linija naslova. Ona prikazuje naziv pro-
grama Autodesk Inventor ili aktivnog fajla koji menjate.

Application Menu (slika 1.2), koji prikazuje opcije za kreiranje i manipulisanje fajlo-

vima (sa leve strane) i listu nedavno otvaranih fajlova (sa desne strane). Ako zelite da se
Cesto vracate odredenom fajlu, mozete da ga zadrzite u listi nedavno kori$c¢enih fajlova izbo-
rom ikonice sa ¢iodom, koja se nalazi desno od njegovog naziva. Mozete i da se prebacujete na
liste izmedu nedavno otvaranih dokumenata i dokumenata koji su trenutno otvoreni i da
menjate listu sa prikaza naziva fajlova na prikaz njihove ikonice.

U gornjem levom uglu nalazi se ikonica sa velikim slovom I. Klikom na nju otvoricete

Na vrhu (sa desne strane) nalazi se prozor Search Commands za pronalazenje opcija dostupnih
u fajlu koji trenutno obradujete. Kada po¢nete unos naziva opcije ili izraza, bi¢e generisana
lista opcija zasnovana na unosu. Za buducu referencu prikazana je i lokacija opcije u Ribbonu.
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Odmah ispod toga pronaci ¢ete ikonice koje prikazuju nacin na koji su izlistani prethodno
otvarani fajlovi i padajuéi meni za veli¢inu prikazanih ikonica.
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SLIKA 1.2 Quick Access Toolbar i izlistani Application Menu

Na dnu menija nalaze se dugmad za isklju¢ivanje Inventora i za pristup opcijama programa, o
kojima ¢e biti re¢i kasnije u ovom poglavlju.

Quick Access Toolbar je ugraden u liniju naslova pored ikonice Application i sadrzi osnovne
opcije za pristup Sablonima novog fajla (Templates) i opcije za poniStavanje, modifikacije 1
Stampanje. Ova linija je dinami¢na i pojavice se razliite opcije, u zavisnosti od aktivnog fajla.
Na primer, jedna od tih opcija je padaju¢i meni koji omoguéava da se promeni boja aktivnog
dela.

Coumever Ovu liniju mozete da korisnicki prilagodite dodavanjem esto koriséenih opcija. Da

biste to uradili, izaberite Zeljenu opciju iz Ribbona, kliknite desnim tasterom misa i iz konteks-
tnog menija izaberite opciju Add To Quick Access Toolbar.

Vazno!

U ovom trenutku je veoma vazno da odete na stranicu www.sybex.com/go/inventor2013
essentials, preuzmete fajl Inventor 2013 Essentials Data.zip i raspakujete ga u rutu C
drajva. Na taj nacin je kreiran novi direktorijum C:/Inventor 2013 Essentials - u njemu se
nalaze fajlovi koji su potrebni da biste kompletirali veZbe iz ove knjige.
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Otvaranje fajla
Znajuci ovoliko o interfejsu, mozete da pristupite okviru za dijalog Open i vidite kako funkci-
onise ostatak interfejsa. U ovoj vezbi otvoricete fajl u Autodesk Inventoru:

1. Pokrenite Autodesk Inventor, ako ve¢ nije pokrenut.

2. Otvorite Application Menu i izaberite opciju Open iz opcija sa leve strane.

Kada se prikaze okvir za dijalog, pogledajte opcije na vrhu - one omoguéavaju da se
krecete do drugih direktorijuma isto kao $to biste to uradili u Windows Exploreru,
da biste promenili nacin na koji su fajlovi prikazani (ukljucuju¢i opciju umanjenog
prikaza slika) i da biste dodali nove direktorijume.

3. U okviru za dijalog Open upotrebite dugme Browse da biste pronasli direktorijum
C:/Inventor 2013 Essentials/Parts/Chapter 1, kao Sto je prikazano na slici 1.3.

A
Opciji Open moZete takode da pristupite iz Quick Accessa.

. Y )
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SLIKA 1.3 Okvir za dijalog Open sadrZi opcije za pronalazenje i pretrazivanje fajlova.

4. Dvostruko kliknite na izlistani fajl c01-01.ipt ili kliknite na njega jednom, a zatim na
Open.

A
Selektovanje Inventor fajla iz liste fajlova kreirace sliku u panelu Preview sa leve strane okvira za dijalog.

5. Da biste videli ceo model, pomerite kursor pored ikonice ViewCube u gornjem
desnom uglu grafickog prozora. Kada se pojavi ikonica u obliku kuée, kliknite.

Klikom na ikonicu Home view vracaju se pozicije prikaza koje su bile snimljene sa modelom.
Vas ekran bi sada trebalo da izgleda slicno kao na slici 1.1.
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Prepoznajte svoje ikonice!

Ovo su ikonice za Cetiri osnovne vrste fajlova Inventora:

BB .idw za 2D crteze
@ .ipt za 3D delove e’
& .iam za 3D sklopove

ﬂ .ipn za 3D prezentacijske fajlove

Okvir za dijalog Open, $abloni, pa, ¢ak, i Windows Explorer, koriste ove ikonice kao vizu-
elnu referencu za vrstu informacija koju sadrze.

Istrazivanje Ribbona

“oméame Sada Cete videti da Ribbon ima vise dostupnih opcija. Ove opcije imaju formu alata
koji su grupisani na panelima kartica. Pogledajte ih sada u redosledu od najopstijih do
najspecificnijih:

Kartice Opcije koje su prikazane kao 3D Model, Inspect, Tools i tako dalje nazivaju se kar-
tice. Aktivna kartica se uvek skuplja sa ostalima koje se prikazuju samo kao nazivi na poza-
dini Ribbona. Aktivne kartice mogu da se promene automatski dok prelazite sa jednog radnog
okruzenja na drugo.

Postoje kartice koje se prikazuju samo privremeno kada koristite specijalizovane alatke ili
kada udete u specijalizovano okruzenje, kao sto su skiciranje (slika 1.4) ili renderovanje 3D
modela. Ove kontekstne kartice se aktiviraju automatski i imaju specijalni zeleni sjaj koji im
pomaze da se istaknu i podsete da su dostupni njihovi alati.

oMove i Tim [ Scale (G MakePart

5 Copy | Extend [} Stretch | {5 Mak
© Rotste - Splt & Offset

SLIKA 1.4 Kartica Sketch nije, inace, prikazana, a kada je prikazana, specijalno je istaknuta.

Paneli Na svakoj kartici nalazi se kolekcija specijalnih alata koji su sortirani u panele. Na
primer, na slici 1.4 mozete da vidite panele Draw, Constrain, Pattern i druge, kao deo kartice
Sketch. Ne zaboravite da se najéesce upotrebljeni alati prikazuju pomocu vecih ikonica, pa ih
je lakSe pronaci. Istovremeno ne mogu da stanu svi alati na panel, tako da neki paneli (Draw i
Constrain) imaju strelice nadole pored svojih naziva. To ukazuje da mozete da rasirite panel i
vidite vise alata. Takode je moguce da selektujete alate koje ne koristite Cesto i da ih postavite
za stalno na ovaj prosireni deo panela. Mozete Cak i da preuredite redosled panela na kartici.
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Alati Poslednji element Ribbona je ikonica ili alat. Pored ikonica za mnogo alata nalaze se i
nazivi. Sto bolje upoznate program, moéi ¢ete vise da ustedite prostor na svom ekranu, tako §to
¢ete iskljuciti prikaz naziva. Mozete i da sakrijete ili delimi¢no sakrijete Ribbon ako zelite da
imate veci graficki prozor.

A

Kada vidite strelicu nadole pored redi il ikonice u Inventoru, znajte da postoje dodatne opcije.

Isprobajte nekoliko ovih opcija da biste bolje upoznali program i da vam bude lakse kada poc-
nete da koristite Inventor u svom poslu:

1.

“omeane  Nastavite da koristite ili ponovo otvorite fajl c01-01.ipt koji je upotrebljen u
prethodnoj vezbi. Desno od zaglavlja kartice nalazi se siva ikonica sa strelicom
nagore. Kliknite na nju da biste kruzili kroz razli¢ite nacine prikaza Ribbona.

Kliknite na ikonicu jednom da biste promenili Ribbon od prikazivanja svih panela
unutar kartice na prikazivanje samo prve ikonice sa naslovom panela ispod nje, kao
na slici 1.5.
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SLIKA 1.5 Kartica 3D Model prikazuje rezim Panel Buttons.

Sketch | Primitives Modify Pattem

Kada prevucete misem preko ili kliknete na ikonice koje predstavljaju panel (ili
panel ili naslove kartica iz slede¢ih koraka), videcete kompletan prikaz panela ispod
Ribbona.

Kliknite drugi put na istu ikonicu i smanjicete karticu, tako da prikazuje samo naslov
panela, kao na slici 1.6.

Tools Manage View Environments Get Started

Sketch | Primitives | Create | Modlfy | Fusion | Work Features | Pattern | Surface | Plastic Part | Hamss | Convert

SLIKA 1.6 Sledeci korak pregleda opcija Ribbona prikazuje rezim Panel Title.

Sada ponovo kliknite na ikonicu da biste smanjili Ribbon jos vise, kao $to mozete da
vidite na slici 1.7.

Online -

SLIKA 1.7 Ribbon moze da se smanji da prikazuje samo nazive kartica u prikazu Tab view.

Kliknite na ikonicu poslednji put da biste vratili Ribbon na njegovu originalnu
veli¢inu sa prikazanim standardnim panelima.



Istrazivanje grafickog korisnickog interfejsa Inventora | 7

U zavisnosti od vasih potreba i licnih prioriteta, mozete da koristite ove razlicite rezime sve
vreme ili samo privremeno. Kada kliknete na strelicu nadole, desno od ikonice bice prikazan
meni koji omogucava da se prebacite direktno na rezim koji zelite.

Preuredivanje panela
Uradite jos jednu vezbu, prikazujuéi alatke Ribbona:

1. Nastavite da koristite ili ponovo otvorite fajl c01-01.ipt koji je upotrebljen u
prethodnoj vezbi.

2. Kiliknite na karticu Model.
Linija naslova ispod panela moze da se upotrebi kao rucica.

3. Kiliknite i povucite panel Pattern (slika 1.8), tako da se pojavi izmedu panela Create i
Modify.
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SLIKA 1.8 Bilo koji panel mozete da premestite da odgovara vasim potrebama.

4. Kliknite desnim tasterom misa na jedan od panela i rasirite meni Ribbon
Appearance, tako §to ¢ete prevuci misem preko reéi u kontekstnom meniju.

5. Iz menija izaberite opciju Text Off.

Na taj nacin éete ukloniti nazive alata u panelu. To ée ustedeti prostor na ekranu, ali
¢e alati i dalje biti na raspolaganju.

6. Ponovo kliknite desnim tasterom mi$a na panel da biste otvorili meni sa opcijama za
izgled Ribbona.

7. lzaberite opciju Reset Ribbon.
8. Kada se pojavi okvir za dijalog sa upozorenjem, kliknite na Yes.

Nakon nekoliko trenutaka, ponovo ¢e se pojaviti nazivi ikonica, a panel ¢e se vratiti na origi-
nalnu poziciju. Ovo je odli¢no za eksperimentisanje sa podesavanjem interfejsa.

Konaéno, videCete da ¢e se, ako prevucete kursor preko alata u Ribbonu, otvoriti tooltip koji
¢e vam dati osnovne informacije, taan naziv alata i, kada je to moguce, preéicu za alat na
tastaturi. Ako ostavite kursor na alatu malo duze, tooltip ¢e se rasiriti i ponudi¢e vam vizuelnu
informaciju o upotrebi konkretnog alata (slika 1.9). Neki tooltipovi ¢ak nude i animirani vodi¢
za koriséenje alata.
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SLIKA 1.9 Kada se zadrzi kursor na alatu, tooltip ce se rasiriti, nudeci uputstvo za upotrebu.

Upotreba pretrazivaca

Proces projektovanja u Inventoru se ¢esto naziva i parametarsko modelovanje tela. lako parame-
tri igraju vaznu ulogu pri upotrebi Inventora, ono $to proces projektovanja ¢ini moénim i fleksi-
bilnim je moguénost zadrzavanja istorije konstruisanja dela. Ova istorija prikazuje, takode, kako
se delovi odnose jedan prema drugom u sklopu. Interfejs za pregled ovih akcija je pretrazivac.

Na levoj strani ekrana se nalazi kolona sa hijerarhijskim stablom, koje na vrhu prikazuje naziv
aktivnog fajla, direktorijume Representation i Origin, komponente ili Sablone komponenata
koje ¢ine sklop. Razumevanje nacina Citanja pretrazivaca i na¢ina kontrolisanja pretrazivaca je
veoma vazan korak u razumevanju kako da kontrolisete i modifikujete svoje projekte.

Istrazite malo pretraziva¢ da vidite Sta moze da vam prikaze:

1. Nastavite da koristite ili ponovo otvorite fajl c01-01.ipt koji je upotrebljen u
prethodnoj vezbi.

2. U pretrazivacu potrazite direktorijum Origin i, da biste rasili njegove sadrzaje,
kliknite levo od njega na znak plus.

3. Prevucite miSem preko ravni i osa koje su prikazane u pretrazivacu i vidite kako su ti
subjekti prikazani u grafickom prozoru sa desne strane.

4. Kliknite desnim tasterom na ikonicu XY Plane i iz kontekstnog menija koji ée biti
prikazan izaberite opciju Visibility.

A

Opdija za filtriranje na vrhu pretraZivaca nudi nadine da ogranicite koje ¢e informacije biti prikazane u pretraZivacu.

Opcija Show Extended Names ¢e ukljuciti dodatne informacije o karakteristikama modela, kao $to su poluprecnik
zaobljenja ili velicina otvora.

Pretrazivac prikazuje karakteristike koje ¢ine aktivan deo (vidite sliku 1.10). Posto je to fajl dela,
Ribbon se, takode, menja, ¢ineci aktivnom karticu Model za dodavanje karakteristika za deo.
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SLIKA 1.10 Pretrazivac prikazuje status dela ili sklopa i njegovu istoriju.

Ako aktivirate deo u sklopu, vazno je da znate kako da se vratite na prikaz sklopa. Na desnom
kraju kartice Model videcete panel Return. Kliknite na ikonicu opcije Return. Kada modifiku-
jete delove i sklopove, ova opcija biti prikazana na kraju mnogobrojnih tastera na Ribbonu.

U projektovanju sklopa postoje dodatne moguénosti za opciju Return, koje ¢ete koristiti
kasnije u ovoj knjizi. Osnovna funkcija te opcije je da vas odvede jedan korak unazad u hije-
rarhiji modela u kojem se nalazite.

A
Ako ne koristite Inventor LT, takode moZete da aktivirate komponente u sklopu, tako Sto cete dvostruko kliknuti na
geometriju u pretraZivacu ili u grafickom prozoru. Selektovanje komponente i desni klik ¢e omoguciti da otvorite deo

u posebnom prozoru.

Nije samo u Inventoru moguce kreirati i modifikovati delove dok se nalazite u sklopu, ali je to
omiljeni nacin rada Inventora. Nema potrebe da u Inventoru otvarate deo u posebnom prozoru
da biste ga modifikovali, mada ¢e vam to ponekad biti jednostavnije za navigaciju. Kada je deo
aktiviran, neaktivne komponente u sklopu su zasivljene u pretrazivacu i izbledele u grafickom
prozoru da bi se olaksalo fokusiranje na deo koji se modifikuje.

Istrazivanje kartice File

Kada su u Inventoru otvorena dva ili vise fajlova, pojavice se kartice File da bi olaksale navi-
gaciju izmedu fajlova i da se pronade fajl na koji zelite da se prebacite.

Otvorite sada drugi deo da biste videli Sta ¢e se jo§ promeniti kada otvorite poseban prozor koji
zelite da upotrebite za modifikovanje. U Inventoru otvorite fajl C:/Inventor 2013 Essentials/
Parts/Chapter 1/c01-02.ipt. Na slici 1.11 mozete da vidite kartice File na dnu grafickog pro-
zora, koje prikazuju nazive fajlova.
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C\Inventor 2013 Essentials\Parts\Chapter 1\c01-02.ipt

[BBE[~ ] coLotiet ® | coroNpt J ]

SLIKA 1.11 Kartice File omogucavaju da se
brzo prebacujete izmedu otvorenih fajlova
i cak da prikazete fajl pre nego sto ga izaberete.

Prva dva dugmeta sa leve strane ureduju otvorene fajlove, tako Sto ih prikazuju jedan ispod
drugog ili jedan do drugog. Isprobajte ove alatke da vidite $ta ¢e se desiti:

1. Kliknite na dugme Arrange u liniji kartica File.
2. Fajlovi ¢e biti poredani jedan preko drugog, kao Sto je prikazano na slici 1.12.

3. Pogledajte pretrazivac, a zatim klikéite uzastopno na kartice za fajlove cO1-01.ipt i
c01-02.ipt da biste videli efekat u pretrazivacu.

pt ] c01-02ipt © ]

SLIKA 1.12 Fajlovi uredeni kao plutajuci prozori

4. Izaberite karticu c01-02.ipt i kliknite na dugme Close (ikonicu sa malim X) u
gornjem desnom uglu kartice.

Zatvorice se fajl dela c01-02.ipt i kartice File, ali ¢e drugi deo ostati otvoren u
plutaju¢em prozoru.
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5. Dvostruko kliknite na vrh okvira plutajuéeg prozora ili kliknite na dugme Maximize
blizu gornjeg desnog ugla prozora.

Na taj nacin ¢ete doprineti da deo c01-01 ispuni grafic¢ki prozor. Grafic¢ki prozor ima puno
razli¢itih opcija i nudi mnogo razlic¢itih mogucnosti. Neke od njih ¢u opisati u slede¢im poglav-
ljima, ali sada pogledajte neke od najvaznijih.

Oznacavanje i ukljucivanje komponenata

U fajlu dela pomeranje kursora preko njegove povrsine i ivica ista¢i ¢e ivice za selekciju.
Isto vazi i za projekcije crteza. Dok pomerate kursor preko komponenata sklopa u grafickom
prozoru, primetic¢ete da su delovi oznaceni. Oznacavanje omogucava da vidite kada su kompo-
nente samostalne ili u grupi, kao u slucaju zavrtnjeva u sklopu. Kada je komponenta oznacena
u grafickom prozoru, bi¢e oznacena i u pretrazivacu i obratno - kada je oznacena u pretrazi-
vacu, bi¢e oznacena i u grafickom prozoru.

Ponekad ¢ete pozeleti vizuelnu referencu komponente sklopa, ali bez moguénosti da je selek-
tujete ili aktivirate. Da to obezbedili, izaberite deo u pretrazivacu ili grafickom prozoru i u
kontekstnom meniju iskljucite opciju Enabled. U tom slucaju ¢e deo biti bled, ne¢e moci da se
selektuje i bice iskljueno oznacavanje iskljucenog dela.

Rad u grafickom prozoru

Certification

oneve  De0 interfejsa na koji e vasa paznja najvise biti usredsredena je graficki prozor. U njemu
nisu prikazani samo va$ model i njegova dokumentacija, ve¢ sa svakim izdanjem Inventora
sve viSe alata moze da bude pokrenuto iz njega. Alati za prikaz i vizuelizaciju mogu da uticu
na ovo podruéje i omogucavaju da prikazete svoje modele na veoma interesantne nacine.

Pogledajte neke od alata koji postoje u grafickom prozoru ili su njemu namenjeni da biste
videli koliko su vazni:

Origin 3D Indicator U gornjem levom uglu grafickog prozora videcete indikator 3D pravca.
Ovo je referenca za orijentaciju modela u odnosu na standardne ose fajla.

Pan Da biste povlacili model ili crtez okolo po grafickom prozoru, upotrebite opciju Pan.
Toj opciji mozete da pristupite na nekoliko nacina. Mozete da je pronadete tako Sto ¢ete otvo-
riti panel Navigate na kartici View, tako $to ¢ete upotrebiti liniju sa opcijama Navigation u
grafickom prozoru, tako §to Cete pritisnuti taster F2 ili tako Sto cete kliknuti i drzati pritisnut
srednji taster misa.

Zoom Alat Zoom ima nekoliko opcionih rezima. Osnovni Zoom ¢ini da se model glatko
uvecava ili smanjuje, u zavisnosti od unosa koji ste zadali. Zoom mozete da pronadete tako $to
¢ete upotrebiti padajuci meni ispod panela Navigation na kartici View, potraZiti ga u opcijama
za Navigation bar uz desnu ivicu grafickog prozora, pritisnuti taster F3 i kliknuti i prevuéi
taster miSa, ili tako Sto Cete rotirati to¢ki¢ na misu.

Free Orbit Kada pokrenete opciju Free Orbit sa panela Navigate, ili sa panela sa opcijama
Navigation ili ako pritisnete na taster F4, na ekranu ¢e se pojaviti kruzna kon¢anica. Pomeranje
kursora oko koncanice pruza razli¢ite mogucnosti.

Na slici 1.13 prikazane su ikonice unutar, van i blizu x i y osa kruzne koncanice. Klikom unu-
tar konCanice model ¢e se okrenuti na akrobatski nacin. Klikom i povlacenjem kursora blizu x
iy ose ili odmah izvan mreze izolovace se obrtanje oko tih osa.
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SLIKA 1.13 Za modifikovanje je vazna moguénost
jednostavne promene pozicije prikaza modela.

View History Mozete da se vratite na prethodni prikaz ili prikaze ako pritisnete i drZite priti-
snut taster F5, dok se ne vrati raniji prikaz koji ste imali na ekranu.

ViewCube Veoma je verovatno da aktuelni prikaz sklopa nije jedini koristan prikaz koji ¢e
vam mozda biti potreban da biste razvili svoj projekat. Alat ViewCube omogucava da rotirate
dizajn i da ga postavite na osnovu standardnih prikaza, poravnato sa povr§inama, ivicama i
uglovima kocke. Rotiranje modela pomocu alata ViewCube funkcionise na sli¢an nacin kao i
opcija Free Orbit.

Certification
tive

ViewCube je verovatno najvazniji alat u grafickom prozoru za pracenje projekta. U

sledecoj vezbi cete poceti da ga koristite.

1.

Nastavite da koristite ili ponovo otvorite fajl c01-01.ipt koji je upotrebljen u
prethodnoj vezbi.

Pomerite kursor na ikonicu ViewCube i preko stranice pod nazivom Front.
ﬂ Kada se strana oznaci, kliknite na nju da biste rotirali model.

ik Kliknite na strelicu koja pokazuje na desnu stranu kocke. Na taj nacin Cete
rotirati prikaz na desnu stranu.

Pomerite kursor u gornji desni ugao ViewCube ikone koju treba da selektujete da
biste videli ViewCube stranice Top, Right i Back.

Kliknite na ViewCube, drzite pritisnut taster misa i pomerajte mi$ okolo da biste
okretali prikaz.

Nakon §to ste rotirali svoj deo, pritisnite taster F6 da biste se vratili na prikaz Home
sklopa.
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Sada bi ekran trebalo da izgleda kao Sto je izgledao na pocetku vezbe.

8.
9.

Kliknite na stranu pod nazivom Right.

Nakon §to se prikaz ,,osvezi“, kliknite desnim tasterom miSa na ViewCube, prevucite
kursor preko opcije Set Current View As i iz menija koji ¢e se pojaviti izaberite
opciju Front (vidite sliku 1.14).

10. Sada okrenite prikaz na nesto $to mislite da nudi bolji prikaz od aktuelnog prikaza

Home.

11. Kliknite desnim tasterom miSa na ViewCube i upotrebite opciju Set Current View as

Home with the Fit

RIGHT
Go Home

to View.

[ Orthographic
Perspective
Perspective with Ortho Faces

Lock to Current Selection

Set Current View as Home
Set Current View as

Reset Front

»

Options...

Help Topics...

SLIKA 1.14 Strane na alatu ViewCube
mogu da budu redefinisane kao Front ili Top.

Druga opcija za definisanje novog Home prikaza je Fixed Distance. Ta opcija zadrzava skalu i
poziciju uvelianja, ¢ak i ako dimenzije modela izlaze van grafickog prozora.

Kada postanete iskusniji, sve vise ¢ete uvidati koliko je moguénost definisanja orijentacije
ViewCube i prikaza Home korisna.
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Proveravanje statusne linije

Na donjoj ivici prozora Inventora se nalazi linija koja prikazuje informacije o ocekivanim
unosima za alate. Statusna linija prikazuje i povratne informacije koje su potrebne za rad u
Inventoru, kao informacije i o fajlovima kojima je bilo pristupljeno i o delovima koji su bili
prikazani dok ste radili u sklopu.

Upotreba menija Marking

Dok kreirate projekcije crteza, delove i sklopove i dok koristite druge alate, videcete njihove
okvire za dijalog (Dialog box).

Pocevsi sa Inventorom 2011, dodato je nekoliko ,,Heads-Up* interfejs alata koji su povezani
sa uobicajenim komandama za kursor misa. Meniji Marking funkcioni$u u rezimima Menu i
Marking.

Rezim Menu Kada modifikujete fajl i kliknete desnim tasterom misa u grafickom prozoru,
pojavice se krug alata. Alat ¢e biti oznacen senkom kada pomerate kursor ka njemu, a bice
selektovan kada kliknete levim tasterom misa na njega kada je istaknut.

(Filet (3 )
Measure Distance = ) Extrude fil]
(Undo 4R ) Parameters [,
( WorkPlane [3] ) ((Hole (8] )
( New Sketch [ )
[4 Repeat 2D Sketch
_4 New 30 Sketch
Dimension Display >
Measure >
®) create Mate Q
Show Al
Hide Others
4 Place Feature.
= Previous View F5
{a} Home View F6
Help Topics...

SLIKA 1.15 Marking meni postavlja uobicajene alate tamo gde su oni najpotrebniji.

A
U panelu Options na kartici Tools nalazi se opcija Customize. Pomocu nje moZete da odredite koji alati ce biti prikazani
u krugu i kako ce izgledati. Takode moZete da kontrolisete veli¢inu menija Overflow, koji ce se pojaviti ispod kruga.

Rezim Marking Kada postanete iskusni u kori$¢enju opcija i alata, koji su ponudeni u meniju
za markiranje, mozete da po¢nete da koristite rezim Marking. Da biste to uradili, kliknite
desnim tasterom misa u prazni deo grafickog prozora, drzite ga pritisnutog i povucite kursor
u pravcu alata koji Zelite da selektujete. Kada otpustite taster misa, aktiviraéete alat ili opciju.
Alat ili opcija ¢e svetleti, §to znaci da su selektovani, ali neée prikazati sve druge moguénosti
Marking menija.
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PodesSavanje opcija programa

Certification

oneaeve  Mnoga podeSavanja omogucavaju da podesite Inventor za svoje potrebe. Menja-
nje alata u Ribbonu je samo pocetak. Da biste stvarno uticali na nacin ponasanja Inventora,
potrebno je da izvrSite promene u opcijama programa.

Da biste pristupili okviru za dijalog Application Options, kliknite na dugme Options, koje se
nalazi na dnu menija Application, ili na kartici Tools izaberite Application Options. Tako Cete
otvoriti veliki okvir za dijalog sa nekoliko kartica i vrlo velikim brojem opcija. Ja ¢u se foku-
sirati na neke od ovih opcija, ali vam preporucujem da istraZzite ostale.

Kada se nalazite u okviru za dijalog Application Options, videcete da su opcije kategorizovane
na nekoliko kartica. Ja ¢u vam u slede¢im odeljcima preporuciti nekoliko klju¢nih podesavanja
za neke od tih kartica.

Upotreba dugmadi Import/Export

Na dnu okvira za dijalog Application Options nalaze se dugmad koja omogucavaju da ekspor-
tujete svoja podesavanja za rezervne kopije ili da ih podelite sa drugima. Mozete i da importu-
jete jednu od ovih rezervnih kopija ili podesavanja drugog korisnika.

Istrazivanje kartice General

Kada nacin na koji obi¢no koristite Inventor postane ustaljen, mozda éete zeleti da izvrSite
izvesne promene na nekim od osnovnih podesavanja. Na kartici General mozete da promenite
postupak pokretanja Inventora, vreme za koje treba da prevlacite kursor preko ikonice pre
nego §to se pojavi tooltip, pa ¢ak i veli¢inu prostora koji na hard disku moze da upotrebi alatka
Undo.

Jedna opcija na ovoj kartici je automatsko azuriranje fizickih karakteristika modela kada ga
snimate. To ¢e omoguciti da beleske dodate bloku naslova u Poglavlju 5, ,,Prilagodavanje sti-
lova i Sablona®, ostanu azurne, bez dodatnog koraka korisnika.

Istrazivanje kartice Colors

Kartica Colors sadrzi omiljene alate za istrazivanje za vecinu korisnika Inventora. Mozete da
promenite boju i izgled pozadine grafickog prozora, da kontrolisete boju objekata i dimenzije
skice i da promenite kolornu Semu ikonica u Ribbonu.

Da biste snimili aktuelna podesavanja i eksperimentisali sa nekim promenama, pratite sledece
korake:

1. Nastavite da koristite ili ponovo otvorite fajl c01-01.ipt koji je upotrebljen u
prethodnoj vezbi.

2. Rasirite meni Application i kliknite na ikonicu Options.
3. Na dnu okvira za dijalog kliknite na dugme Export.

Otvorice se okvir za dijalog koji prikazuje nekoliko rezervnih kopija standardnih
podesavanja. Mozete da snimite vasa podesavanja u ovaj direktorijum nakon $to
izvrsite neke promene.
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4. Kliknite na Cancel.
5. Sada izaberite karticu Colors.

6. Izaberite opciju Presentation iz liste Color Scheme i pogledajte promene u prozoru
prikaza.

7. Prevucite liniju naslova okvira za dijalog ulevo, tako da iza okvira za dijalog mozete
da vidite deo grafickog prozora Inventora.

8. Kliknite na dugme Apply na dnu okvira za dijalog. Pogledajte sliku 1.16 za
referencu.

SLIKA 1.16 Graficki prozor sa kolornom $emom Presentation

9. Upotrebite padajucu listu Background i promenite podesavanja na 1 Color.

Background

Gradient
Image |
Badground Inoge p—

10. Kliknite na Apply da biste videli efekat.

Sada pokusajte da eksperimentiSete sa drugim vrednostima Color Scheme i sa promenama
boja tema i pozadine, dok ne pronadete nesto Sto vam odgovara. Mozete da upotrebite i fajl
slike za pozadinu ekrana da biste povecali realizam ili da biste kreirali specijalni efekat.
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Ja ¢u upotrebiti kolornu Semu Sky Color sa belom pozadinskom slikom da bi komponente bile
vidljivije u grafickom prozoru za Stampane grafike. Upotreba Seme Presentation sa pozadinom
1 Color takode omogucava brzo kreiranje slike za tehni¢ku dokumentaciju.

Istrazivanje kartice Display

Kartica Display kontrolise broj efekata prikaza sa kojima ste se ve¢ susreli. Na njoj mozete da
upotrebite odeljak Inactive Component Appearance da biste kontrolisali efekat izbledivanja na
neaktivnim delovima dok modifikujete deo u sklopu.

Sli¢no tome, kada ste selektovali prikaz Home, model je imao animiran prelaz u tu poziciju.
Brzina prelaza je kontrolisana pomocu linije klizaca pod opcijom Display.

Menjanje vrednosti Minimum Frame Rate (Hz) na visi broj izaziva Inventor da pravi delove
sklopa nevidljivim, dok uveli¢avate, pomerate ili okrecete, da bi zadrzao izabranu brzinu
frejma. Ova vrednost omogucava da brzo promenite prikaz dok i dalje mozete da vidite u kojoj
poziciji se nalazi model.

Druga podesavanja omogucavaju da promenite poziciju alata ViewCube na ekranu i da kontro-
lisete vidljivost Origin 3D indikatora ili nazive njegovih osa.

Istrazivanje kartice Hardware

U velikom broju sluc¢ajeva podesavanja za hardver sama sebe objasnjavaju svojim nazivima.
Veoma vazna stavka je polje za potvrdivanje Software Graphics. Ako imate ¢este krahove u
Inventoru, trebalo bi da selektujete ovo polje za potvrdivanje (vidite sliku 1.17), restartujete
program i vidite da li ¢e se krahovi zaustaviti.

Software graphics

Use only for systems with unrecognized graphics hardware or when graphics hardware does
not support desired functionality.

( Diagnastics J

SLIKA 1.17 Selektovanje opcije Software Graphics moze
da pomogne da izbegnete probleme sa stabilnoscu.

Vecina krahova u Inventoru pocinje kao konflikt izmedu grafickog drajvera, Windowsa i
Inventora. Selektovanje opcije Software Graphics iskljuci¢e direktnu komunikaciju Inventora
sa grafickim drajverom. Ako se krahovi zaustave, trebalo bi da proverite da li je vasa video
kartica podrzana i da se uverite da imate sertifikovani drajver za karticu. U odeljku Additional
Resources pod karticom Help nalazi se link za trazenje sertifikovanog drajvera za odobrene
video kartice.

A

Sistem za pomoc u Inventoru koristi viSestruke izvore za lociranje informacija. Opcije Help se nalaze na desnom kraju
linije naslova i uklju¢uju prozor za pretragu, koji ce potraZiti informaciju iz viSestrukih izvora, ukljucujudi i wiki-help
za Inventor. MoZete Cak i da podelite vase savete na web stranici.
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Alat Diagnostics na dnu moze da vam pomogne da testirate da li su graficki drajveri WHQL-
sertifikovani za Windows i da li graficka kartica nudi odgovarajucu brzinu.

Istrazivanje kartice Assembly

Podesavanja ove kartice su primarna za potrebe velikih sklopova i specijalizovanih opcija.
Mozete da kontroliSete da 1i neaktivne komponente sklopa ostaju neprovidne kada je kompo-
nenta aktivirana za modifikovanje; takode mozete da promenite ovu opciju na kartici View,
tako Sto Cete rasiriti panel Appearance.

Ako ne zelite da Cujete zvuk koji se pojavljuje kada postavite ograni¢enje sklopa, mozete da
ga iskljucite na ovoj kartici.

Istrazivanje kartice Drawing

Ova kartica sadrzi neka podesavanja koja bi trebalo da budu veoma interesantna za korisnike
AutoCAD-a. Moze da bude selektovano podesavanje Default Drawing File Type, koje omo-
gucava da kreirate crteze u tradicionalnom Inventor IDW formatu, ili moZete da izaberete da
kreirate DWG fajlove koji mogu da budu otvoreni za prikaz, Stampanje i merenje u AutoCAD-
u. Mozete ¢ak da podesite format DWG fajla u skladu sa verzijom AutoCAD-a.

A

Ako izaberete da kreirate crteze u DWG formatu, oni mogu da budu kreirani u formatu 2000, 2004, 2007, 2010 ili
2013.

Mozete da podesite neke uobicajene parametre dimenzija i da kontroliSete koja ¢e debljina
linije biti prikazana. Za korisnike sa ograni¢enim grafickim iskustvom mozete da promenite
podesavanje View Preview Display da biste videli prikaze sa celim prikazom, sa delimi¢nim
prikazom ili sa ograni¢avaju¢im okvirom.

Istrazivanje kartice Sketch

U Poglavlju 3, ,,Ucenje osnova o modelovanju dela®, pocecéete da istrazujete modelovanje
dela. Kada prvi put po¢nete da koristite alate za skiciranje, moze da bude prikazana pomoc¢na
mreza Grid. Zbog jasnoce grafike, u ovoj knjizi neée biti prikazivane mreza, male mrezne
linije ili ose skice. Ako ne Zelite da ih vidite, mozete da iskljucite delove ili sve mreze u
odeljku Display kartice Sketch.
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Display

(¥] Grid lines

(] Minor grid lines

(V] Axes

[7] Coordinate system indicator

i coincddent constraints on
[
creation

ﬂ Constraint and DOF
=1 symbol scale

U podesavanjima Heads-Up Display mozete da kontrolisete kako su prikazane dimenzije na
telima dok ih skicirate. Mnogi ljudi vie vole da iskljuce opcije koje automatski projektuju
ivice u toku skiciranja ili kreiranja krive. Ove opcije u opisu obi¢no sadrze re¢ Autoproject.
Mnogi korisnici takode biraju da ne gledaju ravan skice kada su skice kreirane. Ovde mozete
da podesite te parametre.

Istrazivanje kartice Part

Zajednicka promena izvrSena na kartici dela je da omogud¢i stvaranje skica kada su novi delovi
kreirani. Kada zapo¢nete novi deo, mozete da izaberete da ravan koju Zelite za kreiranje skice
bude automatski odabrana. Ako biste zeleli da zapo¢nete nove delove tako $to ih odmah ski-
cirate, u okviru Sketch On New Part Create mozete da podesite ravan na kojoj biste zeleli da
pocnete.

Ova kartica moze takode da kontroliSe alate za izmene, upotrebljene za modifikovanje impor-
tovane geometrije izmedu Inventorovih alata i Autodesk Inventor Fusiona. Dobicete Sansu da
istrazite Inventor Fusion u Poglavlju 14, ,,Obrada podataka koji nisu iz Inventora®.

Upotreba alata za vizuelizaciju

Moguénost da vizuelno komunicirate u dizajnu je odlicna prednost Autodesk Inventora.
Menjanje boje grafickog prozora ili podesavanje da slika bude pozadina mogu da obezbede
interesantan efekat.

Cesto dizajneri koriste renderovanje za prikazivanje novih koncepata, umesto da kreiraju
detaljne crteze koje mozda ljudi ne¢e razumeti. Bez obzira na razloge, moguénosti vizueliza-
cije unutar okruzenja za modelovanje mogu da budu veoma zabavne.
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Razumevanje vizuelnih stilova

“oméave Alate opisane u ovom odeljku mozete da pronadete na kartici View panela Appea-
rance. Ja ¢u vam predstaviti mnoge od njih, ali sam siguran da éete jo§ dugo vremena eksperi-
mentisati sa njima.

Realistic Vizuelni stil Realistic radi na dva nivoa. Prvo, koristi zajednicku biblioteku boja,
koja je podeljena izmedu vecine Autodeskovih proizvoda za projektovanje, dajuéi drugaciji
izgled nego drugi rezimi. Realistic omogucava i da veoma brzo kreirate renderovanje, pra-
¢eno osvetljenjem i realnim senkama (ray-tracing render), koje je vise nego odgovarajuce za
prikazivanje koncepta dizajna. lako se ova opcija nalazi u okruzenju za modelovanje, ona, u
stvari, nije namenjena da bude koris¢ena dok obavljate modelovanje ili funkcionalno sklapanje
delova. Ne mogu sve graficke kartice da vrSe renderovanje sa senkama i realnim prikazom
materijala.

Shaded Rezim Shaded je bio dostupan i u ranijim verzijama Inventora, a to je okruZenje u
kojem radi vec¢ina korisnika.

Shaded With Hidden Edges Da biste oznacili vidljive ivice komponenata i generisali skri-
vene ivice koje se prikazuju kroz komponente radi lakSeg pronalazenja povrsina, koje su,
inace, skrivene, upotrebite rezim Shaded With Hidden Edges.

Vidite sliku 1.18 za ilustraciju ova tri rezima.

SLIKA 1.18 Vizuelni stilovi Realistic, Shaded i Shaded With Hidden Edges

Wireframe With Hidden Edges Rad na modelu prikazanom zi¢anom mreZzom odgovara
korisnicima koji su koristili starije 3D sisteme. Dodatak prikaza skrivenih ivica olaksava pode-
Savanje onoga $to je u prvom planu i onoga §to je u pozadini.

Monochrome Monochrome ¢ini da va§ model izgleda kao u rezimu Shaded, ali sa sivim
nijansama koje zamenjuju boje u komponentama. Taj alat pomaze da steknete utisak kako bi
izgledao osencéeni deo u Stampi bez boje.

lllustration Rezim Illustration je, na neki nadin, refleksija rezima Realistic. Ovaj rezim ¢ini
da model izgleda kao linija nacrtana dodavanjem ivica i variranjem debljina linija za prikaz.
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Na slici 1.19 vidite rezime Wireframe With Hidden Edges, Monochrome i Illustration.

SLIKA 1.19 Vizuelni stilovi Wireframe With Hidden Edges, Monochrome i lllustration

Upotreba senki

Senke mogu da pomognu u razumevanju kontura dela, posebno kada je deo prizmatic¢an
i stranice mogu da budu nejasne u rezimu Shaded. Ove senke mogu da budu prikazane sve
odjednom, u bilo kojoj kombinaciji, ili pojedinacno.

Ground Shadows Lak nacin za dodavanje vizuelne privla¢nosti modelu je da mu dodate
senku na osnovi. Pozicija osnove se kontrolise klikom na gornju stranicu (Top face) na alatu
ViewCube - efekat je svetlo koje sija dole na gornju stranu modela.

Object Shadows Kada se izabere opcija Object Shadow, komponente i delovi bacaju jedan
na drugog senke na osnovu pravca osvetljenja.

Ambient Shadows Rezim Ambient Shadows obezbeduje nesto finiju, ali efektnu promenu
modelu i daje efekat zatvaranja ambijenta, koji izaziva zatamnjivanje podrucja gde se susrecu
ostre ivice. Vidite sliku 1.20.

Na kraju padajuéeg menija Shadow nalazi se dugme Setting. Kada je ono selektovano, otvara
se okvir za dijalog u kojem mozete da podesite pravac senki. Takode mozete da kontroliSete
podesavanja za gustinu i mekocu i intenzitet ambijentalnih senki. Ovde mozete i da ukljucite
osvetljenja zasnovana na slici; imacete priliku da vidite taj efekat kasnije u ovom poglavlju.
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SLIKA 1.20 Ako se model nalazi u rezimu Shaded, ukljucivanje opcije
Ambient Shadows daje mu vise realizma.

Upotreba opcije Ground Reflections

Ground refleksije su zasnovane na izracunatoj poziciji tla koje se nalazi ispod karakte-
ristike najnize komponente ili vidljive tacke skice. Tlo uspostavlja svoju lokaciju na osnovu
pozicije gornje strane alata ViewCube. Opcija Ground Reflections je ukljucena ili iskljucena,
ali zabava ne treba da se ovde zavrsi.

Kao i opcija Shadows, Ground Reflections nudi podesavanja u padajuéem meniju pored iko-
nice. U podesavanjima mozete da kontrolisete koliki je nivo refleksije, koliko je ona zamuc¢ena
i koliko brzo pada ta zamucenost. Ovaj okvir za dijalog takode kontroliSe podeSavanja za
alatku Ground Plane.
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Upotreba alatke Ground Plane

Alat Ground Plane je, u stvari, samo prekidac¢ koji kontroliSe da li ¢e mreza biti prika-
zana na tlu na kojem se odslikavaju refleksije i senke. Opcije ovog alata su iste kao i za alat
Ground Reflections, ali moze im se pristupiti iz posebnog padaju¢eg menija.

Pokretanje vizuelnih stilova
U ovoj vezbi imate moguénost da istrazite nekoliko opcija koje smo upravo pregledali:

1.

Nastavite da koristite ili ponovo otvorite fajl c01-01.ipt koji je upotrebljen u
prethodnoj vezbi.

Prebacite Ribbon na karticu View.

Na panelu Appearance kliknite na ikonicu za Shadows i pogledajte promene na
ekranu.

Odmah pored alatke Shadows kliknite na ikonicu Ground Reflections.
Zatim, potrazite alatku Ground Plane i ukljucite je.

Sada ¢ete upotrebiti neke od alatki koje smo pominjali ranije.
Upotrebite padajuc¢i meni Visual Style da biste podesili stil na Realistic.

Sada promenite podesavanje Visual Style na Watercolor. Videcete da su nestale
refleksije 1 senke na tlu, ali su i dalje prikazane ambijentalne senke.

Podesite opciju Visual Style na Shaded (kada prestanete da se divite stilu
Watercolor) i zadrzite ovaj fajl otvoren.

Dok je otvoren osnovni prikaz, izvrsite nekoliko jednostavnih promena da biste videli kakvi su
efekti pre nego Sto pregledate jo$ nekoliko opcija za vizuelizaciju:

1.

S koW

Otvorite okvir za dijalog Shadows, tako Sto ¢ete upotrebiti padajuci meni pored
ikonice Shadows.

Ako je moguce, promenite poziciju okvira za dijalog da biste videli ekran dok vrsite
slede¢e promene (one ¢e se odmah azurirati na ekranu).

Na dnu okvira za dijalog upotrebite padajuc¢i meni da biste promenili podeSavanje
Shadow Direction na Lightl.

Upotrebite liniju kliza¢a opcije Density da biste promenili vrednost na 40.
Promenite vrednost Softness na §0.
Smanjite vrednost Ambient Shadows na 40.

Kliknite na dugme Save, a zatim na dugme Done da biste zatvorili okvir za dijalog.
Zadrzite otvoren fajl za slede¢u vezbu. Vidite sliku 1.21.
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SLIKA 1.21 Male promene u pode$avanjima za vizuelizaciju
mogu da kreiraju dramatican efekat.

Kada su azurirane senke, mozete da obavite mali eksperiment sa refleksijama:

1.

Otvorite okvir za dijalog Ground Reflections Settings, koriste¢i padaju¢i meni pored
ikonice Ground Reflection.

Ako je moguce, promenite poziciju okvira za dijalog da biste videli ekran dok vrsite sledece
promene (one ¢e se odmah azurirati na ekranu).

@ NN N AW N

Podesite Reflection na nivo 50%.

Podesite Blur na nivo 50%.

Sada promenite vrednost u tekstualnom polju Minor pod opcijom Appearance na 1.
Uklonite oznaku potvrde za opciju Plane Color.

Podesite vrednost Height Offset na vrhu okvira za dijalog na 13 mm.

Kliknite na OK da biste snimili promene i zatvorili okvir za dijalog.

Na panelu Appearance potrazite padajuci meni za ortografske i perspektivne
projekcije i podesite prikaz na Perspective.
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Mozete da ukljucite opciju Perspective With Ortho Faces ako kliknete desnim tasterom misa na ViewCube i izaberete
je iz kontekstnog menija.

9. Pritisnite taster F6 da biste se vratili na prikaz Home i uporedite ekran sa onim $to
vidite na slici 1.22. Zadrzite fajl otvoren za sledeéu vezbu.

SLIKA 1.22 Neke promene mogu da smanje realnost,
ali mogu da dodaju malo dinamike prikazu.

Ne zaboravite - ove promene ne vaze samo za $tampane dokumente; jo§ uvek se nalazite u
radnom fajlu dela i mozete da modifikujete ove karakteristike prikaza.

Podesavanje stila osvetljenja - Lighting Style

Lighting Style je veoma ,,potcenjen‘ naziv za podeSavanje. U stvari, stilovi osvetljenja menjaju
nacin na koji su svetla (a, stoga, i senke) pozicionirani u modelu, ali neki od njih takode dolaze
i sa okruzenjem koje nudi efekat postavljanja modela u drugaciji svet.

Koriste¢i ova podeSavanja, moZzete da izvrSite iste promene stilovima osvetljenja kao Sto biste
uradili za senke, ali ¢ete biti ograni¢eni zbog ugradene selekcije izvora osvetljenja slike. Efekte
ove opcije je lakSe videti nego opisati.
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Izvrsicete samo nekoliko promena, jer, inace, necete daleko odmaci u €itanju ove knjige. Neke
od slede¢ih promena mozda nece funkcionisati sa svim grafickim karticama.

1. Nastavite da radite u otvorenom fajlu.

2. Na panelu Appearance padaju¢i meni Lighting Style trenutno pokazuje stil Two
Lights. Promenite vrednost ovog stila na Old Warehouse.

3. Upotrebite ViewCube ili alat Orbit da biste rotirali deo i videli okruzenje koje je
prikazano. Upotreba opcija Pan i Zoom moze vam pomoci da pronadete neke
interesante tacke gledista.

4. Promenite stil osvetljenja na Empty Lab.

Podesavanje stila osvetljenja zaista moze da promeni vas pogled na model i rad na modelu.

Upotreba opcije za promenu boje - Color Override

Kada pocnete da kreirate 3D modele delova, upotrebicete specificne materijale, tako da mozete
da kontroliSete i predvidite tezinu i inercijalne parametre komponenata koje gradite. Materija-
lima je dodeljena boja, ali, na primer, niste ograniceni da Celik izgleda kao celik. Upotrebom
opcije Color Override mozete da promenite njegovu boju da biste ucinili da izgleda kako god
vi zelite.

Inventor 2013 nudi vise od jedne biblioteke boja i materijala. Biblioteka materijala Inventor
Material ukljucuje boje koje Inventor koristi godinama. Postoje i biblioteke Autodesk Appea-
rance i Autodesk Material. Kada koristite boje iz Autodesk biblioteka, izgled delova ostaje isti
u svim programima ako ih otvorite u 3DS Maxu ili drugom Autodesk programu.

A

Ako boja koju izaberete ima teksturu, ucinice da stranice dela izgledaju kao da imaju dodatne karakteristike ili
stvarne teksture. Da biste zadrZali graficke performanse, moZete da ukljucujete i iskljuujete prikaz tekstura na
panelu Appearance kartice View.

Menjanje boje komponente je veoma jednostavno. Medutim, imajte na umu da promena boje
komponente u sklopu ne¢e promeniti boju u izvornom fajlu. Ako zelite da promenite boju
necega svuda, to treba da uradite u fajlu dela.

Koliko je to jednostavno? Otkrijte to na slede¢i nacin:
1. Nastavite da radite u otvorenom fajlu.

2. U liniji sa alatkama Quick Access potrazite padaju¢i meni Color i izaberite drugaciju
boju.

Na dnu padajuc¢eg menija Color mozete da promenite biblioteku koja je upotrebljena
za selekciju boja.

3. Promenite biblioteku na Autodesk Appearance i podesite boju na Chrome — Polished
Blue.

4. Kao lep zavrsni dodir, promenite vizuelni stil na Realistic. Vidite moje rezultate na
slici 1.23.
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Zatvorite fajl c01-01.ipt, tako sto ¢ete kliknuti na ikonicu X u gornjem desnom uglu grafickog
prozora ili kroz meni Application (ne treba da snimite rezultate ove vezbe).

Jedan od osnovnih detalja u uc¢enju kako koristiti alate Inventora je da znate gde se nalaze
vasi fajlovi. Za to vam je potreban poseban fajl koji povezuje sve vase aktivnosti u projektu;
nazvac¢emo ga fajl projekta (project file sa ekstenzijom .ipj). On moze i da predodredi nekoliko
opcija za pristupanje bibliotekama, ukljucujuci biblioteke izgleda i materijala. Sada cete videti
kako se kreira jedan takav fajl.

SLIKA 1.23 Ne postoji nista sto neka forma sjajnog materijala
Chrome ne moze da poboljsa.

Rad na fajlovima projekta

“owéave.  Da biste efektno radili u Inventoru, potrebno je da razumete ulogu fajla projekta. On
je fajl konfiguracije koji ukazuje Inventoru gde da trazi i cuva podatke o odredenom projektu.
Izmedu ostalog, fajl projekta moze da se upotrebi i za kreiranje precica za lociranje fajlova,
za promenu mesta gde ¢e Inventor traziti $ablone i za kontrolisanje moguénosti korisnika da
modifikuje standardna podesavanja.

Takode je vazno, ako radite sa drugim korisnicima, da usaglaseno obradujete podatke i da
budete dosledni u koris¢enju fajlova projekta. Rad uz upotrebu fajla projekta moze da vas
postedi dosta frustracija - jednostavno kopirajte fajl izmedu korisnika.

Do sada je trebalo da raspakujete podatke za fajlove koje upotrebljavate u ovoj knjizi. Sada
¢ete da ukazete Inventoru gde moze da pronade te podatke.
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Kreiranje fajla projekta
Mozete da kreirate fajl projekta bilo kada, ali mozete ga uciniti aktivnim samo kada su svi
podaci zatvoreni u Inventoru.

1.
2.

Proverite da li su u Inventoru zatvoreni svi fajlovi.

Otvorite karticu Application Menu pritiskom na tab I u gornjem levom uglu. Zatim,
kliknite na opciju Manage.

Otvorice se okvir za dijalog Project, u kojem mozete da kontroliSete aktivni fajl
projekta ili da modifikujete postojece fajlove projekta.

Kliknite na dugme New na dnu okvira za dijalog.

Otvorice se Inventor Project Wizard, koji ¢e vas voditi kroz proces sledeceg puta
kada budete zeleli da kreirate novi fajl projekta.

Kliknite na opciju New Single User Project, a zatim kliknite na dugme Next na dnu
okvira za dijalog.

U polje Name unesite 2013 Essentials.
U polje Project (Workspace) Folder unesite C:/Inventor 2013 Essentials.

Uporedite vasa podeSavanja sa onim §to vidite na slici 1.24; kada ste sigurni da se
sve poklapa, kliknite na dugme Finish da biste kreirali novi fajl projekta.

e
Project File
Name
2013 Essentials|

Project Folder
C:\Inventor 2013 Essentials E]

Project File to be created
C:\Ir 2013 1 ipj

([sak ][ Mt ][ Fnsn ][ concel ]

SLIKA 1.24 Definisanje naziva i lokacije novog fajla projekta

Sada imate fajl 2013 Essentials.ipj u direktorijumu koji ste specifikovali (ekstenzija .ipj je
skracenica za Inventor Project File). Treba da dodate neke detalje da biste se uverili da ¢e sve
biti kontrolisano onako kako treba.
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Modifikovanje fajla projekta
U ovoj vezbi dodacete putanje precica ka direktorijumima kojima ¢ete Cesto pristupati i prove-
ricete da li su standardni delovi koje koristite sacuvani tamo gde su vam potrebni.

1. U gornjem prozoru okvira za dijalog Project dvostruko kliknite na fajl projekta 2013
Essentials da biste ga uc¢inili aktivnim.

2. U donjem prozoru kliknite desnim tasterom misa na opciju Use Style Library i u
kontekstnom meniju prebacite je na Read-Write.

&5 Project

¥3 Type = Single User
(3] Location = C:\Inventor 2012 Essentials\
@) Included fle =
' Juse Style Library = Read-Only
) Workspace Read-Write
@ V!‘lorkg_roup Search Paths Read-Only h
Libraries

3. Kliknite na ikonicu Frequently Used Subfolders da biste oznacili red.
4. Sa desne strane kliknite na ikonicu Add New Path.

5. Ispod reda ¢e biti dodat novi red. U polje sa leve strane ukucajte Assemblies. Sa
desne strane potrazite i podesite putanju na C:/Inventor 2013 Essentials/Assemblies.
Vidite sliku 1.25.

6. Kliknite na OK da biste podesili putanju za precicu ka fajlovima sklopa.

Kada je kreirana nova precica, videcete da je putanja drugacija nego $to je bila u
okviru za dijalog. Umesto prikaza celog naziva, pisace, recimo, Workspace/
Assemblies. To ¢e pomo¢i da izbegnete probleme ako fajlovi treba da se premeste na
drugi drajv.

7. Dodajte precicu za delove koji ukazuju ka direktorijumu Parts i za crteze koji
ukazuju ka direktorijumu Drawings.

8. Ekspandirajte odeljak Folder Options.

9. Kliknite na ikonicu Content Center Files 1 kliknite na ikonicu Edit sa desne
strane.

10. Podesite putanju za fajlove Content Center na C:/Inventor 2013/Content Center
Files, kao $to je prikazano na slici 1.26, pa kliknite na OK da biste zavrsili
modifikovanje. Kada budete upozoreni, snimite promene.
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= S
Project name /  Project location
v’ 2013 Essentials C:\Inventor 2013 Essentials\
Default

4 |, Inventor 2013 Essentials

11 Aot
| > )i Content Center Files
I = 3 ﬂ Drawings
| ofe Use Style Library = Read-Write
‘\ © @ Material Libraries > i Parts =
Autodesk Appearance Library B
Autodesk Material Library Folder:  Assemblies
& Inventor Material Library
] Workspace
9 Werkgrony Seaich itks Cetonrooer | [_oc J{ cosdl |
@ Libraries
£ € Frequently Used Subfolders @
Assemblies  C:\Inventor 2013 Essentials\Assemblies
@ & Folder Options
@ & Options :]
@ (Conew J[oromse.. J[_save ][ sorty [ Done ]

SLIKA 1.25 Kreiranje razumljivog alijasa koji predstavlja putanju fajla

@ &) Workspace [E]
Workgroup Search Paths
Libraries
= € Frequently Used Subfolders
Assemblies - Workspace\Assemblies
Parts - Workspace\Parts
Drawings - Workspace\Drawings
= & Folder Options
Design Data (Styles, etc.) = [Default]
(2 Templates = [Default]
Content Center Files = .\Content Center Files\
@ @ options

SLIKA 1.26 Podesavanje putanje za snimanje standardnih
komponenata koje su upotrebljene u sklopu

Kao $to je istaknuto, fajl projekta je veoma vazan za rad sa drugim korisnicima na istim poda-
cima. Putanja fajlova Content Center moze da bude podesena na lokaciju na zajednickoj mrezi,
tako da svi korisnici mogu da pronadu ispravne informacije kada modifikuju radove drugih.
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OSNOVE | VISE OD OSNOVA

Kako budete bolje upoznavali interfejs Inventora, videcete da vam on pomaze u
razumevanju u kojem se okruzenju nalazite i $ta vam je dostupno. Menjanje boja i
podesavanje opcija koje Zelite su odlican nacin da postanete iskusniji, $to ¢e dovesti
do toga da budete produktivniji.

DODATNE VEZBE

» U liniji Quick Access opcijama dodajte alate ili opcije za koje mislite da ¢e vam biti
korisne.

» Slobodno pristupite alatima drugih lokacija da biste upoznali druge mogu¢nosti
koje oni pruzaju.

» Upotrebite drugacije opcije programa, pogotovo za skiciranje i modelovanje dela,
da biste videli efekat koji one imaju na vasu produktivnost.

» Eksperimentisite sa kolornim Semama i stilovima osvetljenja da biste pronasli
nacine da maksimizirate utisak na ljude koji vide vas rad u programu Autodesk
Inventor.






