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Predgovor

U ovoj knjizi prikazano je i objasnjeno kako se upotrebljava SolidWorks® 2014 za kreiranje inze-
njerskih crteza i dizajna. Akcenat je stavljen na kreiranje inZenjerskih crteza, uklju¢ujuéi dimen-
zije i dozvoljena odstupanja, kori$¢enjem standardnih delova i alatki. Svako poglavlje sadrzi primer
re$avanja problema, korak po korak, u kojem je prikazano kako se primenjuju koncepti koji su
predstavljeni u poglavlju.

Knjiga sadrzi stotine projekata razlicitih stepena teZine, specifi¢no dizajniranih za bolje razumeva-
nje sadrzaja poglavlja. Ideja je da studenti najbolje nauce kroz rad. Kao odgovor na zahteve recenze-
nata, ukljuceni su i neki veoma teski projekti.

U poglavljima 1 i 2 prikazano je kako se podesava dokument dela i kako se upotrebljavaju Sketch
alatke SolidWorksa. Te alatke se koriste za kreiranje 2D dokumenata dela koji ¢e nakon toga biti
izvuceni u 3D pune modele. Prva dva poglavlja sadrze objasnjenja kako su upotrebljene boje
SolidWorksa i kako oblici mogu da budu potpuno definisani. Upotreba pokreta miga, tastera S i
koordinatnog pocetka je takode uklju¢ena. Ova dva poglavlja sadrze 43 projekta, u kojima se koriste
in¢i i milimetri da bi studenti vezbali primenu razlicitih Sketch alatki.

U Poglavlju 3 prikazano je kako se upotrebljavaju alatke Features, koje sluze za kreiranje i modifi-
kovanje 3D punih modela. Pored toga, opisane su i referencne ravni i dati su primeri kako se edituju
postojeci modeli.

U Poglavlju 4 objasnjeno je kako se kreiraju i interpretiraju ortografski prikazi. Prikazi su kreirani
pomocu projekcije po metodu treceg diedra, u skladu sa ANSI standardima i konvencijama. Predstav-
ljene su razlike izmedu projekcija po metodu prvog i treceg diedra. Ukljuceno je pet vezbi da bi pomo-
gle studentima da nauce kako da rade sa dva razli¢ita standarda. Takode su ukljuceni prikazi preseka,
pomoc¢ni prikazi i skraceni prikazi. U nekoliko projekata zahteva se da 3D puni model bude nacrtan
iz odredenog seta ortografksih prikaza da bi se pomoglo studentima da razviju vestinu vizuelizacije.

U Poglavlju 5 prikazano je kako se kreiraju crtezi sklopa pomocu alatki Assembly (Mate, rastav-
ljeni prikaz) i kako se dokumentuju skropovi pomocu alatki Drawing Documents. Teme uklju¢uju
sklopljene 3D pune modele, rastavljene izometrijske crteze i specifikacije materijala (BOM). Objas-
njeni su brojevi sklopa i brojevi dela. Prikazane su alatke Animate Collapse/Explode i Motion Study.
Pored toga, opisani su naslov, izdanje i revizioni blokovi. Dato je objasnjenje kako se upotrebljava
Interference Detection.

U Poglavlju 6 objasnjeno je kako se kreira i dizajnira pomocu povezivanja i spojeva. Opisani su i
ANSIin¢na i ANSI metricka povezivanja. Predstavljena je biblioteka Design Library i upotrebljeni su
primeri za prikaz kako da selektujete i odredite veli¢inu $rafova i drugih spojeva za sklopljene delove.

U Poglavlju 7 obradeno je dimenzionisanje u skladu sa ANSI standardima i konvencijama. Postoji
puno vizuelnih primera dimenzionisanih oblika i karakteristika koje sluze kao reference za razli¢ite
aplikacije za dimenzionisanje.



U Poglavlju 8 opisane su tolerancije. Uklju¢ene su i linearne i geometrijske tolerancije. Ovo je obi¢no
podrugje koje je tesko za razumevanje, pa su zato predstavljeni primeri kako da primenite i kako da
interpretirate razli¢ite vrste tolerancija. Prikazane su i standardne tolerancije koje su predstavljene u
bloku naslova. Azurirane su mnoge slike.

U Poglavlju 9 objasnjeni su lezaji i uklapanje tolerancija. Design Library je upotrebljen za kreiranje
crteZa lezaja, a u primerima je prikazano kako da selektujete ispravno dozvoljeno odstupanje izmedu
lezaja i kudista i dozvoljeno odstupanje izmedu lezaja i osovina.

U Poglavlju 10 predstavljeni su zupcanici. Opisani su terminologija zup¢anika, formule zupcéanika,
razmere zupcanika i kreiranje zup¢anika pomocu palete sa alatkama SolidWorksa. Poglavlje se uglav-
nom oslanja na Design Library biblioteke. Opisana su uskladenja, zlebovi za klinove i setovi $§rafova.
Obuhvacene su i engleske i metricke jedinice. Postoji i veliki problem u kojem je opisano kako da
nacrtate potpornu ravan za matirane zup¢anike i kako da kreirate crtez sklopa za komore zupcanika.
Problemi opisani u vezbi na kraju poglavlja su spojeni sa dve velike vezbe za sklop zupcanika.

U Poglavlju 11 opisani su kaisevi i koturi. Nacrtani su kaisevi, koturovi, klinovi i lanci. Svi primeri su
zasnovani na informaciji iz Design Library biblioteke. Opisano je nekoliko problema.

U Poglavlju 12 opisana su uklapanja. Definisani su crtezi premestanja. Prikazano je kako da dodajete
¢vorove i zlebove u uklapanja i kako da ubacujete uklapanja u crteze sklopa. Takode je prikazano
kako se dodaju opruge u ekscentre.

Dodatak ukljucuje tabele podesavanja za upotrebu u projektima koji su opisani u knjizi. Pode$avanja
granica, lokacije i odstupanja su uklju¢ena i u in¢ima i u milimetrima.

Preuzmite materijal za instruktore sa Instructor Resource Centera

Da bi pristupili dodatnim materijalima online, instruktori treba da zatraze pristupni kod za sebe.
Otvorite stranicu www.pearsonhighered.com/irc da biste se registrovali i dobili pristupni kod za
instruktora. U roku od 48 sati od registracije, dobicete e-mail sa potvrdom koji sadrzi pristupni kod za
instruktore. Kada primite svoj kod, pronadite tekst u online katalogu i kliknite na dugme Instructor
Resources na levoj strani stranice proizvoda u katalogu. Selektujte dodatak i bice prikazana stranica
za logovanje. Kada se ulogujete, mozete da pristupite materijalu za instruktore za sve knjige Prentice
hall. Ako imate neke poteskoce prilikom pristupa sajtu ili preuzimanju dodatka, obratite se timu za
podrsku na adresi http://247pearsoned.custhelp.com/.

Zahvalnost

Zahvaljujem se recenzentima za ovaj tekst Peggy Condon-Vance (Penn State Berks), Lisi Richter
(Macomb Community College), Julie Korthage (Clackamas Community College), Maxu P.
Gassmanu (Iowa State University), Paulu E. Lienardu (Northeastern University) i Hosseinu Hema-
tiju (Mira Costa College).

Zahvaljujem se uredniku Lisi McClain. Zahvaljujem se mojoj porodici - Davidu, Mariji, Randyju,
Hannah, Willu, Madison, Jacku, Lukeu, Samu i Benu.

Posebno se zahvaljujem Cheryl.

James D. Bethune
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POGLAVLJE

Pocetak rada

U ovom poglavlju ¢ete nauiti:

o kako da kreirate skicu o kako da crtate rupe
o kako da kreirate fajl/deo o kako da upatrebite alatke Sketch
« kako da kreirate pun model « kako da promenite jedinice mere dela

o kako da editujete ugaone i kruzne oblike

1-1 Uvod

SolidWorks je parametarski modelar. Modelari punih modela, koji koriste dimenzije, parametre i
odnose za definisanje i izvodenje 3D oblika, olaksavaju da delovi budu editovani i modifikovani na isti
nacin na koji su konstruisani. Ova mogu¢nost je idealna za kreiranje novog dizajna.

Parametarski modelari koriste dimenzije za izvodenje oblika. Na primer, da biste kreirali liniju defi-
nisane duzine, linija je prvo skicirana, a zatim je dodata dimenzija duZine. Linija ¢e preuzeti duzinu
dimenzije. Ako je dimenzija promenjena, duZina linije ¢e biti promenjena u skladu sa novom
dimenzijom.

Kada koristite neparametarske modelare, linija je nacrtana i dodata je dimenzija. Dimenzija ¢e defini-
sati duZinu postojece linije, ali je nece izvesti. Ako se promeni duzina linije, dimenzija se nece prome-
niti. Potrebna je nova dimenzija za definisanje duZine linije.

U ovom poglavlju prikazano je kako se zapocinje novi crtez i predstavljene su alatke Line, Circle i Edit.
Alatka Smart Dimension ¢e biti upotrebljena za definisanje i editovanje linija i krugova. Takode ¢e biti
predstavljene boje linija i odnosi.




1-2 Zapocinjanje novog crteza

Kliknite ovde da biste
zapoceli novi crtez.

(B D9 =8

p,
2S SOLIDWORKS

2014

SLIKA 1-1 prikazan je pocetni ekran SolidWorksa.

Da histe zapoceli novi crtez

1. Kliknite na ikonicu alatke New na vrhu ekrana za crtanje.

Otvorice se novi ekran za crtanje. Vidite sliku 1-2. Otvorice se okvir za dijalog New SolidWorks
Document. SolidWorks moze da se upotrebi za kreiranje tri vrste dokumenata: Part, Assembly i
Drawing.

Novice okvir za dijalog

a 3D representation of a single design component

7
_

1. ovde da biste zapoceli novi crtez Part.

a 3D arrangement of parts and/or other assemblies
Azsembly

a 2D engineering drawing, typically of a part or assembly

@

Drrawring

Kliknite ovde da biste
pristupili alatkama
Advanced.

Advanced ook ) [wcancei] [wutiee

1
2. Kliknite ovde.

POGLAVLJE 1 Pocetak rada




\
Templates | Tutorial

= L
Assembly Drawing
Preview

Kliknite ovde da biste zapoceli novi crtez Part.

Preview is not available.

Okvir za dijalog Advanced

Kliknite ovde da biste pristupili

W
[ ok ] [ cancet | [ new |

SLIKA 1-2 Novice okvir za dijalog

Postoje dve verzije okvira za dijalog New SolidWorks Document: Novice i Advanced (ova druga uklju-
¢uje Tutorials). Obe mozete da upotrebite da biste pristupili odeljku Part Document.

Part crtezi su 3D puni modeli individualnih delova.

Assembly crtezi se koriste za kreiranje crteza sklopova koji sadrze nekoliko crteza Part.

Drawing crteZi se koriste za kreiranje ortografskih prikaza crteza Part i Assembly. Na crteze Drawing

mogu da budu primenjene dimenzije i tolerancije.

2. Kliknite na alatku Part, a zatim na dugme OK.

Otvorice se ekran za crtanje Part. Vidite sliku 1-3. Pogledajte razli¢ita podrucja ekrana. Kartica
Features je trenutno aktivirana, pa su prikazane alatke Features. Svaka ikonica alatke u liniji sa
alatkama Features je prikazana zajedno sa svojim nazivom. Ovi nazivi mogu da se uklone i moze da
se skupi linija sa alatkama da bi bila prosirena veli¢ina ekrana za crtanje. Radi jasnoce, ti nazivi alatki
¢e biti ukljuceni u prvih nekoliko poglavlja ove knjige da biste upoznali alatke dovoljno dobro, tako

da mozete da radite bez prikazanih naziva.

Padajuci meniji

n~a~a~=~v-jld-7‘ i
ET = Alatke
'+I BECNT F Y o= =
Kartice Command
manager Task panel a
Feature manager — <
stablo dizajna Podrucje crteza
]
Top Plane ¢e biti '\
upotrebljen za prvi Kursor Jedinice: IPS
primer crteza. (in¢, funta
Orijentacija crteza Statusna linija sekunda)
/

/
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Da histe selektovali ravan crteza

SolidWorks koristi jednu od tri osnovne ravni za definisanje crteza: Front, Top ili Right. Ove ravni odgo-
varaju ravnima koje su upotrebljene za definisanje ortografskih prikaza koji ¢e biti opisani u Poglavlju 4.
Top ravan Ce biti upotrebljena za demonstriranje prvih nekoliko alatki.

3. Definisite ravan na kojoj ete kreirati deo.
4. Kliknite na opciju Top Plane u okviru Feature manager sa leve strane ekrana za crtanje.

Vidite sliku 1-4. Okvirna linija Top ravni ¢e biti prikazana pomocu Trimetric orijentacije,
odnosno 3D orijentacije.

do-2-d@-8-9 [ 5a- pers

EEIL
‘ 63-3 @meptsossfsase Uﬁ*\ 0 Sweptcut @ 4 @Rib @me ‘<§\* 25 o~

Fillet  Linear Reference Curves
Extruded  Revolved @ Lofted B Extruded Hole Revolved m Lofted Cut Draft e D
S Ll ofted Boss/Base bl e, Bre afte Pattern |4 Dra ome | Geometry
@ EBoundary Boss/Base @ Boundary Cut o m Shell @I Mirror .
i a4 by
QAN D - @ R-=-

% Part3 (Default<<Default>_Phot
{15] History |_ 2. Kliknite na Sketch

Sensors
Annotations

& Rgh_t — 1. Kliknite na Top

} 3D prikaz ravni Top

2D prikaz ravni Top spreman za skiciranje

@ o ?

——

Pocetak koordinatnog sistema
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5. Kliknite na alatku Sketch.

Orijentacija ravni Top ¢e se promeniti na 2D prikaz. Ravan Top ¢e biti prikazana kao
pravougaonik, zato §to je prikaz na 90° u odnosu na ravan. To znadi da ¢e svi 2D oblici koji su
nacrtani na ravni biti prikazani kao stvarni oblici.

6. Kliknite na alatku Line.

Kada je alatka Line aktivirana, postavite kursor na pocetak koordinatnog sistema. Pocetak
koordinatnog sistema je prikazan sa dve crvene strelice, koje su razdvojene na 90°. Vidite sliku 1-5.

-3 2% O = L\ Wircor Entities

] Trim  Conwert Offset
A Entities Entities Entitsiis g Linear Sketch Pattern -

Exit Smart

<0 Move Entities -

| Features Sket\ch | Evaluate | Diﬁ\éert | Office Products

N\ £
: IINPart?d (Default< <Default:_.
SEIFEESE] B -
SN
| |\Insert Line \\L Kliknite na alatku Line.
7 % N
Alatka Sketch
Message 2]
[EETTE U S o T (g e Pocetak koordinatnog sistema
line or sketch a new line, |
Orientation &
@ As sketched
Harizontal Manager odeljak
Aestical Ikonica \}( ComEldentaI
Angle alatke Line relacija
Hi o
i = Pocetak koordinatnog
For construction sistema i pocetna
Infinite length tacka linije suu
istoj tacki.

SLIKA 1-5

Na ekranu ¢e biti prikazane dve ikonice: ikonica alatke Line, koja ukazuje da je ta alatka aktivna, i ikonica
Coincident relationship, koja ukazuje da su pocetak koordinatnog sistema i pocetna tacka linije u istoj
tacki.

7. Pomerite kursor dalje od pocetka koordinatnog sistema, horizontalno nadesno.

Dok pomerate kursor dalje od pocetka koordinatnog sistema, bi¢e prikazana vrednost udaljenosti i
ugla. Vidite sliku 1-6. Udaljenost je merena od pocetka koordinatnog sistema ili pocetne tacke
linije, a ugao je zasnovan na definiciji SolidWorksa za 0° za horizontalnu liniju levo od pocetne
tacke. Vi crtate nadesno, pa ¢e vrednost ugla biti 180°.

1-2 ZapoCinjanje novog crteza



1. Kliknite na alatku Line.
Edit the settings of the current. 2. Pomerite kursor nadesno.

line, sketeh a new ling, or select
COK to change the settings for the
next new line,

Pocetak

S,
koordinatnog =

sistema je pocetna Horizontal
tacka linije. relationship

1. Kliknite da biste
Pocetak definisali krajnju
koordinatnog tacku linije.

sistema
2. Nastavite
crtanje linije.

=y
n

Vertical relationship

3. Pritisnite taster Escape <Esc>
ili kliknite desnim tasterom misa
i kliknite na opciju Select.

Skicirana linija

4, Kliknite na alatku Smart Dimension.
Bice prikazana
dimen

hg
5. Kliknite na liniju i

pomerite kursor
dalje od nje.
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6. Kliknite misem da biste
definisali lokaciju za dimenziju.

Modify ylilln,
8. Kliknite — = 9. Kliknite na ekran za crtanje.
na oznakug#® B ' 7 3? ) e
potvrde. : Finalna linija ce biti crna.
: D1@5ketchl
gjn
Units =
7. Unesite vrednost Definisana linija
za duzinu linije.
SLIKA 1-6

10.
11.

12.

13.
14.

15.

Takode ¢e biti prikazane jos$ dve ikonice: ikonica alatke Line i ikonica horizontalnog odnosa.
Kliknite miSem da biste definisali krajnju tacku linije.
Pomerite kursor vertikalno nadole. Nemojte da kliknete.

Bice nacrtana nova linija koris¢enjem krajnje tacke horizontalne linije kao pocetne tacke za
vertikalnu liniju. Bice prikazane vrednosti udaljenosti i ugla na osnovu nove pocetne tacke i
ikonice Line i za vertikalni odnos.

Pritisnite taster Escape <Esc> ili kliknite desnim tasterom misa i kliknite na opciju Select.
Kliknite na alatku Smart Dimension, pa na liniju i pomerite kursor dalje od linije.

Bice prikazana dimenzija.

Kliknite da biste definisali lokaciju za dimenziju.

Bice prikazan okvir za dijalog Modify.

Unesite vrednost za udaljenost za liniju i kliknite na zelenu oznaku OK.

Kliknite na ekran crteza da biste zavrsili crtanje linije.

Dimenziju ¢ete pomeriti ako postavite kursor na nju, pritisnete i drzite taster misa i prevucete
kursor.

Kliknite na karticu File koja se nalazi na vrhu ekrana.
Vidite slike 1-71 1-8.

1-2 Zapocinjanje novog crteza



Q Save modified documents

operaticn have been modified.

= Save all

All modified documents will be saved.

= Don't Save

One or more documents being closed as a result of this

/AFL changes to unsaved documents will be lost.

D MNew...
¥ | Open... 1. Kliknite na File. Ctrie0
7 | Close Ctrl+W
|
Make Dawing from Part
% Make Assymbly from Part
[l | save Kliknite na Close. Ctrl+5
Save As...
&P | Save All
Page Setup...
ﬁ Part2 (Default<<Defa a Pr!ni Preview...
[]__ﬁ History % Print... Ctrl+P
-[¢3] Sensors 28 | Print3D...
£+ (4] Annotations Publish to 3DVIA.com...
J!: Material <not spec _ y :
_____ Q EnnBLa =8 | Publish to eDrawings
""" Q Tf"P s Pack and Go...
""" < Right Plane Send To...
----- L, QOrigin
E Sketchl @ Reload...
Find References...
g Properties...
SLIKA 1-7
e

4

Kliknite na Don’t Save.

SLIKA 1-8

16. Kliknite na opciju Don’t Save.

Cancel

Ekran ¢e se vratiti na originalni ekran SolidWorksa.

o1-]
E: : Linear Sketch Pattern -

o Move Entities L

Padajuci meniji
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1-3 Boje SolidWorksa

Dok radite u SolidWorksu, primeticete da se boje linija menjaju. Ove promene ukazuju koji je status nacr-
tane skice; postoje Cetiri osnovne boje:

CRNA = potpuno definisan PLAVA = poddefinisan
ZUTA = suvisan CRVENA = predefinisan

1-4 Kreiranje potpuno definisanog kruga

U ovom odeljku cete skicirati krug da biste mogli da razumete razliku izmedu potpuno definisanog i pod-
definisanog dela.

Otvorite New Part crtez i kliknite na alatku Top Plane, kao $to je definisano na slici 1-4.
1. Kliknite na karticu Sketch (mozda je ve¢ aktivirana).

2. Kliknite na alatku Circle.

3. Postavite kursor na pocetak koordinatnog sistema, pa kliknite i prevucite kursor dalje od centralne
tacke pocetka koordinatnog sistema.

Bice prikazan simbol Coincident pored pocetka koordinatnog sistema, koji ukazuje da se
centralna tacka kruga nalazi u pocetku koordinatnog sistema.

4. Kliknite da biste definisali poluprecnik skice za krug.
To je privremeni polupre¢nik, odnosno skicirani polupre¢nik (nije konacan). Krug ée biti plav, sto

¢e oznaciti da nije potpuno definisan. Vidite sliku 1-9.

@ 0 \ T @I' f"J v g_‘lf_ @ 7 ,v_’EL Mirror Entities

Exit Smart TIrim  Conwvert
Offset f
Sketch | Dimension | [ T” \ @ A Entities Entities (3% WEE linear Sketch Pattern  »
- ; O\ k| : R Move Entities E

Features | Sketch | Evaluate | DimX\ert | Office Products

J & | @ | @\|\ | \{’artl {Default< <Defaults_.

|®C"de 2. Kliknite na alatku Circle.

\ L . Plavi krug — nepotpuno definisan
o 1. Kliknite na karticu Sketch.
Circle Type AT~

5. Kliknite na zelenu oznaku
1,

2 @; potvrde da biste zavrsili skicu. = .
( %

3. Poravnajte centralnu
tacku kruga sa pocetkom

L koordinatnog sistema.
Lo - Lod

Pocetak koordinatnog sistema A o o
Coincident ikonica

Existing Relations

»

@ Under Defined 4. Skicirajte krug.

[Add Relations
!

»
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5. Kliknite na alatku Smart Dimension na panelu Sketch.
6. Kliknite na krug i pomerite kursor dalje od kruga.
Bice prikazana dimenzija. Vidite sliku 1-10.

IN-@ &% B 5 4w

. = | Irim  Convert 77
[+ 5Y + @ - A | coties Enties Tt

| Linear Sketch Pattern v

v

3. Pomerite dimenziju
dalje od kruga.

1. Kliknite na alatku Smart Dimension.

L 1
n

Ll

@ UnderDetined

For construction

2. Kliknite na krug.

> emims

SLIKA 1-10

Plavi krug - nije
potpuno definisan

7. Selektujte lokaciju za dimenziju i kliknite.

Krug ¢e na pocetku biti plav, nepotpuno definisan, dok ne kliknete misem da biste odredili
lokaciju dimenzije kruga. Kada kliknete miSem, krug e postati crn - potpuno je definisan. Sada
znate pre¢nik i lokaciju kruga.

Kada Kliknete, pojavice se okvir za dijalog Modify. Vrednost skiciranog pre¢nika bice izlistana u
polju. Ova vrednost skiciranog precnika ¢e biti pre¢nik kruga, dok ne unesete novu vrednost.

8. Unesite vrednost pre¢nika za krug.
U ovom primeru uneta je vrednost 2.00.
9. Kliknite na zelenu oznaku potvrde u okviru Modify da biste uneli vrednost pre¢nika.
10. Kliknite na zelenu OK oznaku potvrde u podru¢ju Manager da biste zavrsili definisanje kruga.

IETY  POGLAVLIE 1 Potetak rada



Da histe promenili postojece dimenzije
1. Dvostruko Kliknite na dimenziju 2.00.
Ponovo ¢e biti prikazan okvir za dijalog Modify.

2. Unesite novu vrednost.

U ovom primeru uneta je vrednost 3.00. Vidite sliku 1-11. Pre¢nik kruga e se promeniti na 3.00, a

krug Ce ostati crn - on je i dalje potpuno definisan.

5]
-]
[pomayvawe A

| D1@Sketcht |

"Rc’ﬂg‘ [ 12 [Document)

=R S NSICRINE:

Sketch Dimension | [ - E{?

5. Unesite vrednost
precnika za krug.

Potpuno definisani
krug precnika 3.00

SLIKA 1-11

Irim  Convert

v@mﬁ Entities Entities

j Mirror Entities

Entities om@

tnea Scten patter - |

k 4. Pronadite

dimenziju i

| kliknite na nju.

Kada kliknete misem, krug ¢e
postati crn - sada je potpuno
definisan.

1-4 Kreiranje potpuno definisanog kruga




Videcete da je na dnu ekrana ispisano Fully Defined. Krug je potpuno definisan, zato to su poznati i njegov
precnik i lokacija. Lokacija je potpuno definisana kada je locirana centralna tacka kruga na pocetku koordinatnog
sistema. Svaki krug treba da ima vrednost lokacije i vrednost pre¢nika da bi bio u potpunosti definisan. Vrednost
lokacije moze da bude linearna (vrednost X i Y komponente) ili polarna (vrednost ugla i polupre¢nika).

Potpuno definisani ohjekti

Da biste lakse razumeli kada je objekat potpuno definisan, skicirajte dva kruga - jedan sa centralnom tackom
na pocetku koordinatnog sistema, a drugi kojem centralna tacka nije na pocetku koordinatnog sistema. Vidite
sliku 1-12. Oba kruga su poddefinisana, zato $to vrednosti pre¢nika nisu definisane. Oba kruga su skicirana.

Centralna tacka nije
na pocetku
koordinatnog sistema.

Centralna tacka je na
pocetku koordinatnog sistema.

Krugovi nisu u potpunosti definisani.

263in 119in  0in  Under Defined  Editing Sketch2 []

SLIKA 1-12

Upotrebite alatku Smart Dimension i definisite precnike za oba kruga na ©2.00 . Krug koji se nalazi na
pocetku koordinatnog sistema ¢e biti crn. On je potpuno definisan. Poznati su precnik i lokacija. Krug
¢ija centralna tacka nije locirana na pocetku koordinatnog sistema ostace plav. On nije potpuno definisan.
Njegova lokacija je nepoznata. Vidite sliku 1-13.

Dvostruko kliknite na dimenziju
da biste pristupili okviru

za dijalog Modify. Modify
K 17 [
©2.12 = A
D2@Sketch2
<]
el el
Plava boja ostaje
dok ne bude
+ uneta vrednost
dimenzije.
o

Plavi - nije potpuno definisan
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Plavi - poddefinisan. Nije
definisana lokacija
centralne tacke.

Crni - potpuno definisan.
Poznati su lokacija i pre¢nik.

SLIKA 1-13

Na slici 1-14 ponovo su prikazana dva kruga pre¢nika ©2.00. Ovoga puta su dodate dimenzije za krug
koji nije lociran na pocetku koordinatnog sistema. Dimenzije defini$u centralnu tacku kruga u odnosu na
pocetak koordinatnog sistema. Sada je krug potpuno definisan. Postao je crn.

Sada su oba kruga crna.
Potpuno su definisani.

SLIKA 1-14

1-4 Kreiranje potpuno definisanog kruga n




NAPOMENA

Uvek ukljucite pocetak koordinatnog sistema kao deo 2D skice. Uvek ukljucite pocetak koordinatnog sistema kao deo
2D skice. Uvek ukljucite pocetak koordinatnog sistema kao deo 2D skice. Uvek ukljucite pogetak koordinatnog sistema
kao deo 2D skice. Uvek ukljucite pocetak koordinatnog sistema kao deo 2D skice.

Naslici 1-15 prikazana su dva kruga ¢iji je pre¢nik ©2.00, sa dodatnim dimenzijama. Vertikalna dimenzija
1.20 ve¢ postoji, ali nije potrebna za definisanje lokacije rupe koja nije centrirana na poéetku koordinatnog
sistema. Dimenzija 1.20 je suvi$na, pa ¢e nacrtana linija postati Zuta.

~—— $2.00

wzooﬁ

@t
i

Dimenzija zute boje

Over Defined
The sketch is over defined. Click here
to resolve the conflict.

378in 14in Oin  MOver Defined

Editing Sketch2 B

Make Dimensicn Driven? &"J

| Adding this dimension will make the sketch over defined or unable .
to solve. Do you want to add it as a driven dimension instead? |

| |
Make this dimension driven | e 550
i @ Leave this dimension driving Cancel | |
| Don't ask again
Li— — P T .JJ
/ -
m| b
<] ——
l2
= o
& 2
m|
&= A
SLIKA 1-15
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Na slici 1-15 takode je prikazan okvir za dijalog Make Dimension Driven?. Asocijativna dimenzija izvodi
oblik i/ili lokaciju objekta. Ako je ta dimenzija promenjena, oblik ili lokacija ¢e se promeniti. Asocijativne
dimenzije su referencne. One su ponekad dodate zbog jasnoce crteza. Na primer, referencna dimenzija
moze da se upotrebi za prikaz generalne vrednosti niza manjih dimenzija (vidite Poglavlje 7). U ovom
primeru bilo bi bolje da izbridete dodatnu dimenziju od 1.20. Ako je snimite u crtez, kliknite na opciju
Make this dimension driven, a zatim kliknite na OK. Ova dimenzija e tada biti prikazana sivom bojom.
Vidite sliku 1-16.

@zmﬂ

Asocijativne
dimenzije o . "
3.00 | Asocijativna dimenzija
sive boje
SLIKA 1-16

1-5 Jedinice mere

U ovoj knjizi predstavljeni su primeri i vezbe u kojima su upotrebljene English jedinice mere (in¢i) i
metricke jedinice (milimetri). Na slici 1-17 prikazani su dimenzionisani krugovi koji su kreirani u pret-
hodnom odeljku. Videcete slova IPS desno od oznake Fully Defined. IPS je skracenica za indi, funte i
sekunde za aktuelnu jedinicu mere.

—— ©2.00

3.00 :
Kliknite Jedinice mere - in¢i, funte, sekunde
na IPS. l
|
-11.09in 2.58in  Din Fulhs Nefined A s -

SLIKA 1-17
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©2.00

MEKS {meter, kilogram, second)
CGS (centimeter, gram, second)

-
30/ MMGS (millimeter, gram, second)

Selektujte jedinicu mere | v | IPS inch, pound, secand)

Edit Document Units...

©50.80 —=

~— (50.80 —=

30.48
e . . -
Jedinice mere za dimenzije
su promenjene sa inca
na milimetre.
{-— 76.20 |
Milimetri, grami, sekunde
AN
N Fuilhs Nafined Fditinn Sletrh? KAMI".( -

SLIKA 1-17 (nastavak)

Da histe promenili jedinice mere

1. Kliknite na oznaku IPS na dnu ekrana.

2. Selektujte Zeljenu jedinicu mere.

U ovom primeru selektovani su milimetri (MMGS). MMGS je skracenica za milimetri, grami i sekunde.

Slova MMGS, koja ¢e se pojaviti na dnu ekrana, ukazuju da su jedinice mere crteza sada prikazane u milimetrima.

NAPOMENA

Konvertovane milimetarske dimenzije nisu celi brojevi kao kad su koriSceni inci. Najbolje je da od samog poCetka crtez
radite u in¢ima ili milimetrima i da ne konvertujete jedinice mere nakon Sto je crtez kreiran. Time éete spreciti greske
u zaokruzivanju brojeva.

POGLAVLJE 1  Pogetak rada



1-6 Linija
Da histe skicirali liniju
Vidite sliku 1-18. Kreiran je primer na ravni Top pomocu alatke Line. Jedinice mere su u in¢ima.

1. Otvorite novi crtez New Part, pa kliknite na opciju Top plane i na alatku Sketch.

Vidite sliku 1-18. Okvirna pravougaona linija ravni Top e se rotirati na orijentaciju Normal - na
ekranu cete videti ravan orijentacije od 90°. To znaci da ¢e bilo koji oblik koji je nacrtan na ravni
biti linija pravilnog oblika. Ovaj koncept ¢e biti opisan u Poglavlju 4, koje je posveceno
ortografskim prikazima.

2. Kliknite na alatku Line.
3. Kliknite na pocetak koordinatnog sistema i pomerite kursor nadesno.
4. Kliknite misem da biste definisali krajnju tacku linije.

1. Kliknite na alatku Line.

) Part2 (Default<<Defa
-[55] History
-{E] Sensors

{A] Annotations
3= Materia|

2. Kliknite na ravan Top.

Normal prikaz ravni Top

SLIKA 1-18
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4. Kliknite na alatku Line. = 5. Skicirajte liniju.

Zapocnite crtanje linije na pocetku 3
koordinatnog sistema. Srednja tacka linije
Krajnja tacka linije

6. Pritisnite taster Escape da biste
definisali krajnju tacku linije.

Horizontalna linija
Krajnja tacka

Pocetak koordinatnog sistema

Krajnju tacku linije cete
definisati tako $to cete
kliknuti desnim
tasterom misa i izabrati
opciju Select.

D JDO0 0900 VooDOMAE <[ 21

SLIKA 1-18 (nastavak)

5. Pritisnite taster <Esc> ili kliknite desnim tasterom misa i izaberite opciju Select.

Videcete da su definisana dva odnosa: Coincident i Horizontal. Pocetna tacka nalazi se na
pocetku koordinatnog sistema, pa se ove tacke poklapaju (coincident) i linija je nacrtana u
horizontalnom smeru. Videcete i da linija nije potpuno definisana, zato $to nije definisana duZina.
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Kada otpustite taster misa, definisaete duzinu skicirane linije, ali ¢ete i dalje biti u rezimu Sketch.
Ako ponovo kliknete miSem, zapocecete crtanje druge linije.

Da biste izasli iz rezima Sketch

1. Kliknite na ikonicu Exit Sketch na panelu Sketch ili kliknite na ikonicu Exit Sketch koja ¢e biti prika-
zana u gornjem desnom uglu ekrana za crtanje. Vidite sliku 1-19.

Da biste izasli iz rezima Line, kliknite na ikonicu alatke Line.

Kliknite ovde da biste izasli iz rezima Sketch.
Kliknite ovde da biste izasli iz rezima Sketch.

SLIKA 1-19

Da histe ponovo usli u rezim Sketch

Kada ste kreirali skicu i izagli iz rezima Sketch, mozZete da se vratite i nastavite rad na skici ako upotrebite
rezim Edit Sketch. Vidite sliku 1-20.

Da biste ponovo aktivirali
rezim Sketch.

1. Kliknite na objekat unutar skice.

2. Kliknite na alatku Edit Sketch.

SLIKA 1-20
1. Kliknite na objekat u postojecoj skici.
2. Kliknite na alatku Edit Sketch.

T 1o |




1-7 Pomeranje po ekranu za crtanje

SolidWorks uklju¢uje nekoliko metoda koji omogucavaju pomeranje objekata na ekranu. Objekti mogu
da budu pomereni, uveli¢ani ili preorijentisani. Na slici 1-21 prikazana je linija koja je kreirana u prethod-
nom odeljku.

A Linija

):( =

Uveli¢anje - rotirajte tocki¢ misa.
Pomeranje - drzite pritisnut taster
Control <Ctrl>, drzite pritisnut

tocki¢ misa i pomerite mis.

Promena orijentacije - kliknite na liniju,
drzite pritisnut tocki¢ misa i pomerite mis.

SLIKA 1-21

Da histe uvelicali liniju
1. Rotirajte tocki¢ misa.

Duzina linije ¢e biti povecana ili smanjena.

Da histe pomerili liniju
1. Drzite pritisnut taster Control <Ctrl>; pritisnite i drzite pritisnut tocki¢ misa.
2. Pomerajte mis.

Linija ¢e pratiti pokret misa.

Da histe promenili orijentaciju linije
1. Kliknite na liniju.
2. Drzite pritisnut to¢ki¢ mi$a i pomerite mis.

Orijentacija linije ¢e pratiti pokret misa.

POGLAVLJE 1  Pogetak rada



1-8 Orijentacija

U prethodnim odeljcima linija je kreirana u orijentaciji Top view. Dok radite na skici, orijentacija moze da
se promeni. Postoje tri na¢ina da vratite orijentaciju skice na originalnu orijentaciju.

Da biste se vratili na orijentaciju Top View - View Selector
1. Kliknite na alatku View Orientation na vrhu ekrana za crtanje.

Bice prikazana View Selector kocka. Vidite sliku 1-22. Ako kocka ne bude prikazana, kliknite na
ikonicu View Selector na panelu alatke View Orientation.

1. Kliknite na ovu alatku da biste
kreirali Top view orijentaciju. _ "
2. Kliknite na ovu povrsinu

View Selector 4 4 da biste kreirali Top view
Ll LA

orijentaciju.

OB OB %
—

SLIKA 1-22
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\

£

1} Kliknite na strelicu Y ose da biste
f%.{ vratili orijentaciju na Top view.

j
Triad u orijentaciji
Top view

*Top
SLIKA 1-22 (nastavak)

2. Kliknite na gornju povrsinu kocke View Selector.

Skica ¢e se vratiti u orijentaciju Top view.

Da histe se vratili na orijentaciju Top View — Top View
Vidite sliku 1-22.
1. Kliknite na alatku View Orientation na vrhu ekrana za crtanje.

2. Kliknite na alatku Top View.

Da histe se vratili na orijentaciju Top View — Orientation Triad
Orientation Triad se nalazi u donjem levom uglu ekrana za crtanje. Vidite sliku 1-22.

SolidWorks defini$e ravan Top kao XZ ravan. Osa Y se nalazi na 90° u odnosu na XZ ravan, pa ¢e prikaz
uzet duz Y ose generisati Top prikaz ravni.

1. Pomerite kursor na Orientation Triad.
2. Kliknite na strelicu Y ose.

Triad ¢e biti preorijentisan na orijentaciju Top view.
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1-9 Primer prohlema SP1-1

Na slici 1-23 prikazan je 2D oblik skiciran pomo¢u alatke Line. Dimenzije su prikazane u milimetrima.
U ovom odeljku objasni¢emo kako se crta oblik.

1. Otvorite novi dokument New Part, selektujte ravan Front i kreirajte ravan Sketch. Vidite sliku 1-24.
2. Definisite milimetre kao jedinicu mere za dimenzije (MMGS). Vidite sliku 1-25.
3. Kliknite na alatku Line.
4. Selektujte pocetak koordinatnog sistema kao pocetnu tacku za prvu liniju.
0 0
e = i i
40
80 l
120

SLIKA 1-23

RRANSND P o @ B B

=
—+ 1. Kliknite na karticu Sketch.

N
3. Kliknite na alatku Sketch.

\
] 2.Kliknite na Front Plane.

S

SLIKA 1-24
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Selektujte opciju MMGS.

MES (meter, kilogram, second)
G5 (centimeter, gram, second)
¥ MMGS (millimeter, gram, second)

IPS {inch, pound, second)

Edit Document Units... o

WVhy 2011 Settings*  « | MMGS 4 2] &

I— Kliknite ovde.

SLIKA 1-25

NAPOMENA

Komanda Line ce generisati serije povezanih linija i krajnja tacka skicirane linije postace pocetna tacka za sledecu liniju,
dok krajnja tacka liniie ne bude definisana pritiskom na taster <Ese> ili dok ne kliknete desnim tasterom miSa i ne
kliknete na opciju Select.

Vidite sliku 1-26.

Horizontalna

|
| |

Srednja tacka

II = h\/l

Vertikalna

Realna vrednost duzine

_______________ l-,‘ 130,81, 20° o
__— Concentric

P @—\

Alatka Line je aktivna. Horizontal

SLIKA 1-26

Svaku liniju nacrtajte malo duzu nego Sto je utvrdena dimenzija. Tacne vrednosti nisu potrebne. Upotrebite realne
vrednosti duZine da biste procenili kolike su duze linije.
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Vidite ikonicu relacije sa dvostrukim krugom koja se pojavila kada je kraj poslednje nacrtane horizon-
talne linije postavljen na pocetnu tacku prve linije. To je ikonica relacije Concentric. Ikonica Concen-
tric ukazuje da dve tacke zauzimaju istu lokaciju. Srednja tacka vertikalne linije sa desne strane takode je
definisana.

6. Kliknite na alatku Smart Dimension i unesite dimenzije, kao $to je prikazano, tako sto cete
Kkliknuti na svaku liniju i uneti konkretne vrednosti dimenzija.

Vidite sliku 1-27.

T‘wx [] &w@
i D1@Sketch2 I

S0mm

SLIKA 1-27

SolidWorks je ,,0setljiv na nacin na koji su dimenzije unete. Vidite sliku 1-28. Kada je uneta vertikalna
dimenzija od 40 sa desne strane oblika, susedna horizontalna linija 40 je pomerena nagore. To znaci da
dve horizontalne linije duzine 40 viSe nisu poravnate. Linija 40 sa desne strane treba da bude postavljena
tako da ostane poravnata sa drugom horizontalnom linijom 40 kada bude dodata vertikalna dimenzija od
40. Vertikalna dimenzija od 40 ¢e se tada pomeriti nadole, na dno proreza.

Da histe fiksirali liniju na mesto

1. Upotrebite alatku Undo da biste uklonili vertikalnu dimenziju 40.
2. Kliknite na horizontalnu liniju 40 sa desne strane.

3. Kliknite na alatku Make Fixed.

Ikonica alatke Make Fixed je sidro. Kada je aktivirana alatka Make Fixed, ikonica sidra ¢e biti
prikazana ispod linije.

4. Dvostruko Kliknite na vertikalnu dimenziju i unesite vrednost 40.

1-9 Primer problema SP1-1



Alatka Undo

Nisu poravnate

2. Kliknite na
alatku Make Fixed.

3. Dvostruko kliknite
na ovu dimenziju i
unesite vrednost 40.

1. Kliknite na ovu liniju.
Nova
vrednost

Ikonica Make Fixed

Ova linija se pomera kada
je primenjena dimenzija.

SLIKA 1-28
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- _______________________________________________________________________________
Horizontalna linija ¢e se pomeriti, prihvataju¢i promene dimenzije na 40. Dve horizontalne linije
ostaju poravnate.

Na slici 1-29 prikazan je dimenzionisan oblik, kao $to je bio predstavljen na slici 1-23. Statusna linija pri-
kazuje da je oblik poddefinisan. Gornja horizontalna linija je plava.

40 I
80 Plava linija
|
i
120
Oblik je poddefinisan (Under Defined).
-296.87Tmm  16565mm Omm  UnderDefined  Editing Sketchl 8
e 40— 40—~
40 : |
80 Crna
linija
| |
//80
Dodajte dimenziju.
Bl =
B 20
Oblik je sada potpuno definisan (Fully Defined).
22685mm  10747mm  Omm  Fully Defined  Editing Sketchl @
SLIKA 1-29

Da histe potpuno definisali oblik
1. Dodajte jos jednu vertikalnu dimenziju od 80, kao $to je prikazano.

Oblik je sada potpuno definisan (Fully Defined).

NAPOMENA

2D oblici bi uvek trebalo da budu potpuno definisani pre kreiranja 3D modela.

1-9 Primer problema SP1-1



1-10

Kreiranje 3D modela

Potpuno definisani oblik prikazan na slici 1-29 sada moze da se upotrebi za kreiranje 3D modela.

Da histre kreirali 3D model
1. Kliknite na karticu Features.
2. Kliknite na alatku Extruded Boss/Base.

Vidite sliku 1-30. Oblik ¢e promeniti orijentaciju na format Trimetric. Skica je bila kreirana na
ravni Front.

2. Kliknite na alatku Extruded Boss/Base.

Qo S @ g @ (O A W
Pl i 3 Lofted B 0T Wﬂl‘é’:ﬂ et m Lofted Cut " pattemn .'-.Dlaﬂ a Dome
: @ annssm | . _m’:nuuﬁ_&mﬂit:_” L. ]ﬁ.;sh_en @ Mirror

1. Kliknite na karticu Features.

Edit the settings of the next new
line or sketch a new line.

Features

« R

[ofientafion  &]
@ as sketched. '

)

1. Unesite vrednost dubine.

3. Kliknite na ekran za crtanje.

SLIKA 1-30
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3. Definisite dubinu od 20 mm.

4. Kliknite na zelenu oznaku potvrde.
5. Kliknite na ekran za crtanje.

1-11 Snimanje dokumenta
Vidite sliku 1-31.

D.B-ﬁ-%.ﬂq-l

Ctrl+N

1.Kliknite na .o

Open...

Close

| Extruded Revolved

| Boss/Base Boss/Base Make Assembly from Part

EfD 8% Wui
=

karticu File.  ctrw Swept Cut @ 13 @M,

= Fillet Linear
Ble = Eiom i ik @ Lofted Cut Fattern E Draft

Boundary Cut Shell
Save Ctrl+5 @ T M m

&P | Save
Page Setup... 2. Kliknite na opciju Save As.
', ot (Defeshz<Defa [l | Print Preview...
i-{45] History = G :

IS e 38 | print2D...
(4] Annotations Publish to 3DVIA.com..

Material <not spec] i )
% Front Plane 3@ | Publish to eDrawings
%> Top Plane Pack and Go...

ight Plane Send To...

QOrigin
+-{[5} Boss-Extrudel |2 | Reload...
=== e Find References...
7 | Properties...

1 @15:30P0ST

2 BLOCK,BOTTOM
3P28

4 P5-4Assembly

SLIKA 1-31

Da histe snimili dokument
1. Kliknite na karticu File na vrhu ekrana za crtanje.
Bice prikazan padajuéi meni.
2. Kliknite na alatku Save As.
Bice prikazan okvir za dijalog Save As. Vidite sliku 1-32.
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B Save As

ml T+ Computer » 05(C) » SolidWorks2014 » I Search SolidWorks 2014

Organize *  New folder

& Autodesk 360

=
< = ‘
54 Libraries E ‘ | J\ i
S | y g |
Sw

] Pictures OldVersions ARM,PISTON ARMROTATER  BLOCKEOTTOM
B Videos

™ Computer ‘ ° . < .
&osc BLOCK FILTER BLOCK.TOP CENTER RING Challengel Curve Drive
B My Book (E) = Pattern o

File name: BLOCK

Save as type: [Part ("prtsidpr) ~~~__ -

Description: Add a description 1. Unesite naziv u polje File name.

@) Save As [IInclude all referenced components T
WS = tameadEk Add preix 2. Kliknite na Save.
B e G (|

'+ Hide Folders g

SLIKA 1-32
3. Unesite naziv u polje File name.

U ovom primeru upotrebljen je naziv BLOCK.

4. Kliknite na dugme Save.

1-12 Linije i uglovi — primer prohlema SP1-2
Na slici 1-33 prikazan je 2D oblik koji uklju¢uje dva ugla. Dimenzije su u in¢ima. U ovom odeljku prika-
zano je kako se kreira oblik.

| 30.0° 2D oblik sa
dimenzijom ugla

- .TSL

1.75

SLIKA 1-33
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1. Kliknite na karticu Sketch, na Front Plane i na alatku Sketch. Vidite sliku 1-34.

1. Kliknite na karticu Sketch.

3. Kliknite na alatku Sketch.

2. Kliknite na Front Plane.

Upotrebite alatku Line i
skicirajte priblizan oblik.

Dimenzija ugla

L3 |

ol

Kliknite na ove dve linije i
pomerite kursor dalje od
oblika da biste kreirali
dimenziju ugla.

Pocetak koordinatnog sistema

Dodajte dimenzije u oblik.

Zapocnite oblik u pocetku
koordinatnog sistema.

SLIKA 1-34
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Unesite potrebnu vrednost ugla.

Dimenzija ugla

Kliknite na ove dve linije da
biste kreirali dimenziju ugla.

Potpuno
definisan
2D oblik.

SLIKA 1-34 (nastavak)

2. Upotrebite alatku Line i skicirajte priblizan oblik.

Zapocnite crtanje prve linije oblika u pocetku koordinatnog sistema. Skicirajte oblik malo veci
nego $to treba da bude finalni oblik.

Dodajte dimenzije u oblik.

Kliknite na vertikalnu liniju sa leve strane i liniju pod uglom sa leve strane i pomerite kursor dalje
od oblika da biste kreirali dimenziju ugla.

E POGLAVLJE 1  Pocetak rada




5. Selektujte lokaciju za dimenziju i kliknite miSem.

6. Unesite vrednost ugla.
U ovom primeru vrednost je 30°.
7. Unesite i preostale dimenzije.
8. Upverite se da je oblik potpuno definisan.
9. Kliknite na karticu Features, pa na alatku Extruded Boss/Base i definisite dubinu.
U ovom primeru uneta je dubina od 0.50. Vidite sliku 1-35.
10. Kliknite na zelenu oznaku potvrde, a zatim na ekran za crtanje.
Vidite sliku 1-36.
@ (2 swest Bossase

& Lofted

‘Boss/Base Boss/Base

1. Kliknite na karticu Features.
3. Kliknite na oznaku za potvrdivanje.

I

2. Unesite
vrednost
! dubine.

[T R

[_] Draft outward

4. Kliknite na
ekran za crtanje.

SLIKA 1-35

1-12 Linije i uglovi — primer problema SP1-2




Zavrsen 3D model

SLIKA 1-36

1-13 Rupe

Postoji nekoliko nadina da kreirate rupe pomoc¢u SolidWorksa. Vedina rupa je kreirana pomocu alatke
Hole Wizard, koja je opisana u Poglavlju 3. U ovom uvodnom poglavlju rupe ¢e biti kreirane pomocu
alatki Circle i Extrude Cut. Bie kreiran krug, a zatim ise¢en iz 3D oblika. Sve rupe Ce biti jednostavne
otvorene rupe - prolazi¢e u potpunosti kroz oblik.

Da histe kreirali rupu

Na slici 1-37 prikazan je 3D oblik koji je kreiran u primeru problema SP1-1. Dodate su dve rupe veli¢ine
©20.0.

Dodajte rupe

SLIKA 1-37
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1. Kliknite na naziv alatke File na vrhu ekrana i na opciju Open ili kliknite na alatku Open.
2. Kliknite na fajl BLOCK koji ste kreirali i snimili u prethodnom odeljku.

Vidite sliku 1-38. U ovom primeru fajl se nalazi na drajvu C: u direktorijumu pod nazivom
SolidWorks 2014.

Lokacija direktorijuma -
lWh » Computer » OS(C) » SolidWorks2014 »

Organize »  New folder

ﬁ Favorites = L
P Desktop ‘ |
{El Recent Places = S Lk ]
|18 Downloads ~ 4 } ) - B
: Desktop OldVersions SW 2POST ASSEM ARM,PISTON ARM,PISTON ARM,ROTATER
‘a Autodesk 360

o, N, ¢, O

&' Music

[E5] Pictures BLOCKFILTER BLOCKFILTER BLOCK.TOP CEMTER RING CENTER RING
& videos Type: SolidWorks Part Document
Last Saved By: bethune

1% Computer Size; 228 Kb
Eosi:e) 2 ‘.‘ E‘/)I(|[ @‘

1. Kliknite na fajl BLOCK.
2. Kliknite na Open.

SLIKA 1-38

3. Kliknite na fajl BLOCK i na Open.
Fajl BLOCK Ce se otvoriti i bice prikazan na ekranu. Vidite sliku 1-39.

SLIKA 1-39

4. Kliknite na alatku View Orientation i selektujte opciju Normal.

Bice kreiran prikaz iz orijentacione tactke od 90° u odnosu na povr§inu. Ovaj prikaz se naziva
Normal. Vidite sliku 1-40.

1-13 Rupe



SLIKA 1-40

5. Kliknite desnim tasterom mi$a na prednju povrsinu BLOCK-a i kliknite na alatku Sketch.
Vidite sliku 1-41.

2. Kliknite na alatku Sketch.

1. Kliknite desnim
tasterom mia na .
| prednju povrsinu..

SLIKA 1-41
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Kliknite ovde za
Trimetric orijentaciju

@ Swept Boss/Base

AR T BT
Boss/Base Bass/Base & Lofted Boss/Base

2. Kliknite na alatku Extruded Cut.
1. Kliknite na karticu Features.

Edit the settings of the next new
line or sketch a new line.

SLIKA 1-41 (nastavak)

1-13 Rupe




Definisite dubinu

Flip side to cut

|:| Draft outward

SLIKA 1-41 (nastavak)

6. Kliknite na alatku Circle i dodajte dva kruga, koriste¢i konkretne dimenzije.

7. Kliknite na alatku View Orientation i na opciju Trimetric orientation.

Opciji Trimetric mozZete da pristupite na kocki prikaza View Selector, kao $to je prikazano na slici 1-41.
Kliknite na karticu Features i na alatku Extruded Cut.

v ®

Podesite dubinu isecka na 20.

Alatka Cut-Extrude treba da automatski selektuje dva kruga. Ako ih ne selektuje, kliknite na
krugove. Trebalo bi da vidite prikaz.

10. Kliknite na zelenu oznaku potvrde.
11. Kliknite na ekran za crtanje.

U obliku bi trebalo da se pojave rupe.

33 POGLAVLIE 1 Podetak rada



PROJEKAT POGLAVLJA
Projekat 1-1

Skicirajte oblike koji su prikazani na slikama od P1-1 do P1-18. Kreirajte 3D modele pomocu specifikova-
nih vrednosti debljine.
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