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JavaScript se pokazao kao jedan od najnaprednijih i najsvestranijih programskih jezika.
Moderan JavaScript jezik obuhvata Sirok spektar proverenih i vrhunskih funkcija. Neke
od tih funkcija su polako oblikovale sledecu generaciju Veba i serverskih platformi.
Standard ES6 uvodi veoma vazne jezicke konstrukcije, kao $to su promisi, klase, arrow
funkcije i jo$ nekoliko dugo ocekivanih funkcija. U ovoj knjizi su detaljno prikazane
jezicke konstrukcije i njihova prakti¢na primena. Objasnjene su i osnove JavaScript
jezika, pa nije neophodno da posedujete znanje tog jezika. Za one koji poznaju JavaS-
cript jezik ova knjiga ¢e i dalje biti korisna i informativna. A onima koji poznaju ES5
sintaksu ova knjiga moze posluziti kao ,,bukvar* o ES6 funkcijama.

STA OBUHVATA OVA KNJIGA?

U Poglavlju 1, Objektno-orijentisan JavaScript, ukratko ¢emo vam predstaviti istoriju,
sadasnjost i buduénost JavaScripta, a zatim ¢emo preci na istraZivanje osnova objektno-
orijentisanog programiranja (OOP). Zatim ¢ete nauciti kako da podesite okruzenje za
testiranje (Firebug) da biste mogli da ,,zaronite* u jezik, tako $to ¢ete koristiti primere u
knjizi kao osnovu.

U Poglavlju 2, Osnovni tipovi podataka, nizovi, petlje i uslovi, razmatracemo osnovne
promenljive jezika, osnovne tipove podataka, nizove, petlje i uslovne naredbe.

Poglavlje 3, Funkcije, obuhvata funkcije koje se koriste u JavaScript jeziku. Ovladalete
njima i takode ¢ete upoznati oblast vazenja promenljivih i JavaScript ugradene funkcije.
Zanimljiva jezicka funkcija o kojoj se malo zna closure bi¢e demistifikovana na kraju
poglavlja.

U Poglavlju 4, Objekti, objasni¢cemo objekte, upotrebu svojstava i metoda, kao i razli-
Cite nacine za kreiranje objekata. U ovom poglavlju ¢emo, takode, objasniti ugradene
objekte, kao $to su niz, funkcija, logi¢ka promenljiva, broj i string.

U Poglavlju 5, Iteratori i generatori jezika ES6, predstaviécemo najvaznije funkcije
jezika ES6 — iteratore i generatore. Kada ih naucite, preci ¢ete na detaljan prikaz pobolj-
Sanih konstrukcija kolekcija.
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Poglavlje 6, Prototip, posveceno je svim vaznim konceptima prototipova u JavaScriptu.
Osim toga, objasni¢emo kako funkcioniSe lanac prototipova hasOwnProperty() i predsta-
vicemo neke probleme sa prototipovima.

U Poglavlju 7, Nasledivanje, objasnicemo kako funkcioniSe nasledivanje. Bice reci i o
metodu za kreiranje potklasa, kao $to su drugi klasi¢ni jezici.

U Poglavlju 8, Klase i moduli, prikazano je da ES6 standard uvodi vazne sintaksicke
funkcije koje olakSavaju pisanje klasi¢nih konstrukcija objektno-orijentisanog progra-
miranja. ES6 sintaksa klase objedinjuje malo sloZeniju sintaksu jezika ES5. Osim toga,
standard ES6 u potpunosti podrzava module. U ovom poglavlju ¢e detaljno biti prikazane
konstrukcije klasa i modula koje su uvedene u jezik ES6.

U Poglavlju 9, Promisi i proksiji, objaSnjeno je da je JavaScript oduvek bio jezik sa
snaznom podr$kom za asinhrono programiranje. Sve do pojave standarda ESS5, pisanje
asinhronih programa se zasnivalo na povratnim pozivima, koji su ponekad dovodili do
situacije koja se u JavaScriptu naziva ,,pakao povratnih poziva“. ES6 promisi su dugo
ocekivana funkcija koja je uvedena u jezik. Promisi omogucavaju mnogo ¢istiji nacin za
pisanje asinhronih programa u jeziku ES6. Proksiji se koriste za definisanje prilagodenog
ponasanja nekih osnovnih operacija. U ovom poglavlju prikazana je prakti¢na upotreba

promisa i proksija u jeziku ES6.

Poglavlje 10, Okruzenje pregledaca, posveceno je pregleda¢ima. Ono obuhvata i BOM
(objektni model pregledaca), DOM (objektni model dokumenta koji je definisan W3C
standardom), dogadaje pregledaca i AJAX.

U Poglavlju 11, Obrasci za pisanje programa i dizajn, ,,zaroni¢emo* u razne jedinstvene
JavaScript obrasce i u nekoliko jezicki nezavisnih obrazaca za dizajn koji su prevedeni na
jezik JavaScript iz knjige koju je napisala grupa od Cetiri programera (,,Patterns: Elements
of Reusable Object-Oriented Software®), a koja predstavlja najuticajnije delo o obrascima
za dizajniranje softvera. U ovom poglavlju ¢e, takode, biti reci o objektu JSON.

U Poglavlju 12, Testiranje i otklanjanje greSaka, videcete da je savremeni JavaScript
opremljen alatkama koje podrzavaju razvoj softvera koji je voden testovima (Test Driven
Development) i razvoj softvera koji je voden ponaSanjem (Behavior Driven Development).
Jasmine je jedna od najpopularnijih alatki koja je trenutno dostupna. U ovom poglavlju
razmatramo TDD 1 BDD razvoj softvera, tako §to koristimo Jasmine kao okruZenje.

U Poglavlju 13, Reaktivno programiranje i biblioteka React, videcete da je sa pojavom
standarda ES6 nastalo nekoliko radikalnih ideja. U reaktivnom programiranju se prime-
njuje veoma razlicit pristup za upravljanje stanjima, tako Sto se koriste tokovi podataka.
Medutim, React predstavlja okruzenje koje se fokusira na deo View arhitekture MVC. U
ovom poglavlju ¢emo razmatrati reaktivno programiranje i biblioteku React.




Sta vam je potrebno za ovu knjigu?

Dodatak A, Rezervisane reci, sadrzi listu rezervisanih re¢i u JavaScriptu.

Dodatak B, Ugradene funkcije, sadrzi listu ugradenih JavaScript funkcija sa primerima
koriS¢enja.

Dodatak C, Ugradeni objekti, sadrzi detaljan pregled i primere kori$¢enja svakog metoda
i svojstava svakog ugradenog objekta u JavaScriptu.

Dodatak D, Regularni izrazi, sadrzi listu obrazaca regularnih izraza.

Dodatak E, Odgovori na pitanja u vezbama, sadrzi reSenja vezbi koje su navedene na
kraju svakog poglavlja.

STA VAM JE POTREBNO ZA OVU KNJIGU?

Potrebni su vam moderan pregledac, kao $to je Google Chrome ili Firefox, i opciono
Node.js podesavanje. Veéina kodova iz ove knjige se moze izvrsiti u kompajleru http://
babeljs.io/r epl/ ili http://jsbin.com/. Za uredivanje JavaScripta mozete da koristite uredi-
vac teksta po vasem izboru.

ZA KOGA JE OVA KNJIGA?

Ova knjiga je namenjena onima koji pocinju da uce JavaScript ili onima koji poznaju
JavaScript jezik, ali se ne snalaze dobro u objektno-orijentisanom programiranju. Ako veé
poznajete funkcije jezika ESS5, ova knjiga moze da vam posluzi kao osnova za jezik ES6.

KONVENCIJE

U ovoj knjizi pronaci ¢ete viSe razli¢itih stilova za tekst koje smo upotrebili za razli¢ite
vrste informacija. Evo nekih primera ovih stilova i objasnjenja njihovog znacenja.

Reci koda u tekstu, nazivi tabela baze podataka, nazivi direktorijuma, nazivi fajlova,
ekstenzije datoteka, nazivi putanja, kratki URL-ovi, korisni¢ki unos i Twitter identifika-
tori su prikazani na slede¢i naéin: ,,Konstruktor Triangle preuzima objekte koji se formi-
raju pomocu tri tacke i dodeljuje ih nizu this.points (kolekciji tacaka).

Blok koda je postavljen na slede¢i nacin:

function sum(a, b) {
var ¢ = a + b;
return c;

}
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Svaki unos ili ispis komandne linije je napisan na slede¢i nacin:

mkdir babel_test
cd babel_test && npm init
npm install --save-dev babel-cli

Novi termini i vazne refi su napisani masnim slovima. Re¢i koje vidite na ekranu (na
primer, u menijima ili u okvirima za dijalog) bi¢e prikazane u tekstu na slede¢i nacin: ,,Da
bi konzola bila prikazana u pregleda¢u Chrome ili Safari, kliknite desnim tasterom misa
bilo gde na stranici i izaberite Inspect Element*.

[ J
Z I <3 Upozorenja ili vazne napomene ¢e biti prikazani u ovakvom okviru.
o A S
O
Saveti i trikovi prikazani su ovako.
SaveS

POVRATNE INFORMACIJE OD CITALACA

Povratne informacije od nasih ¢italaca su uvek dobrodosle. Obavestite nas $ta mislite o
ovoj knjizi — §ta vam se dopalo ili §ta vam se mozda nije dopalo. Povratne informacije
¢italaca su nam vazne da bismo kreirali naslove od kojih ¢ete dobiti maksimum.

Da biste nam poslali povratne informacije, jednostavno nam posaljite e-mail na adresu
informatori@kombib.rs i u naslovu poruke napiSite naslov knjige.




Stamparske greske

STAMPARSKE GRESKE

lako smo preduzeli sve mere da bismo obezbedili tacnost sadrzaja, greske su moguce.
Ako pronadete gresku u nekoj od nasih knjiga (u tekstu ili u kodu), bili bismo zahvalni
ako biste nam to prijavili. Na taj nacin mozete da postedite druge Citaoce od frustracije,
a nama da pomognete da poboljSamo naredne verzije ove knjige. Ako pronadete neku
Stamparsku gresku, molimo vas da nas obavestite, tako §to ¢ete posetiti stranicu http://ww
w.packtpub.com/submit — errata, selektovati knjigu, kliknuti na link Errata Submission
Form i uneti detalje o greSci koju ste pronasli. Kada je greSka verifikovana, va3a prijava
¢e biti prihvacena i greska ¢e biti aploudovana na nas veb sajt ili dodata u listu postojecih
gresaka, pod odeljkom Errata za odredeni naslov.

Da biste pogledali prethodno prijavljene greske, posetite stranicu https://www.packtpub.
com/books/content/support i unesite naslov knjige u polje za pretragu. Trazena informa-
cija ¢e biti prikazana u odeljku Errata.

PIRATERIJA

Piraterija autorskog materijala na Internetu je aktuelan problem na svim medijima. Mi u
Packtu zastitu autorskih prava i licenci shvatamo veoma ozbiljno. Ako pronadete ile-
galnu kopiju nasih knjiga, u bilo kojoj formi, na Internetu, molimo vas da nas o tome oba-
vestite i poSaljete nam adresu lokacije ili naziv web sajta da bismo mogli da podnesemo
tuzbu.

Kontaktirajte sa nama na adresi copyright@packtpub.com i informatori@kombib.rs poSa-
ljite nam link ka sumnjivom materijalu.
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Objektno-orijentisan JavaScript

Jos od najranijih dana Veba postojala je potreba za dinami¢nijim i prilagodenim interfej-
sima. Dobro je procitati staticke HTML stranice sa tekstom, ali mnogo je bolje kada su te
stranice lepo prezentovane pomoc¢u CSS-a i zabavnije je da se povezete sa aplikacijama
u pregledacima koje sluze za e-postu, kalendare, bankarstvo, kupovinu, crtanje, igranje
igara 1 uredivanje teksta. Moguce je koristiti sve ove aplikacije, zahvaljujuci JavaScriptu
— programskom jeziku Veba. JavaScript jezik se na pocetku sastojao samo od jednostruke
linije ugradene u HTML-u, ali sada se koristi na mnogo sofisticiranije na¢ine. Programeri
su iskoristili funkcije objektno-orijentisanog jezika da bi napravili skalabilne arhitekture
koda, koje se sastoje od delova koji se mogu ponovo Koristiti.

Ako pogledate starije i novije popularne izraze u veb programiranju, kao §to su DHTML,
Ajax, Web 2.0 i HTMLS, vide¢ete da HTML oznacava sadrzaj, CSS prezentaciju, a
JavaScript ponasanje. Drugim re¢ima, JavaScript je ,,lepak* koji spaja sve elemente, tako
da mozemo da napravimo bogate veb aplikacije.

Medutim, tu nije kraj. JavaScript se ne koristi samo za Veb.

JavaScript programi funkcioniSu unutar okruzenja hosta. Veb pregledaé je uobicajeno
okruzenje, ali ne i jedino. Pomoc¢u JavaScripta mozete da kreirate sve vrste vidzeta,
ekstenzije aplikacija i druge delove softvera, kao $to ¢ete ubrzo videti. Vreme koje éete
uloziti u ucenje JavaScripta je pametna investicija — naucite jedan jezik i onda moZzete da
pisete razlicite vrste aplikacija koje funkcioniSu na vise platformi, uklju¢ujuc¢i mobilne i
serverske aplikacije. Danas sa sigurno§¢u mozemo reci da je JavaScript prisutan svuda.

Ova knjiga pocinje ,,0d nule® i nije vam potrebno znanje o programiranju, ve¢ samo
osnovno poznavanje HTML jezika. Jedno poglavlje je posveceno okruzenju veb pregle-
daca, a ostatak knjige sadrzi opste informacije o JavaScriptu, tako da se moze primeniti u
svim okruzenjima.



POGLAVLIJE 1 Objektno-orijentisan JavaScript

Poc¢nimo od sledeceg:
o kratak uvod o nastanku JavaScripta

e osnovni koncepti sa kojima cete se susresti u objasnjenjima objektno-
orijentisanog programiranja

KRATKA ISTORIJA

Na pocetku je Veb bio samo niz nau¢nih publikacija u obliku statickih HTML dokumenata
koji su bili povezani hiperlinkovima. Verovali ili ne, tada nije postojao nacin da se slike
postave na stranicu, ali to se ubrzo promenilo. Kako je rasla popularnost i veli¢ina Veba,
tako su administratori veb sajtova koji su kreirali HTML stranice shvatili da im treba nesto
bolje. Hteli su da kreiraju bogatije korisnicke interakcije, uglavnom zbog Zelje da ustede
prostor na serveru za jednostavne zadatke koje je trebalo obaviti viSe puta, kao Sto je vali-
dacija obrazaca. Nastale su dve opcije — Java apleti i LiveScript jezik, koji je osmislio Bren-
dan Eich u kompaniji Netscape 1995. godine, a koji je kasnije uveden u pregleda¢ Netscape
2.0 pod nazivom JavaScript.

Apleti nisu masovno prihvaceni, ali JavaScript jeste. Zajednica administratora veb sajtova je
prihvatila moguénost upotrebe kratkih isecaka koda koji su ugradeni u HTML dokumenta i
izmenu stati¢kih elemenata veb stranice. Zatim je konkurentski dobavlja¢ pregledaca ,,Micro-
soft objavio pregleda¢ Internet Explorer (IE) 3.0 sa JScript jezikom, koji je bio obrnuta
inzenjerska verzija JavaScripta sa nekim IE funkcijama. Na kraju, ulozen je trud da se stan-
dardizuju razli¢ite implementacije jezika i tako je nastao jezik ECMAScript. Evropska soci-
jacija proizvodaca ra¢unara (ECMA) je kreirala standard ECMA-262, u kome su opisani
osnovni delovi JavaScript programskog jezika, bez pregledaca i funkcije za veb stranice.

JavaScript mozemo da posmatramo kao pojam koji obuhvata sledeca tri dela:

o ECMAScript: osnovni jezik — promenljive, funkcije, petlje i tako dalje.
ECMAScript jezik nije povezan sa pregledacem i moze da se koristi u mnogim
drugim okruzenjima.

o objektni model dokumenta (DOM) - Ovaj model obezbeduje nacine za
koris¢enje HTML i XML dokumenata. Na pocetku je JavaScript omogucéavao
ograniceni pristup onim elementima koji se mogu skriptovati na stranici,
uglavnom obrascima, linkovima i slikama. Kasnije je JavaScript jezik proSiren da
bi svi elementi mogli da se skriptuju. Zbog toga je World Wide Web
konzorcijum (W3C) kreirao jezicki nezavisan (koji vise nije povezan sa
JavaScriptom) DOM standard za manipulisanje strukturiranim dokumentima.

o objektni model pregleda¢a (BOM) - Ovo je skup objekata koji je povezan sa
okruzenjem pregledaca i nikada nije bio deo ni jednog standarda, sve dok HTMLS5
nije zapoceo standardizaciju nekih uobicajenih objekata koji postoje u
pregledacima.
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U ovoj knjizi jedno poglavlje je posveceno pregleda¢ima DOM i1 BOM, ali u veéem delu
knjige opisan je osnovni jezik i naucicete vestine koje moZete da koristite u svakom okru-
zenju u kojem funkcionisu JavaScript programi.

~Ratovi” zbog pregledaca i preporod

Brzu popularnost JavaScript je stekao tokom prvog ,,rata* zbog pregledaca (u periodu od
1996. do 2001. godine). To su bila vremena pocetne ekspanzije Interneta, kada su se dve
velike kompanije koje su razvile pregledace ,,Nestcape® i ,,Microsoft” nadmetale u osvaja-
nju trzista. Obe su konstantno dodavale nove opcije u svoje pregledace i u verzije JavaS-
cripta i u modelima DOM i BOM, §to je, naravno, dovelo do mnogo nekonzistentnosti.
Prilikom dodavanja novih funkcija dobavljaci pregledaca nisu uspeli da obezbede odgova-
rajuce alatke za programiranje i otklanjanje gresaka, kao ni odgovaraju¢u dokumentaciju.
Cesto je programiranje predstavljalo tezak posao — trebalo je da napisemo skript u jednom
pregledacu i nakon zavrsSetka programiranja da ga testiramo u drugom pregledacu, a onda
bismo otkrili da skript jednostavno ne funkcioniSe zbog nekog nepoznatog razloga i bila bi
prikazana samo poruka o prekidu operacije iz koje nije mogao da se sazna razlog greske.

Zbog nekonzistentne implementacije i nedostatka dokumentacije i odgovarajucih alatki,
JavaScript je predstavljen ,,u loSem svetlu®“, pa su mnogi programeri jednostavno odbijali
da ga koriste.

Sa druge strane, programeri koji su pokusSali da eksperimentiSu sa JavaScriptom su malo
preterali, jer su dodavali previse specijalnih efekata na stranice, a da pri tom nisu obracali
paznju da li ¢e krajnji rezultati biti upotrebljivi. Programeri su bili nestrpljivi da iskoriste
svaku novu moguénost u pregledacima, pa su na kraju poboljsavali svoje veb stranice ani-
macijama u statusnoj traci, jarkim bojama, trepéu¢im tekstovima, objektima koji su pratili
kursor i mnogim drugim inovacijama, koje su, u stvari, pravile problem korisnicima. Zlo-
upotreba JavaScripta na razli¢ite nacine je vremenom prestala, ali zbog nje je on imao loSu
reputaciju. Mnogi ozbiljni programeri smatrali su da je jezik JavaScript samo ,,igracka“
koju koriste dizajneri i da nije pogodan za upotrebu u ozbiljnim aplikacijama. Negativne
kritike o JavaScriptu dovele su do toga da se u potpunosti zabrani klijentsko programiranje
u nekim veb projektima i da se veruje samo predvidivom i strogo kontrolisanom serveru.
I, zaista, zasto biste ulozili duplo viSe vremena da zavrSite proizvod, a da onda provedete
dodatno vreme u otklanjanju problema u razlic¢itim pregledacima?
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Mnogo Stosta se promenilo u godinama posle kraja prvog ,rata* zbog pregledaca. Veliki
broj dogadaja je ponovo oblikovao veb programiranje na pozitivan nacin. Ovo su neki od
tih dogadaja:

o Kompanija ,,Microsoft” je dobila ,,rat* kada je uvela IE6, koji je tada bio najbolji
pregledac, pa ve¢ godinama nije razvijala Internet Explorer. Ovo je omogucilo
drugim kompanijama da unaprede svoje pregledace, pa, ¢ak, i da prestignu
mogucnosti IE pregledaca.

e Programeri i kompanije koje su razvile pregledace su jednako prihvatili napredak
veb standarda. Naravno, programerima se nije dopadalo to Sto kod moraju da pisu
dva (ili vise) puta da bi ga prilagodili razli¢itim pregledacima, pa im se, stoga,
dopala ideja da se postigne dogovor o standardima koje bi svi programeri pratili.

e Programeri i tehnologije su ,,sazreli“ i sve vise ljudi je pocelo da obraca paznju na
upotrebljivost, napredne tehnike, poboljsanja i pristupacnost. Alatke poput
Firebuga omogucile su programerima da postanu produktivniji i da pojednostave
programiranje.

U ovom zdravijem okruzenju programeri su poceli da otkrivaju nove i bolje nacine za upo-
trebu alatki koje su im bile dostupne. Nakon objave aplikacija Gmail i Google Maps, koje
su bogate programiranjem na strani klijenta, postalo je jasno da je JavaScript svestran, na
odredeni nacin jedinstven i mocan jezik prototipskog objektno-orijentisanog programira-
nja. Najbolji primer ponovnog ,,otkri¢a* JavaScripta je Siroko prihvac¢ena funkcija koju
omogucava objekat XMLHt t pRequest, koji je ranije bio samo inovacija pregladaca IE, ali
je, zatim, implementiran u vecini drugih pregledaca. Objekat XMLHt tpRequest 0mMOgu-
¢ava JavaScriptu da Salje HTTP zahteve i da dobija najnoviji sadrzaj sa servera da bi neki
delovi stranice mogli da se azuriraju bez potpunog ucitavanja stranice. Zbog raspostranjene
upotrebe objekta XMLHt t pRequest, nastala je nova vrsta veb aplikacija nalik na desktop
aplikacije, pod nazivom Ajax.

Sadasnjost

Zanimljivo je da se za pokretanje JavaScripta uvek koristi okruzenje hosta. Veb pregledac
je samo jedan od dostupnih hostova. JavaScript moze, takode, da funkcioniSe na serveru,
na desktopu i na mobilnim uredajima. U danasnje vreme mozete da koristite JavaScript da
biste:

o kreirali bogate i moéne veb aplikacije (vrste aplikacija koje funkcionisu u veb
pregledacu). Zahvaljuju¢i dodacima za jezik HTMLS, kao §to su ke§ memorija
aplikacije, klijentska memorija i baze podataka, programiranje pregledaca postaje
sve mocnije, kako za aplikacije na mrezi, tako i za aplikacije van mreze. Mo¢ni
dodaci za Chrome WebKit, takode, sadrze podrsku za radne skriptove i prosledena
obavestenja pregledaca.
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napisali kod na strani klijenta pomocu alatke Node.js, kao i kod koji moze da
funkcioniSe pomocu Rhinoa (JavaScript virtuelne masine koja je napisana u Java
jeziku)

napravili mobilne aplikacije. MoZete da kreirate aplikacije za iPhone, Android i
druge telefone i tabli¢ne ra¢unare u JavaScriptu pomocu alatke PhoneGap ili
Titanium. Osim toga, aplikacije za Firefox OS za mobilne telefone su u
potpunosti napisane u JavaScriptu, HTML-u i CSS-u. React Native kompanije
,»Fejsbuk® predstavlja novi, uzbudljivi nacin za razvoj izvornih iOS, Android i
Windows (Experimental) aplikacija pomoc¢u JavaScripta.

kreirali bogate multimedijalne aplikacije, kao Sto su Flash ili Flex, pomocu
ActionScripta koji se zasniva na ECMAScriptu

napisali alatke za komandnu liniju i skriptove koji automatizuju administrativne
zadatke na vasem desktopu pomocu okruzenja Windows Scripting Host (WSH)
ili WebKit JavaScriptCore, koje je dostupno na svim Mac ra¢unarima

napisali ekstenzije i pluginove za veliki broj desktop aplikacija, kao Sto su
Dreamweaver i Photoshop, i za mnoge druge pregledace

kreirali viseplatformske desktop aplikacije pomo¢u Mozilla alatki XULRunner i
Electron. Electron se koristi za izradu nekih najpopularnijih aplikacija na
desktopu, kao Sto su Slack, Atom i Visual Studio Code. Sa druge strane,
kompajler Emscripten omogucava da se kod koji je napisan u jeziku C/C++
kompajlira u format asm. js da bi, zatim, mogao da se koristi u pregledacu.

testirali okruzenja, kao Sto je PhantomJS, koja su programirana pomocu
JavaScripta.

Koris¢enje JavaScript jezika je zapoceto unutar veb stranica, ali danas mozemo
sigurno reci da je on prisutan svuda. Osim toga, kompanije koje su razvile
pregledace sada koriste brzinu kao konkurentsku prednost i utrkuju se u kreiranju
najbrzih JavaScript virtuelnih masina, $to je dobro i za korisnike i programere, jer

se time otvaraju ,,vrata“ ¢ak i jo§ moc¢nijoj upotrebi JavaScripta u novim
oblastima, kao Sto su obrada slika, obrada audio i video zapisa i razvoj igara.

Buduénost

Mozemo samo da nagadamo kakva ¢e biti buducnost, ali prilicno je sigurno da ¢e u njoj
biti JavaScript. Ovaj jezik je mozda potcenjen i nije dovoljno iskoriséen (ili mozda je pre-
vise kori$¢en na pogresne nacine), ali svakodnevno smo svedoci pojave novih JavaScript
aplikacija koje su sve zanimljivije i kreativnije. Na pocetku se JavaScript sastojao samo
od jednostrukih linija, koje su ugradivane u HTML atribute tagova, kao $to je onclick.
Sada programeri prave sofisticirane, dobro dizajnirane i strukturirane proSirive aplikacije i
biblioteke, koje podrzavaju vise platformi pomocu jednog osnovnog koda. JavaScript jezik
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je zaista shvacen ozbiljno i programeri pocinju ponovo da otkrivaju njegove jedinstvene
funkcije u kojima sve viSe uzivaju.

U danasnje vreme je poznavanje JavaScripta ¢esto odlucujuci faktor prilikom zaposljavanja
veb programera. Na intervjuu za posao cesto Cete cuti pitanja ,,Da li je JavaScript objek-
tno-orijentisan jezik?* i ,,Kako se nasledivanje implementira u JavaScriptu?*. Nakon §to
procitate ovu knjigu, bicete spremni za intervju za posao JavaScript programera i impresio-
niraéete poslodavce nekim informacijama koje, mozda, nisu znali.

ECMASCRIPT 5

Poslednja najvaznija prekretnica u revizijama ECMAScripta je uvodenje standarda ECM
Script 5 (ES5), koji je zvani¢no prihvacen u decembru 2009. godine. Standard ECMAScript
5 je implementiran i podrZan na svim vec¢im pregledac¢ima i u serverskim tehnologijama.

Standard ESS5 je predstavljao veliku reviziju, jer je pored nekoliko vaznih sintaksnih pro-
mena i dodataka u standardnim bibliotekama, uveo i nekoliko novih jezickih konstrukcija.

Na primer, standard ES5 je uveo neke nove objekte i svojstva, ali 1 takozvani rezim strict,
podskup jezika koji iskljucuje zastarele funkcije. Rezim strict je opcioni i nije neophodan.
To znaci da ako zelite da vas$ kod funkcioni$e u tom rezimu, deklarisacete ono Sto Zelite da
uradite (jednom za svaku funkciju ili jednom za ceo program) pomocu sledeéeg stringa:

"use strict";

Ovo je samo JavaScript string i nece predstavljati problem ako stringovi nisu dodeljeni ni
jednoj promenljivoj. Kao rezultat toga, stariji pregledaci koji ne prepoznaju jezik ES5 ée
jednostavno zanemariti taj string, pa je ovaj rezim strict kompatibilan sa prethodnim verzi-
jama i ne moze naskoditi starijim pregledac¢ima.

Svi primeri iz ove knjige funkcioniSu u jeziku ES3, radi kompatibilnosti sa prethodnim
verzijama pregledaca, ali svi kodovi su napisani tako da ¢e bez ikakvih problema funkcio-
nisati i u rezimu strict jezika ES5. Osim toga, svi delovi jezika ES5 ¢e biti jasno oznaceni.
Dodatak C, Ugradeni objekti, sadrzi detaljan opis novih dopuna u jeziku ES3.
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Rezim strict u jeziku ES6

Rezim strict nije neophodan u jeziku ESS5, ali ES6 moduli i klase su podrazumevano u
rezimu strict. Kao $to ¢ete ubrzo videti, veci deo koda koji piSemo u jeziku ES6 se nalazi u
modulu, zbog ¢ega se rezim strict podrazumevano primenjuje. Medutim, vazno je da razu-
memo da u svim drugim konstruktorima ne postoji implicitna primena rezima strict. Bilo je
pokuSaja da se naprave novije konstrukcije, kao Sto su arrow i generator funkcije, da bi bio
primenjen rezim strict, ali se kasnije doslo do zakljucka da bi te nove konstrukcije dovele
do veoma podeljenih jezi¢kih pravila i kodova.

ECMASCRIPT 6

Bilo je potrebno dugo vremena da se ECMAScript 6 revizija zavrsi i konacno je prihva-
¢ena 17. juna 2015. godine. ES6 funkcije polako postaju deo vecine pregledaca i serverskih
tehnologija. Za kompajliranje jezika ES6 u jezik ES5 mozete da koristite transpajlere, a
mozete da koristite kod i u okruzenjima koja jos uvek ne podrzavaju ES6 u potpunosti
(transpajlere ¢emo razmatrati kasnije).

Standard ES6 je znacajno unapredio JavaScript jezik i uvodi veoma zanimljive sintaksne
promene i jezi¢ke konstruktore.UopsSteno govoreci, postoje dve vrste osnovnih promena u
ovoj reviziji ECMAScripta:

e poboljsana sintaksa postojecih funkcija i izdanja standardne biblioteke — na
primer, klase i promisi

o nove jezicke funkcije — na primer, generatori

ECS6 omogucava da razmisljamo o kodu na drugaciji nacin. Nove sintaksne promene
omogucavaju da napisemo kod koji je jasniji, laksi za odrzavanje i za koji nisu potrebni
neki posebni trikovi. Sam jezik sada podrzava nekoliko konstruktora za koje su ranije bili
potrebni posebni moduli. Jezicke promene koje su uvedene u standardu ES6 su zaista izme-
nile nacin na koji piSemo kod u JavaScriptu.

Napomene u nomenklaturi o jezicima ECMAScript 6, ES6 i ECMAScript 2015 su iste, ali
se koriste naizmenicno.
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Podrska za jezik ES6 u pregledacima

Vecina pregledaca i serverskih okruzenja su ,,na putu® ka implementaciji funkcija jezika
ES6. Mozete da pogledate koje su funkcije podrzane tako $to ¢ete posetiti adresu http://
kangax.github.io/c ompat-table/es6/.

lako jezik ES6 nije potpuno podrzan u svim pregledac¢ima i serverskim okruzenjima,
mozemo da po¢nemo da koristimo sve funkcije jezika ES6 pomocu transpajlera. Tran-
spajleri su source-to-source (izvor-u-izvor) kompajleri. ES6 transpajleri omogucavaju da
napisete kod u ES6 sintaksi i da ga kompajlirate/pretvorite u ekvivalentnu ES5 sintaksu,
koja moze, zatim, da se koristi u pregledacima koji ne podrzavaju sve ES6 funkcije.

U stvari, ES6 transpajler koji je dostupan u ovom trenutku je Babel. U ovoj knjizi ¢emo ga
koristiti za pisanje i testiranje naSih primera.

Babel

Alatka Babel podrzava skoro sve uobic¢ajene ES6 funkcije i funkcije sa prilagodenim plagi-
novima. Moze da se koristi u velikom broju sistema za izradu aplikacija, okruzenja i jezika,
kao i u Sablonskim sistemima (template engine), a sadrzi i dobru komandnu liniju i ugra-
denu petlju ¢itanja, evaluacije i ispisivanja (REPL — read-eval-print loop).

Da biste shvatili kako Babel transpajlira ES6 kod u ekvivalentni ES6 oblik, predite na
alatku Babel REPL (http://babeljs.io/repl/).

Babel REPL omogucéava da brzo testirate kratke isecke koda jezika ES6. Kada otvorite
alatku Babel u pregledacu, videcete deo ES6 koda koji je u njoj podrazumevano smesten.
Uklonite kod u levom oknu i ukucajte slede¢i tekst:

var name = "John", mood = "happy";
console.log( Hey ${name}, are you feeling ${mood} today?")

Kada unesete ovaj tekst 1 zatvorite levu stranu okna, videéete da REPL transpajlira ovaj

ES6 kod u slede¢i kod:
"use strict";
var name = "John",

mood = "happy";
console.log("Hey " + name + ",
are you feeling " + mood + " today?");
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Ovaj kod je ekvivalent kodu jezika ESS5 koji smo ranije napisali u levom oknu. Mozete da
vidite da je kod koji je dobijen kompajliranjem u desnom oknu poznati jezik ES5. Kao §to
smo rekli, Babel REPL je dobra alatka u kojoj mozete eksperimentisati sa razlic¢itim ES6
konstruktorima. Medutim, treba da pomocu Babela automatski transpajliramo ES6 kod u
ESS, pa ¢emo, zato, Babel da uklju¢imo u sisteme za izradu aplikacija ili u okruzenja.

Prvo ¢emo instalirati Babel kao alatku za komandnu liniju. Pretpostavicemo da poznajete
alatke Node i Node Package Manager (npm). Instaliranje Babela pomocu alatke npm je
lako. Prvo ¢emo kreirati direktorijum u kojem ¢emo instalirati Babel kao modul i ostatak
izvornog koda. Na Mac racunaru ¢u upotrebiti slede¢e komande za kreiranje direktorijuma
pod nazivom babel_test — inicijalizovacu projekat pomo¢u komande npm init i insta-
lirau Babel komandnu liniju pomo¢u komande npm:

mkdir babel_test
cd babel_test && npm init

npm install --save-dev babel-cli

Ako poznajete npm, mozda ¢ete pokusati da instalirate Babel globalno. Medutim, instali-
ranje Babela kao globalnog modula nije ba$ dobra ideja. Nakon instaliranja Babela u va$
projekat, datoteka package. json ¢e izgledati slicno kao sledeci blok koda:

{
"name": "babel_test",
"version": "1.0.0",
"description": "",
"main": "index.js",
"scripts": {
"test": "echo "Error: no test specified" && exit 1"
by
llauthOIII . n "’
"license": "ISC",
"devDependencies": {
"babel-cli": "76.10.1"

}
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U prethodnom bloku koda mozete da vidite skript devDependencies, koji je kreiran u Babel
verziji 6.10.1. Da biste transpajlovali kod, mozete aktivirati Babel iz komandne linije ili kao
deo koraka za izradu projekta. Za svaki tezi posao moracete ponovo da aktivirate Babel. Da
biste aktivirali Babel kao deo koraka za izradu projekta, mozete da korak za izradu, koji ¢e
aktivirati Babel, dodate unutar taga skripta u datoteci package. json. Na primer:

"scripts": {
"build": "babel src -d 1lib"

H

Kada Koristite npm kao alatku za izradu aplikacija, Babel ¢e biti aktiviran na vaSem src
direktorijumu i transpajlirani kod ¢e biti smeSten unutar 1ib direktorijuma. Druga mogu¢-
nost je da rucno pokrenete Babel, tako $to ¢ete napisati slede¢u komandu:

$ ./node_modules/.bin/babel src -d lib

Razlicite opcije Babela i plaginove ¢emo razmatrati kasnije u knjizi. Ovaj odeljak ¢e vam
pomoc¢i da pocnete da istrazujete jezik ES6.

OBJEKTNO-ORLENTISANO
PROGRAMIRANJE

Pre nego Sto ,,zaronimo* u JavaScript, razmotri¢emo Sta znaci termin objektno-orijentisan
i koje su glavne funkcije objektno-orijentisanog stila programiranja. Ovo je lista koncepata
koji se najcesce koriste u objektno-orijentisanom progamiranju (OOP):

o oObjekat, metod i svojstvo

o Kklasa

o enkapsulacija

e agregacija

e ponovna upotrebljivost/nasledivanje
o polimorfizam

Pogledajte malo bolje svaki od ovih koncepata. Ako ste pocetnik u objektno-orijenitisanom
programiranju, ovi koncepti mogu vam izgledati previse teoretski i moZete imati potes-
koca da ih odmah shvatite ili zapamtite. Ne brinite - potrebno je da objaSnjenja procitate
nekoliko puta, a tema moze biti i malo ,,suvoparna“ na konceptualnom nivou. Medutim,
razmotri¢emo mnogo primera koda u nastavku knjige i videcete da je objektno-orijentisano
programiranje mnogo jednostavnije u praksi.
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Objekti

Kao $to se moze zakljuditi iz samog naziva objektno-orijentisan, objekti su vazni. Obje-
kat predstavlja nesto ili nekoga, a prikaz objekta se izrazava pomocu programskog jezika.
Objekat moze da bude bilo $ta — objekat iz stvarnog zivota ili malo komplikovaniji koncept.
Na primer, videcete da uobicajeni objekat, kao Sto je macka, ima odredene karakteristike —
boju, ime, tezinu i tako dalje, i moze da obavlja neke radnje — da mijauce, da spava, da se
skriva, da bezi i tako dalje. Karakteristike objekta se nazivaju svojstva u objektno-orijenti-
sanom programiranju, a radnje se nazivaju metodi.

Analogija sa govornim jezikom je sledeca:
o Objekti su najéesce imenice, kao $to su knjiga, osoba i tako dalje.
e Metodi su glagoli - na primer, Citati, tréati i tako dalje.
e Vrednosti svojstava su pridevi.

Uzmimo kao primer recenicu: ,,Crna macka spava na otira¢u®. ,,Macka“ (imenica) je

objekat, ,,crna® (pridev) je vrednost svojstva boje i ,,spava‘“ (glagol) je radnja ili metod u

OOP-u. Radi analogije, mozemo i¢i korak dalje i re¢i da ,,na otira¢u“ oznacava nesto $to
b

je povezano sa radnjom ,,spavati®, pa se ,,otirac* ponaSa kao parametar koji je prosleden
metodu sleep.

Klase

U stvarnom zivotu sli¢ni objekti se mogu grupisati na osnovu nekih kriterijuma. Kolibri
i orao su ptice, pa se mogu klasifikovati kao da pripadaju nekoj izmisljenoj klasi Birds.
U OOP-u klasa je nacrt ili recept za objekat. Drugi naziv za objekat je instanca, tako da
mozemo reéi da je orao stvarna instanca opste klase Birds. Mozete da kreirate razlicite
objekte, tako Sto ¢ete koristiti istu klasu, zato Sto je klasa samo $ablon, dok su objekti
stvarne instance koje se zasnivaju na Sablonu.

Postoji razlika izmedu JavaScripta i klasi¢nih OO jezika, kao $to su C++ i Java. Treba
odmah na pocetku da znate da u JavaScriptu ne postoje klase, ve¢ se svi elementi zasnivaju
na objektima. U JavaScriptu se koriste prototipovi, koji su, takode, objekti (o njima ¢e biti
reci kasnije). U klasi¢nom OO jeziku reci Cete: ,,Kreiraj novi objekat pod nazivom Bob, Koji
pripada klasi person.“, a u prototipskom OO jeziku: ,,Uze¢u objekat pod nazivom ,,Bob’s
dad* koji lezi (na kaucu ispred televizora) i ponovo ga upotrebiti kao prototip za novi obje-
kat koji ¢u nazvati Bob.“

17




POGLAVLIJE 1 Objektno-orijentisan JavaScript

Enkapsulacija

Enkapsulacija je joS jedan koncept povezan sa objektno-orijentisanim programiranjem, koji
ukazuje da objekat sadrzi (enkapsulira):

o podatke (koji su uskladiSteni u svojstvima)
e nacine na koje ¢e biti iskori$¢eni podaci (pomocu metoda)

Jo§ jedan pojam koji je povezan sa enkapsulacijom je ,,sakrivanje informacija“. Ovo je
Sirok pojam 1 moze da zna¢i mnogo Stosta, ali hajde da vidimo $ta znaci kada se koristi u
objektno-orijentisanom programiranju.

Zamislite jedan objekat — na primer, MP3 plejer. Kao korisnik objekta, mozete da koristite
interfejs, kao Sto su tasteri, ekran i tako dalje. Upotrebicete interfejs da bi objekat uradio
nesto korisno za vas, kao §to je reprodukovanje pesme. Vi ne znate kako uredaj funkcionise
u unutrasnjosti, a naj¢esce vas to i ne zanima. Drugim rec¢ima, implementacija interfejsa je
sakrivena od vas. Isto se deSava u OOP-u kada kod koristi objekat pozivanjem metoda. Bez
obzira da li ste sami napisali kod objekta ili ste ga dobili iz neke nezavisne biblioteke, vas
kod ne mora da ,,zna* kako metodi funkcionisu interno. U kompajliranom jeziku mozete, u
stvari, da procitate kod pomocu kojeg objekat funkcionise. U JavaScriptu mozete da vidite
kod, zato $to je to interpetirani jezik, ali koncept je i dalje isti — koristite interfejs objekta, a
da, pri tom, ne brinete o implementaciji.

Drugi aspekt sakrivanja informacija je vidljivost metoda i svojstava. U nekim jezicima
objekat moze da ima public, private I protected metode i svojstva. Ova kategoriza-
cija definiSe nivo pristupa koji korisnici objekta mogu imati. Na primer, samo metodi istog
objekta imaju pristup metodima private, dok svako moze pristupiti metodima public.
U JavaScriptu svi metodi i svojstva su javni, ali videéete da postoje nacini za zastitu poda-
taka unutar objekta i ostvarivanja privatnosti.
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Agregacija

Spajanje nekoliko objekata u jedan objekat je poznato kao agregacija ili kompozicija. To
predstavlja mo¢an nacin za deljenje problema na manje delove ili na delove kojima se
moze upravljati. Kada je opseg problema toliko slozen da je o njemu nemoguce razmisljati
na detaljnom nivou, mozete problem da podelite na nekoliko manjih oblasti i onda svaku
oblast na jo$ manje delove. To vam omogucava da razmisljate o problemu na nekoliko
nivoa apstrakcije.

Na primer, li¢ni racunar je kompleksan objekt. Ne moZete razmisljati o svemu onome $to
moze da se desi kada ga ukljucite. Medutim, mozete da apstraktujete problem, tako §to
Cete inicijalizovati sve razdvojene objekte od kojih se sastoji objekat Computer - objekte
Monitor, Mouse, Keyboard i tako dalje. Sklapanjem delova koji se mogu ponovo Koristiti
mozete sastaviti kompleksne objekte.

Druga moguénost je da u objekat Book smestite (spojite) jedan ili vise objekata Author,
objekat Pub1isher, nekoliko objekata Chapter, TOC (tabelu sadrzaja) i tako dalje.

Nasledivanje

Nasledivanje predstavlja elegantan nacin za ponovnu upotrebu postojeceg koda. Na primer,
mozete koristiti genericki objekat Person, koji ima svojstva, kao Sto su name i date_of_
birth npm, ikoji, takode, sadrzi funkcije walk, talk, sleep | eat. Zatim ¢e vam biti
potreban jo$ jedan objekat pod nazivom Programmer. MoZete ponovo implementirati sve
metode i svojstva koji imaju objekat Person, ali pametnije je da upotrebite nasledivanje
- objekat Programmer nasleduje objekat Person i imacete manje posla. Objekat Pro-
grammer ¢e ponovo Koristiti sve funkcije objekta Person i tako implementirati specific-
nije funkcije, kao Sto je metod writeCode.

U klasi¢cnom OOP-u klase se nasleduju od drugih klasa, ali u JavaScriptu ne postoje klase,
pa se objekti nasleduju od drugih objekata.
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Kada se objekat nasleduje od drugog objekta, u nasledene objekte se, obicno, dodaju novi
metodi, pa se tako stari objekat progiruje. Cesto se sledece fraze mogu koristiti naizmeniéno
— B nasleduje od A i B prosiruje A. Osim toga, objekat koji nasleduje moze da izabere jedan
ili dva metoda, koja moze da redefiniSe i prilagodi svojim potrebama. Stoga, interfejs i
naziv metoda se ne menjaju, ali kada se poziva na novi objekat, metod se ponasa drugacije.
Redefinisanje nacina rada metoda poznato je kao izmena.

Polimorfizam

U prethodnom primeru objekat Programmer je nasledio sve metode podredenog objekta
Person. To znadi da oba objekta sadrze metod talk. Sada zamislite da negde u vaSem
kodu postoji promenljiva pod nazivom Bob, ali da vi ne znate da li je Bob objekat Person
ili objekat Programmer. Jo§ uvek mozZete da pozovete metod talk na objekat Bob i kod ¢e
funkcionisati. Ova moguénost pozivanja istog metoda na razlicite objekte koji reaguju na
sebi svojstven nacin naziva se polimorfizam.

REZIME OOP-A

Evo kratke tabele koja sadrzi rezime koncepata koje smo do sada razmatrali:

FUNKCIJA PRIKAZ KONCEPTA
Bob je covek (objekat). objekat
Bobov datum rodenja je 1. jun 1980. godine, pol — musko i kosa — crna. svojstva

Bob moze da jede, spava, pije, sanja, razgovara i da izratuna svoje godine.  metodi

Bob jeinstanca klase Programmer . klasa (u klasicnom 00P-u)
Bob se zasniva na drugom objektu pod nazivom Programmer. prototip (u prototipskom 00P-u)
Bob sadrzi podatke, kao $to je birth_date, i metode koje enkapsulacija

funkcioniSu pomocu podataka, kao Sto je calculateAge () .

Ne morate da znate kako metod izracunavanja funkcionise interno. sakrivanje informacija
Objekat mozZe da sadrZi neke podatke koji nisu javni, kao Sto je broj dana u
februaru prestupne godine. Ne znate, niti Zelite da znate te podatke.

Bob je deo objekta WebDevTeamsa lillom, objektom Designeri agregacija i kompozicija
Jackom, objektom ProjectManager.
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Designer,ProjectManageriProgrammer Suzasnovani  nasledivanje
na objektu Person koji prosiruju.

MoZete da pozovete metode Bob . talk (), Jill.talk ()i polimorfizam i izmena metoda
Jack.talk ()ionicefunkcionisati kako treba, iako ce dati razlicite

rezultate. Bob Ce, verovatno, vise pricati o performansama, Jill o lepoti, a

Jack o rokovima. Svaki objekat je nasledio metod t a1k od objekta

Personiprilagodio ga.

PODESAVANJE OKRUZENJA ZA
TESTIRANJE

Ova knjiga se zasniva na principu ,,uradi sam" kada je re¢ o pisanju koda, zato Sto ¢vrsto
verujem da cete programski jezik zaista najbolje nauciti kada pisete kod. Ne postoje pre-
uzimanja koda koja mozete samo kopirati i nalepiti na vaSe stranice. Naprotiv, od vas se
ocekuje da ukucate kod, da vidite kako on funkcioni$e i zatim da ga prilagodite i uvezbate.
Kada isprobavate primere koda, preporucuje se da kod unesete u JavaScript konzolu. Sada
¢emo pogledati kako se unosi kod.

Kao programer, verovatno ste ve¢ instalirali nekoliko pregledaca na vas sistem, kao §to
su Firefox, Safari, Chrome ili Internet Explorer. Svi moderni pregledaci sadrze funkciju
JavaScript Console, koju ¢ete, Citaju¢i ovu knjigu, koristiti kao pomo¢ u ucenju i eksperi-
mentisanju sa jezikom JavaScript. Preciznije re¢eno, u ovoj knjizi se koristi WebKit kon-
zola, koja je dostupna u pregledacima Safari i Chrome, ali primeri bi trebalo da funkcionisu
u svim drugim konzolama.
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WebKit funkcija Web Inspector

U ovom primeru je prikazano kako da koristite konzolu da biste ukucali kod koji ¢e zame-
niti logotip na pocetnoj stranici google.com slikom po vasem izboru. Kao sto vidite, mozete
uzivo da testirate svoj JavaScript kod na bilo kojoj stranici:

[ <[ » | [+ [*8hup://www.google.com/ ¢ (Q-Googe ]

Web Images Videos Maps News Shopping Gmall more~ Signin &

Advanced search
Language tools

Google Search | I'm Feeling Lucky |

< v

Q, Search Console

m | Errors Warnings Logs
» var img = document.images(1];
undefined
» img.src = "http://www.packtpub.com/sites/default/files/bookimages/1847194141. jpa";
“http://www.packtpub.com/sites/default/files/bookimages/1847194141. jpg"
3 img.width = 130
13
> img.style.height = "auto"
"auto"
>

2 = e
000 000000 0 000000 0 0 0 0 0 0 0 0000 ]

Da bi konzola bila prikazana u pregleda¢u Chrome ili Safari, kliknite desnim tasterom misa
bilo gde na stranici i izaberite Inspect Element. Dodatni prozor koji ¢e biti prikazan pred-
stavlja funkciju Web Inspector. Izaberite karticu Console i spremni ste da unesete kod.
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Podesavanje okruzenja za testiranje

Ukucajte kod direktno u konzolu i kada pritisnete taster Enter, kod ¢e biti izvrSen. Vracena
vrednost koda se ispisuje u konzolu. Kod se izvrSava u trenutno ucitanoj stranici, pa, na
primer, kada ukucate 1ocation.href, vratie se URL adresa aktuelne stranice.

Konzola sadrzi, takode, funkciju automatskog popunjavanja. Ova funkcija se koristi na isti
nacin kao uobicajeni zahtev za unos u komandnu liniju u vasem operativnom sistemu ili
kao funkcija automatskog popunjavanja u kompletno integrisanim razvojnim okruzenjima.
Ako, na primer, ukucate docu i pritisnete taster Tab ili taster sa strelicom nadesno, docu ce
biti automatski dodat u dokument. Zatim, ako ukucate . (tacku), mozete da obavite iteraciju
svih dostupnih svojstava i metoda koje mozete da pozovete na objekat document.

Pomocu tastera sa strelicom nagore i nadole mozete da se krecete kroz listu komandi koje
su izvrSene i da prikazete te komande u konzoli.

Konzola sadrzi samo jednu liniju za unos, ali mozete da izvrsite nekoliko JavaScript iskaza,
tako $to ¢ete ih odvojiti znakom tacka-zarez. Ako vam treba vise linija, mozete da pritisnete
Shift + Enter da biste presli na novu liniju, a da, pri tom, ne morate jo$ uvek da dobijete
rezultat.

JavaScriptCore na Mac racunaru

Na Mac racunaru vam, u stvari, nije potreban pregledac¢ - mozete da istrazujete JavaScript
direktno iz aplikacije Terminal komandne linije.

Ako nikada ranije niste koristili aplikaciju Terminal, mozete jednostavno da je pronadete
pomocu opcije Spotlight search. Kada pokrenete Terminal, unesite sledece komandu:

alias jsc='/System/Library/Frameworks/JavaScriptCore.framework/

Versions/Current/Resources/jsc'

Ova komanda ¢e skratiti naziv male aplikacije JavaScriptCore, koja je deo WebKit virtu-
elne maSine, u jsc. JavaScriptCore se isporu¢uje sa operativnom sistemom Mac.

Mozete da dodate liniju sa skra¢enim nazivom, koja je prethodno prikazana, u datoteku
~/ .profile, tako da vam jsc uvek bude pri ruci kada je potrebno.
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POGLAVLIJE 1 Objektno-orijentisan JavaScript

Da biste pokrenuli interaktivno komandno okruzenje, sada ¢ete jednostavno uneti jsc iz
bilo kog direktorijuma. Zatim, mozete uneti JavaScript iskaze, a kada pritisnete Enter, vide-
¢ete rezultat iskaza. Pogledajte slede¢i snimak ekrana:

Last login: Tue May 31 01:07:35 on ttys@e2 B
stoyanstefanov:~ stoyanstefanov$ jsc
= 1+1

2

> var a = "hello";

undefined

> a

hello

> var b = "console";

undefined

= b

console

= a + "o + b

hello console

>
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Podesavanje okruzenja za testiranje

Druge konzole

Svi moderni pregledaci imaju ugradene konzole. Ranije ste videli konzolu Chrome /Safari.
U svakoj verziji Firefoxa mozete da instalirate Firebug ekstenziju, koja sadrzi konzolu.
Osim toga, u novijim Firefox verzijama postoji ugradena konzola, koja je dostupna u
meniju Tools | Web Developer | Web Console.

006 Google
ik | Google L+ i
() > | [*] nip:/ jwww.google.com/ vl '-\’6!- Yahoo Q, li] B-
x (@ners) (@css o) boskion * (@rier ) [Cea]
18:50:32.796 | + document

18:58:32.799 | » [object HTMLDocument]

18:58:40.220 § 4 document.title
108:58:40.222 § » "Google*

ol

E = L =g |

Pregledac¢ Internet Explorer, jo$ od verzije 8, ima F12 Developers Tools funkciju, koja
sadrzi konzolu u kartici Seript.
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POGLAVLIJE 1 Objektno-orijentisan JavaScript

Dobro bi bilo da upoznate alatku Node . js, a to moZete uciniti tako §to ¢ete isprobati njenu
konzolu. Instalirajte alatku Node. s sa adrese http://nodejs.org i isprobajte konzolu u
komandnoj liniji (terminalu):

o LS S et 2LOYAlSLEIQANOV Uasit — fJAc Ll

stoyanstefmbpl5:~ stoyanstefanov$ node
> var a = 1; var b = 2;

undefined

> a+b;

3

=

{~C again to quit)

>

stoyanstefmbpl5:~ stoyanstefanov$ cat test.js
var a = 101;

var b = 202;

console.logla + b);

stoyanstefmbpl5:~ stoyanstefanov$ node test.js
383

stoyanstefmbpl5:~ stoyanstefanov$ I

Kao $to vidite, mozete da upotrebite Node. js konzolu da biste isprobali kratke primere.
Medutim, mozete, takode, da piSete duze komandne skriptove (kao §to je test.js na
snimku ekrana) i da ih pokrenete u ¢voru scriptname. js.

Node REPL je mo¢na programerska alatka. Kada ukucate ,,node* u komandnu liniju, akti-
viracete petlju REPL. Mozete da isprobate JavaScript u ovoj petlji REPL:

node

> console.log("Hellow World");
Hellow World

undefined

> a=10, b=10;

10

> console.log(a*b);

100 undefined
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Rezime

REZIME

U ovom poglavlju ste naucili kako je nastao jezik JavaScript 1 koliko je napredovao do
danas. Takode smo predstavili koncepte objektno-orijentisanog programiranja i videli ste
kako se koristi okruzenje za testiranje — JavaScript konzola. Sada ste spremni da ,,zaro-
nite” u JavaScript 1 da naucite kako se koriste mo¢ne OO funkcije. Medutim, po¢nimo od
pocetka.

U slede¢em poglavlju ¢emo razmatrati tipove podataka u JavaScriptu (postoji samo neko-
liko tipova) — uslove, petlje 1 nizove. Ako smatrate da znate ove tipove podataka, slobodno
preskocite sledece poglavlje, ali prvo se uverite da mozete da uradite nekoliko kratkih vezbi
na kraju poglavlja.
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