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POGLAVLIJE

Access kao alat za

programiranje

Zbog Cega je ovo poglavlje vazno

U razgovorima sa korisnicima i programerima sam saznala da je Access veoma
pogresno shvaéen proizvod. Mnogi ljudi smatraju da je to samo igracka za menadzere
i sekretarice koji Zele da se igraju podacima. Ostali korisnici misle da je to ozbiljan
proizvod namenjen iskljuc¢ivo iskusnim programerima aplikacija. Ovo poglavlje ce
srusiti iluziju o Accessu. Pomoc¢i ¢e Vam da odgonetnete Sta je zapravo Access, a Sta
nije. Posto procitate poglavlje, znacete da li je Access alat koji treba da koristite, a kada
se treba pozabaviti drugim proizvodima.

Kakve tipove aplikacija mozete napraviti u
Accessu?

Cesto se nalazim u situaciji da sebi objasnjavam kakvi tipove aplikacija se mogu
napraviti pomocu Microsoft Accessa. U Accessu postoji mnostvo osobina koje zado-
voljavaju razli¢ite potrebe baze podataka. Mozete ih koristiti za pravljenje Sest
osnovnih tipova aplikacija:

® Personalne aplikacije

® Aplikacije za male firme

® Aplikacije za odeljenja firme

® Aplikacije korporacije

® Aplikacije koje su front end klijent/server aplikacija

® Aplikacije za Internet ili lokalnu mrezu
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Access kao razvojna platforma za personalne
aplikacije

Na najniZem nivou, Access moZete koristiti za pravljenje jednostavnih personalnih
sistema za upravljanje bazama podataka. Ipak, ja upozoravam ljude i ne nalazim da
je ova ideja dobra. Ljudi koji Access kupuju kako bi automatizovali sve, od kolekcije
vina do kuénih finansija, ¢esto su razocarani. Problem lezi u tome $to je Access
varljivo lagan za koriS¢enje. Njegovi sjajni ugradeni carobnjaci stvaraju utisak da je
Access proizvod koji se lako mozZe koristiti. Posto odgovorite na niz pitanja, zavrsili ste
pravljenje razvodnih tabli aplikacije, ekrane za unos podataka, izvestaje i tabele u
kojima se nalaze podaci. Zapravo, kada je Microsoft prvi put napravio Access, mnogi
ljudi su me pitali da li se brinem da li ¢e se moj posao programera i nastavnika
smanjiti jer je Access apsolutno svakome omogucavao da napravi aplikaciju za bazu
podataka. Iako jeste tacno da najjednostavnije Accessove aplikacije mozete napraviti,
a da uopste ne razmisljate o strukturi i da ne napiSete niti jedan red koda, za vecinu
aplikacija je ipak neophodno da napisete kod i da ih struktuirate.

Sve dok ste zadovoljni personalnim aplikacijama koje generiSe ¢arobnjak, uz male
izmene, nece se javiti nikakvi problemi. Problemi se mogu javiti kada pozelite da
znacajno izmenite personalnu aplikaciju.

Access kao razvojna platforma za poslovne
aplikacije malih firmi

Access je odli¢na platforma za pravljenje aplikacija koje mogu koristiti male firme.
Njegovi carobanjaci omogucavaju programerima da brzo i lako naprave osnovu
aplikacije. Moguc¢nost pravljenja modula koda omogucéava programerima pravljenje
biblioteka funkcija koje se mogu koristiti na viSe mesta, a moguénost pravljenja koda
formulara i izveStaja im omogucava da naprave mocne formulare i izvestaje.

Osnovna ogranicenja koris¢enja Accessa za pravljenje aplikacija za male firme jeste
vreme i novac koji je potreban u postupku pravljenja aplikacije. Mnogi ljudi koriste
Accessove carobnjake kako bi zapoceli postupak pravljenja aplikacije, ali ih moraju
prilagodavati na nacine koji ne mogu sami da obave. Vlasnici malih firmi ¢esto imaju
ovakav problem na mnogo visem nivou. Zahtevi aplikacije male firme su obi¢no
mnogo veci od zahteva personalne aplikacije. Mnogi doktori, advokati i drugi
profesionalci su me zvali posto su zapali u ¢orsokak postpuka pravljenja aplikacije.
Oni su uvek uzasnuti saznanjem koliko novca je potrebno da bi njihove aplikacije
mogle da se osposobe za koriséenje.

Access kao razvojna platforma za
aplikacije odeljenja

Access je savrsen alat za pravljenje aplikacija za odeljenja velike korporacije. Relativno
je lako nadograditi korisnicke ra¢unare po odeljenjima tako da imaju odgovarajuéi
hardver - na primer, mnogo je lakse kupiti jo§ RAM memorije za 15 korisnika nego za
4.000!
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Osim toga, Accessove performanse su adekvatne za veéinu aplikacija koje bi se koristile
po odeljenjima bez potrebe za koris¢enjem klijent/server tehnologije. Najzad, vecina
odeljenja velikih korporacija ima razvojne budzete koji omogucavaju pravljenje dobrih
aplikacija. Na sre¢u, u mnogim odeljenjima postoji stru¢njak za racunare koji je voljan da
pomogne u pravljenju formulara i izvestaja. To odeljenjima stvara utisak vlasnistva jer su
dali svoj doprinos pravljenju aplikacije. 1o takode moj posao programera ¢ini laksim. Ja
se mogu usresrediti na teze probleme programiranja, ostavljajuci pri tom neke poslove
struktuiranja formulara i izvestaja talentima koji rade u firmi.

Access kao razvojna platforma za
aplikacije korporacije

Iako je Access mozda najpogodniji za pravljenje aplikacija koje ¢e se koristiti u odeljen;ji-
ma firme, mozete ga koristiti za pravljenje aplikacija koje ¢e se koristiti u celoj firmi.
Koliko je uloZeni trud vredan, zavisi od korporacije. Postoji granica broja korisnika koji
istovremeno (konkurentno) mogu da koriste Accessovu aplikaciju, a da pri tome ona
zadrzi prihvatljive performanse, a takode postoji i ogranicenje broja slogova neke tabele,
a da se znacajno ne degradiraju performanse. Ovi brojevi zavise od sledecih faktora:

® Koliko mreznog saobracaja ve¢ postoji u mrezi?
® Koliko RAM memorije i procesora postoji u serveru?

® Kako se server ve¢ koristi? Na primer, da li se aplikacije, kao $to je Microsoft
Office, ucitavaju sa servera ili sa lokalnih radnih stanica?

® Kakve vrste poslova korisnici aplikacije obavljaju? Da li postavljaju upite, unose
podatke, prave izvestaje i tako dalje?

® (Gde se Access i Accessove aplikacije izvrsavaju, na serveru ili radnoj stanici?
® Koji se mrezni operativni sistem koristi?

Moje opste pravilo za Accessove aplikacije koje nisu klijent/server bazirane jeste da se
lose performanse dobijaju kada ima vise od 10-15 istovremenih korisnika i kada postoji
vise od 100.000 slogova. Zapamtite, ovi brojevi u mnogome zavise od faktora koje sam
pomenula, kao i od definicije prihvatljivih performansi koje ste Vi ili Vasi korisnici
postavili. U Poglavlju 20, "Pravljenje viSekorisnickih aplikacija i aplikacija za reduzece",
objasnjeno je kada treba preci na klijent/server bazu podataka. Vise detalja o ovoj temi
mozete naé¢i u mojoj knjizi "Ovladavanje klijent/server programiranjem u Accessu 11,
Alison Balter" (Alisons Balter's Mastering Access 11 Client/Server Development), takode u
izdanju Samsa.
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Programeri cesto ne razumeju Sta je zapravo Access, a Sta nije, kada se posmatra
Klijent/server platforma baze podataka. Ljudi mi ¢esto postavljaju pitanje: "Nije li Access
Klijent/server baza podataka?' Odgovor je da je Access neobican proizvod jer je to
aplikacija servera datoteka, ali se moze koristiti kao front end za klijent/server bazu
podataka. Ukoliko niste razumeli, evo objasnjenja: ukoliko kupite Access i napravite
aplikaciju koja podatke ¢uva u Accessovoj bazi podataka na serveru datoteka, onda se na
radnim stanicama obavlja sva obrada podataka. To znaci da svaki put kada korisnik zada
upit ili zatrazi izvestaj, server datoteka radnoj stanici Salje sve podatke. Radna stanica
zatim izvrSava upit, a rezultat prikazuje u tabelarnom prikazu ili izvestaju. Ovakav
postupak generiSe znacajan mreZzni saobracaj, narocito ukoliko vise korisnika istovre-
meno trazi izvestaje ili zadaje upite nad velikim Accessovim tabelama. Zapravo, ovakve
operacije celu mrezu mogu potpuno zagusiti.

Access kao front end za klijent/server aplikacije
preduzeca

Klijent/server baza podataka, kakve su Microsoft SQL Server ili Oracle, upite obraduje
na serverskom racunaru, a rezultate Salje radnoj stanici. Posto serverski softver ne
moze korisniku prikazati podatke, tu u pomo¢ priskace Access. Ponasajuci se kao front
end, Access moZze u izvestajima, tabelama ili formularima prikazati podatke dobijene
sa servera baza podataka. Ukoliko korisnik azurira podatke u Accessovom formularu,
radna stanica Salje izmene back-end bazi podataka. Ovaj postupak mozZete sprovesti
ukoliko ostvarite vezu sa spoljasnjim bazama podataka tako da Vama i korisniku izgle-
da kao da radite sa Accessovim tabelama, ili koris¢enjem tehnike kojima se
Klijent/server podacima direktno pristupa.

Koriste¢i Accessove datoteke projekta (nemojte ih pomesati sa datotekama Microsoft
Project), mozete napraviti aplikaciju koja je namenjena klijent/server okruzenju. Ove
datoteke projekta, koje su poznate kao Access Data Project (ADP) datoteke, zadrzavaju
formulare, izvestaje, makroe, module i stranice za rad sa podacima programa. Projekat je
povezan sa back-end bazom podataka u kojoj se nalaze tabele, uskladistene procedure,
pogledi i dijagrami baze podataka koje program koristi. Iz datoteke projekta lako mozete
menjati i manipulisati objektima koji se nalaze na serveru, koriste¢i Access graficki
korisnicki interfejs. ADP datoteke pomazu da brzo pravljenje aplikacija dovedete do
pravljenja klijnet/server aplikacija. Posto Access 11 ima ugraden nacin zapisivanja
podataka (SQL Server 2000 Desktop Engine), klijent/server aplikacije mozete napraviti
na jednom racunaru, a zatim ih lako premestiti u SQL Server bazu podataka. U Poglavlju
20 su ukratko objasnjeni alternativni nacini i tehnike pravljenja klijent/server aplikacija.
Detaljne informacije o pravljenju Accessovih projekata mozete naé¢i u knjizi
"Ovladavanje klijent/server programiranjem u Accessu 11, Alison Balter".

Napomena

ADP datoteke su se prvi put pojavile u Accessu 2000. Mnogi ljudi ih smatraju verzijom 1.0
te tehnologije. Microsoft je znaCajno radio na ADP datotekama u Accessu 10. Danas su ADP
datoteke resenje za pravljenje klijent/server aplikacija.




Access kao alat za programiranje

Kada smanjite kolicinu mreznog saobracaja tako Sto obradu upita prebacite na back-end,
Access postaje mnogo mocnije razvojeno resenje. Tada Access moze obraditi velike
koli¢ine podataka i veliki broj konkurentnih korisnika. Osnovna pitanja sa kojima se
programeri koji Zele da naprave takve Accessove aplikacije obi¢no suocavaju su:

® Raznolikost operativnih sistema koje korisnici mogu da koriste.
® Problemi u pravljenju aplikacije.

® Nacin na koji svaki korisnik uspostavlja vezu sa aplikacijom.

® Vrsta hardvera svakog korisnika.

Iako se obrada upita u Klijent/server aplikaciji obavlja na serveru, ¢ime se znacajno
smanjuje mrezni saobracaj, sama aplikacija se ipak mora nalaziti u memoriji racunara
svakog korisnika. To znaci da svaki klijentski rac¢unar mora da bude takav da se na
njemu moze izvrSavati odgovarajudi operativni sistem i odgovarajuca verzija Accessa.
Cak i kada se na klijentskom ra¢unaru izvriava odgovaraujuéi operativni sistem i
kada na njemu postoji odgovarajuca verzija Accessa, i dalje mogu nastati problemi.
DLL (Dynamic Link Libraries) konflikti su cesto rezultat greSaka koje se tesko
otkrivaju i idiosinkrazija koje se javaljaju u Accessovoj aplikaciji. Osim toga, Access
nije najbolje reSenje za korisnike koji nemaju stalnu vezu sa bazom podataka, a koji
preko Interneta moraju uspostaviti vezu sa aplikacijom i njenim podacima. Najzad,
Access 11 ima velike zahteve za hardverom! Hardverski zahtevi Accessove aplikacije
se objasnjavaju kasnije u ovom poglavlju. To znaci da, pre nego sto odlucite da
prosledite veliku Accessovu aplikaciju, morate znati softversku i hardversku
konfiguraciju svih sistemskih korisnika. Takode, morate proceniti da li podrska koja se
zahteva za tipicnu Accessovu aplikaciju zadovoljava zadati broj ljudi koji koriste
sistem koji pravite.

Access kao razvojna platforma za aplikacije u
lokalnoj mrezi/internetu

Koristedi stranice za rad sa podacima, korisnici Interneta i lokalne mreze mogu azurirati
podatke aplikacije pomocu pretrazivaca (browser). Stranice za rad sa podacima su
HTML dokumenti koji su direktno povezani sa podacima u bazi podataka. Iako Access
stranice za rad sa podacima zapisuje van baze podataka, Vi ih koristite na isti nacin na
koji koristite standardne Accessove formulare, izuzev sto ih je Microsoft dizjanirao tako
da se izvrSavaju u Microsoft Internet Exploreru 5.5 ili boljoj verziji, a ne u Microsoft
Accessu. Stranice za rad sa podacima za obavljanje posla koriste dinamicki HTML. Posto
se mogu koristiti samo u Microsoft Internet Exploreru 5.5 ili boljoj verziji, stranice za rad
sa podacima su mnogo pogodnije reSenje za lokalne mreZe nego za Internet.

Pored korisc¢enja stranica za rad sa podacima, objekte baze podataka mozete izdavati
kao staticke ili dinamicke HTML stranice. Staticke stranice su standardni HTML doku-
menti ¢iji se sadrzaj moze prikazati u bilo kom pretrazivacu.
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Objekte baze podataka mozete izdavati dinamicki u HTX/IDC formatu datoteka ili u
ASP (Active Server Page) formatu datoteka. Web server HTX (HTML Extension)/IDC
(Internet Database Connector) format datoteka izdaje dinamicki te stoga ne zavisi od
pretrazivaca. Web server takode dinamicki izdaje ASP datoteke koje se prave u
Accessu, ali za ASP datoteke na klijentskom racunaru morate koristiti Internet
Explorer 4.0 ili bolju verziju.

U Accessu 10 je prvi put uvedena moguénost pravljenja XML podataka i Sema na
osnovu Jetovih ili SQL Serverovih struktura i podataka. Takode, iz XML dokumenata
u Access mozete uvoziti podatke i strukture podataka. To mozZete obaviti koris¢enjem
koda ili korisnickog interfejsa.

Napomena

U ovoj knjizi se donekle razmatra pravljenje aplikaciji za lokalne mreze i Internet pomocéu
Microsoft Accessa. Detaljan opis pravljenja aplikacija za lokalne mreze i Internet pomocu
Microsoft Accessa se razmatra u knjizi "Ovladavanje klijent/server programiranjem u Accessu
11, Alison Balter".

Access kao proizvod promenljive velicine

Jedna od jacih strana Accessa jeste promenljiva veli¢ina njegovih aplikacija. Aplikaciju
moZete prvo napraviti kao poslovnu aplikaciju koja se izvrSava na jednom racunaru
pa je zatim prosiriti u klijent/server aplikaciju firme. Ukoliko pravilno strukturirate
aplikaciju, postupak njenog prosirivanja mozete obaviti tako da je malo ili nimalo ne
prepravljate. Ova osobina ¢ini Access odlicnim izborom za firme koje prosiruju svoje
poslovanje, kao i za aplikacije koje testirate na nivou odeljenja imajudi pri tom na umu
da ih kasnije distribuirate na nivou cele firme.

Ono $to Access ¢ini izuzetnim jeste da, ¢ak i kada se koristi kao front end i back-end sa
podacima u Accessovim tabelama na serveru datoteka, omogucava izuzetnu bezbednost
i moguénost uspostavljanja pravila baze podataka koja su se ranije mogla koristiti samo
u back-end bazama podataka. U Poglavlju 27, "Bezbednost baze podataka je lako
ostvariti", i Poglavlju 28, "Napredne bezbednosne tehnike", naucicete kako da obezbedite
svaki objekat baze podataka bilo na nivou korisnika ili nivou grupe korisnika. Pravila
referencijalnog integriteta moZete primeniti na nivou baze podataka, obezbedujuéi
(na primer) tako da korisnici ne mogu da unose narudzbine za klijente koji ne postoje.
Pravila provere podataka mozete primeniti bilo na nivou polja ili nivou sloga,
odrzavajudi tako integritet podataka baze podataka. Drugim re¢ima, mnoge osobine koje
su ranije postojale samo serverima baza podataka sada se mogu koristiti zahvaljujuci
Accessovom nacinu zapisivanja podataka.

Sta je to ustvari baza podataka?

Termin baza podataka za razli¢ite ljude ima razli¢ito znacenje. Tokom mnogo godina,
u svetu xBasea (dBase, FoxPro, CA-Clipper), termin baza podataka se koristio za
opisivanje kolekcije polja i slogova. (U Accessu se ovaj tip kolekcije naziva tabela.)
U Klijent/server okruZenju, termin baza podataka se odnosi na sve podatke, Seme,
indekse, pravila, okidace i uskladistene procedure koje su pridruzene sistemu. U Accessu
je baza podataka kolekcija svih tabela, upita, formulara, stranica za rad sa podacima,
izvestaja, makroa i modula koji sacinjavaju kompletan sistem.




Access kao alat za programiranje

Upoznavanje objekata baze podataka

Kao sto je ranije receno, tabele, upiti, formulari, izvestaji, stranice za rad sa podacima,
makroi i moduli zajedno ¢ine Accessovu bazu podataka. Svaki od ovih objekata ima
specijalnu namenu. Accessova aplikacija takode sadrzi nekoliko razli¢itih objekata,
ukljucujuéi zavisnosti, komandne linije, svojstva baze podataka i uvozne/izvozne
specifikacije. Pomocu ovih objekata moZete napraviti mocne, prijateljske, integrisane
aplikacije. Na slici 1.1 vidite prozor Access Database. Obratite paznju na sedam kate-
gorija objekata prikazanih u kontejneru baze podataka. U narednom odeljku cete se
blize upoznati sa objektima koji ¢ine Accessovu bazu podataka.
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Slika 1.1
U prozoru Access Database se prikazuju ikone za svaki tip objekta baze podataka.

Tabele: Skladiste podataka

Tabele su polazana tacka Vasih aplikacija. Bilo da su podaci smesteni u Accessovoj bazi
podataka ili pomo¢u povezanih tabela koristite spoljasnje podatke, svi ostali objekti
baze podataka direktno ili indirektno koriste tabele.

Da biste saznali koje se sve tabele nalaze u otvorenoj bazi podataka, kliknite ikonu
Tables u listi Objects. (Zapamtite da se nece prikazati sakrivene tabele izuzev ako ste
potvrdili polje Hidden Objects na kartici View okvira za dijalog Options.) Ukoliko
zelite da vidite podatke koji se nalaze u tabeli, dva puta kliknite ime tabele cije
podatke Zelite da vidite. (Takode, moZete oznaciti tabelu pa kliknuti Open.)
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Access podatke tabele prikazuje u tabelarnom obliku, $to znaci da se prikazuju sva
polja i slogovi tabele (videti sliku 1.2). MoZete menjati mnoge atribute tabelarnog
prikaza, a mozete cak i da vrSite pretrazivanje i filtriranje podataka u tabeli. Ukoliko
je sa tabelom povezana druga tabela (recimo, kao $to su povezane tabele Northwind
Customers i Orders), mozete otvoriti i zatvoriti podtabelu kako biste videli podatke
koji se nalaze u dete-tabelama. U ovoj knjizi se ne obraduju te tehnike. Objasnjenje tih
tehnika mozete naci u Accessovom uputstvu za korisnike ili knjigama za pocetnike,
kao $to je knjiga "Naucite sami da koristite Microsoft Office Access 2003 za 24 sata"
(Teach Yourself Microsoft Office Access 2003 in 24 Hours, Sams).
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Slika 1.2
Pogled Datasheet za tabelu Customers baze podataka Northwind obuhvata sva polja i slogove tabele.

Najcesce ¢e Vas kao programera zanimati struktura tabele koja je zapravo njen Sematski
plan ili sablon. Da biste videli strukturu tabele, kliknite ikonu Design kada je tabela
oznacena (videti sliku 1.3). U pogledu Design mozete videti ili izmeniti sva imena polja,
tipove podataka i svojstva polja i tabele. Access Vam daje moc i fleksibilnost koji su Vam
neophodni za prilagodavanje strukture tabela. U Poglavlju 2, "Sta svaki programer mora
da zna o bazama podataka i tabelama", objasnjene su ove teme.

Napomena

U ADP-u, iako Access tabele prikazuje u prozoru Database, ne zapisuje ih u Accessovoj
datoteci projekta. Umesto toga, tabele zapisuje u SQL Serverovoj bazi podataka sa kojim
povezujete ADP.

10




Access kao alat za programiranje

T b rar e e bres e e

:I-" e i e
=
] PE T D
[
(5]
=1 PR S POLO O O i O
[ P B LR Bl - R R |
Paprin
i | Lo | |
gl T
Tl
e Had wilii
E o
T
Fuicigiem e 4
By winigy lldr—rllhl-" m‘
e !
i s LT L
] Firs. i Ershi ]
e R =
P Wl
HE frarnifi A
i P |

Slika 1.3
Struktura tabele Customers je njen Sematski plan ili $ablon.

Zavisnosti: Povezivanje tabela

Da biste pravilno odrzavali integritet podataka i uprostili postupak rada sa drugim
objektima baze podataka, morate definisati zavisnosti medu tabelama baze podataka.
To postizete koris¢enjem prozora Relationships. Da biste prikazali prozor
Relationships, dok je aktivan prozor Database, odaberite Tools, Relationships ili na
paleti alata kliknite ikonu Relationships (videti sliku 1.4).

U ovom prozoru se prikazuju i odrzavaju zavisnosti u bazi podataka. Ukoliko ste Vi
ili neki drugi programer definisali zavisnosti, ali u okviru za dijalog Relationships ne
vidite nijednu, odaberite Relationships, Show All kako biste prikazali skrivene tabele
i zavisnosti (mozda ¢ete morati da kliknete da biste otvorili meni za ovu opciju).

Slika 1.4
U prozoru Relationships prikazujete i odrzavate zavisnosti koje su definisane u bazi podataka.

11
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Primeéujete da mnoge zavisnosti koje vidite na slici 1.4 imaju linije koje spajaju tabele
pored kojih stoji broj 1 ili znak za beskonacnost (?). Na taj nacin je izmedu tabela
oznacena zavisnost jedan-prema-vise. Ukoliko dva puta kliknete liniju, otvorice se
okvir za dijalog Edit Relationships (videti sliku 1.5). U ovom okviru za dijalog mozZete
zadati ta¢nu prirodu zavisnosti izmedu tabela. Zavisnost izmedu tabela Customers i
Orders, na primer, je zavisnost jedan-prema-viSe za koju se primenjuje referencijalni
integritet. To znaci da korisnik ne moze da doda (napravi, unese) narudzbine za kupce
koji ne postoje. Primetili ste da je polje Cascade Update Related Fields potvrdeno. To
znaci da ako korisnik azurira polje CustomerID, Access aZurira sve slogove u tabeli
Orders koji sadrze taj CustomerID. Posto polje Cascade Delete Related Records nije
potvrdeno, korisnik ne moze da ukloni kupce iz tabele Customers ukoliko za njih u
tabeli Orders postoje odgovarajuce narudzbine.
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Slika 1.5
Okvir za dijalog Relationships Vam omoguéava da odredite prirodu zavisnosti izmedu tabela.

U Poglavlju 3, "Zavisnosti: Klju¢ za integritet podataka", opsirno se objasnjava postu-
pak definisanja i odrzavanja zavisnosti. U tom poglavlju se takode objasnjavaju
osnove strukture relacione baze podataka. Za sada zapamtite da zavisnosti morate
uspostaviti konceptualno i doslovno Sto je ranije moguce u postupku struktuiranja.
Zavisnosti su sastavni deo uspesnog strukturiranja i implementiranja aplikacije.

Napomena

U ADP-u, zavisnosti se u prozoru Database prikazuju kao dijagrami baze podataka. Ne zapisu-
ju se u Accessovoj datoteci projekta. Umesto toga se zapisuju u SQL Serverovoj bazi podata-
ka sa kojom povezujete ADP.
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Upiti: Uskladistena pitanja ili akcije koje
primenjujete na podatke
Upiti u Accessu su veoma moc¢ni i svestrani. Upiti odabiranja Vam omogucavaju da

prikazete, sazmete i obavite izracunavanja sa podacima koji se nalaze u tabelama.

Akcioni upiti Vam omogucavaju da unesete i azurirate podatke u tabelu i izbrisete ih
iz tabele.
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Da biste izvrsili upit, iz spiska Objects odaberite Queries, dva puta kliknite upit koji zelite
da izvrsite, ili oznacite upit koji Zelite da izvrSite, a zatim kliknite Open. Posto izvrsite
odabrani upit, u tabelarnom obliku ¢e se prikazati sva polja koja su zadata upitom i svi
slogovi koji zadovoljavaju kriterijum upita (videti sliku 1.6). Posto pokrenete akcioni upit,
Access obavlja zadatu akciju, recimo, pravljenje nove tabele ili dodavanje podataka u
postojecu tabelu. U principu, podatke koje dobijate kao rezultat upita moZete azurirati
jer je rezultat upita zapravo dinamicki skup slogova, nazvan dynaset, na osnovu
podataka tabele.
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Slika 1.6

Posto pokrenete upit Employee Sales by Country, pojavice se tabelami prikaz podataka koji obuhvata sva
polja zadata upitom i sve slogove koji zadovoljavaju kriterijum upita.

Posto zapisete upit, samo njegovu definiciju, plan ili svojstva formatiranja, i tabelarni
prikaz su zapravo zapisani u bazi podataka. Access Vam za strukturiranje uputa nudi
intuitivni alat. Na slici 1.7 vidite prozor Query Design. Da biste otvorili ovaj prozor, u
prozoru Database iz spiska Objects odaberite Queries, zatim odaberite upit koji Zelite
da izmenite, pa kliknite Design. Upit koji vidite na slici izdvaja podatke iz tabela
Employees, Orders i upita Order Subtotals. Upit prikazuje polja Country, LastName i
FirstName tabele Orders, polja ShippedDate i OrderID tabele Orders i polje Subtotal
upita Order Subtotals. Rezultat upita sadrzi samo slogove koji zadovoljavaju uslov
Shipped Date. Ovaj specijalni tip upita nazivamo parametarski upit (parameter
query). U toku izvrSavanja upit trazi kriterijum izvrSavanja i pomoc¢u njega odreduje
koje slogove ¢e prikazati u rezultatu. Upiti se obraduju u Poglavlju 4, "Sta svaki
programer mora da zna o osnovama upita", i Poglavlju 11, "Napredne tehnike
postavljanja upita". Posto su upiti osnova za vecinu formulara i izvestaja, ja ¢u ih
objasnjaviti u knjizi onako kako ih budem koristila za druge objekte baze podataka.
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Slika 1.7
Ovim upitom se prikazuju podaci iz tabela Employees i Orders i upita Order Subtotals.

Napomena

U ADP-u, upiti se u prozoru Database prikazuju kao pogledi, uskladistene procedure i funkci-
je. Access ih ne zapisuje u Accessovoj datoteci projekta. Umesto toga ih zapisuje u SQL
Serverovoj bazi podataka sa kojom ADP uspostavlja vezu.
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Formulari: Nacini prikazivanja,
menjanja i dodavanja podataka

Iako u pogledu Datasheet tabele mozete unositi i menjati podatke, ne mozete
dovoljno dobro kontrolisati akcije korisnika, niti mozete u¢initi mnogo toga kako biste
olaksali postupak unosenja podataka. Zbog toga se koriste formulari. Accessovi
formulari imaju mnogo osobina i veoma su moc¢ni i fleksibilni.

Da biste prikazali bilo koji formular, iz spiska Objects odaberite Forms. Zatim dva puta
Kkliknite formular koji Zelite da prikaZete, ili obeleZite formular koji Zelite da prikaZete
tako Sto Cete ga kliknuti pa zatim kliknite Open. Na slici 1.8 vidite formular u pogle-
du Form. Ovaj formular su zapravo tri formulara u jednom: jedan glavni formular i
dva podformulara. U glavnom formularu se prikazuju informacije iz tabele
Customers, a u podformularima se prikazuju informacije iz tabela Orders i Order
Details. Kada korisnik prelazi sa kupca na kupca, u formularu se prikazuju
narudzbine koje je kupac napravio. Kada korisnik odabedre narudzbinu tako $to je
klikne, u formularu se prikazuju proizvodi koji su deo narudzbine.

Kao sto to mozete da uradite za tabele i upite, i formulare mozete prikazati u pogledu
Design. Da biste videli strukturu formulara, iz spiska Obejcts odaberite ikonu Forms
(videti sliku 1.1), odaberite formular ¢iju strukturu Zelite da promenite, pa zatim
Kliknite Design.
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Na slici 1.9 vidite formular Customer Orders u pogledu Design. Sigurno ste primetili
dva podformulara unutar glavnog formulara. Formulari se obraduju u Poglavlju 5,
"Sta svaki programer mora da zna o formularima", i Poglavlju 9, "Napredne tehnike
rada sa formularima". Formulare ¢u u knjizi, pored toga, obradivati i kada se budu
odnosili na druge primere pravljenja aplikacije.

S —— s
Coypery temr Abveds | ] Cosiry Serwary
e o

Oin O [ CwmDae | [T ETI
LI | 5 2y 11 Ly ESm T
|| L1 - HIRE I D D 13-Oecs- T
=11 LU FAChE TEY e e % Qe HERLY

- HEH P - -l SO =
4] | [
orm e
|
| | Spigmti
|| rarrrgm rmis
Fid® Dismdoid

s WS T e

Slika 1.8
U formularu Customer Orders se prikazuju informacije o kupcu, narudzbini i njenim detaljima.

Slika 1.9
Iz strukture formulara Customer Orders se vidi da sadrzi dva podformulara.

Izvestaji: Pretvaranje podataka u informacije

Formulari Vam omogucavaju da unosite i menjate informacije, ali pomocu izvestaja
mozete prikazati informacije, obi¢no stampane. Na slici 1.10 vidite izvestaj u rezimu
pregleda. Da biste pregledali bilo koji izvestaj, iz spiska Objects odaberite Reports.
Dva puta kliknite izvestaj koji zelite da pregledate ili odaberite izvestaj pa zatim
kliknite Preview. Primetili ste grafiku u izvestaju i druge detalje, kao $to je osencena
linija. Kao i formulari, izvestaji mogu biti detaljni, a da ipak sadrze informacije od
Kkoristi.
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Slika 1.10
Ovaj pregled izvestaja Catalog prikazuje informacije u izvestaju.
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Ukoliko jo$ uvek niste shvatili, izvestaje mozete prikazati u pogledu Design, kao sto
vidite na slici 1.11. Da biste prikazali strukturu bilo kojeg izvestaja, iz spisk Objects
odaberite Reports, pa zatim, posto odaberete izvestaj, kliknite Design. Na slici 1.11 vidite
izvestaj koji ima vedi broj oblasti (odeljaka); na slici vidite Page Header, CategoryName
Header, Detail Section, CategoryName Footer i Report Footer - to su samo neki od
mnogih odeljaka izvestaja. Kao $to formulari mogu sadrzati podformulare, tako i
izvestaji mogu sadrzati podizvestaje. Izvestaji se obraduju u Poglavlju 6, "Sta svaki
programer mora da zna o izvestajima", i Poglavlju 10, "Napredne tehnike rada sa
izvestajima". Izvestaje ¢u takode obradivati kako ih budem koristila u primerima.

Stranice za rad sa podacima: Formulari koji se
prikazuju u pretrazivacu

Stranice za rad sa podacima, koje smo razmatrali ranije u ovom poglavlju, prvi put su
se pojavile u Accessu 2000. One Vam omogucavaju da podatke baze podataka
prikaZete i izmenite pomocu pretrazivaca. lako ih Access zapisuje izvan Accessove
datoteke baze podataka (.mdb), Vi ih pravite i odrzavate na nacin koji je slican radu sa
formularima. Na slici 1.12 vidite stranicu za rad sa podacima koja je prikazana u
Accessu. Iako su stranice za rad sa podacima namenjene koris¢enju u pretrazivacu,
mozete ih pregledati u okruzenju Accessove aplikacije.
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Slika 1.11
Pogled Design izvestaja Catalog Vam omogucava da vidite strukturu izvestaja.

Employees
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Slika 1.12
Ovo je primer stranice za rad sa podacima koja je bazirana na tabli Employees.

Takode, u pogledu Design mozZete prikazati i menjati stranice za rad sa podacima. Na
slici 1.13 vidite stranicu za rad sa podacime u pogledu Design. Kao sto vidite, pogled
Design stranice za rad sa podacima je slican istom pogledu za formulare. To rad sa
stranicama za rad sa podacima i prosledivanje aplikacije preko lokalne mreze cini
lakim.

Savet

b U Accessu 10 se prvi put pojavila moguénost zapisivanja Accessovih formulara kao stranica
za rad sa podacima. Ta nova osobina je olak$avala pravijenje formulara koji su koristili
korisnici Accessa i korisnici pretrazivaca.
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Slika 1.13
Ova stranica za rad sa podacima se prikazuje u pogledu Design.

Makroi: Nacin za automatizovanje sistema

Makroi u Accessu nisu kao makroi u drugim c¢lanovima paketa Office. Ne mozete ih
snimiti, kao sto to moZete uraditi u Accessu ili Excelu, a Access ih ne zapisuje kao kod u
programskom jeziku Visual Basic for Applications (VBA). Pomoc¢u Accessovih makroa
mozete obaviti vec¢inu poslova koje mozete obaviti pomocu tastature, menija i paleta
alata. Makroi Vam omogucavaju da u aplikaciju ugradite logiku. Uopste, radije koristite
VBA kod koji se nalazi u modulima, a ne u makroima, za obavljanje poslova koje
aplikacija mora da obavi. To je zato sto su moduli VBA koda fleksibilniji i moéniji od
makroa. Jako su se u ranijim verzijama Accessa neki poslovi mogli obaviti samo pomocu
makroa, programeri ih danas veoma malo koriste. Stoga se u ovoj knjizi necu baviti
pravljenjem aplikacija pomo¢u makroa.

Da biste pokrenuli makro, iz spiska Objects odaberite Macros, kliknite makro koji
zZelite da pokrenete, pa zatim kliknite Run. Access ¢e zatim izvrsiti akcije koje su nave-
dene u makrou. Da biste videli strukturu makroa, iz spiska Objects odaberite Macro,
obelezite makro koji Zelite da izmenite, a zatim kliknite design kako biste ga otvorili u
prozoru Macro Design (pogledajte sliku 1.14). Makro koji vidite na slici ima cetiri
kolone. Prva kolona je kolona Macro Name (ime makroa) u kojoj mozete zadati ime
podrutine unutar makroa. U drugoj koloni mozete zadati uslov. Akcija koja se nalazi
u tre¢oj koloni makroa se nece izvrsiti ukoliko nije zadovoljen uslov koji je zadat za tu
akciju.
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U cetvrtoj koloni mozete dokumentovati makro. U donjoj polovini prozora Macro
Design zadajete argumente koji se odnose na obelezenu akciju. Na slici 1.14 obelezena
je akcija MsgBox, koja prihvata cetiri argumenta: Message, Beep, Type i Title.
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Slika 1.14
Struktura makroa Customers sadrzi ime makroa, uslove, akcije i komentare.

Moduli: Osnova postupka pravljenja aplikacije

Moduli, osnova svake aplikacije, Vam omogucavaju da napravite biblioteke funkcija
koje mozete koristiti u aplikacija. U modulima koje pravite obi¢no smestate podrutine
i funkcije. Rezultat rada funkcije je uvek vrednost; podrutine kao rezultat rada ne
daju vrednost. Koris¢enjem modula koda mozete uraditi sledece:

® Obraditi greske

® Deklarisati i koristiti promenljive

® Raditi sa skupovima slogova

® Pozivati funkcije Windowsovog API-ja i drugih biblioteka

® Praviti i menjati sistemske objekte, kao $to su tabele i upiti

® Obavljati obradu pomocu transakcija

® Obavljati mnoge funkcije koje ne mozete obavljati pomo¢u makroa
® Testirati i debagovati sloZene procese

® Praviti biblioteku baza podataka
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To su samo neki od poslova koje mozZete obavljati pomo¢u modula. Da biste videli
strukturu postojeceg modula, u spisku Objects kliknite Modules, odaberite modul koji
Zelite da izmenite, pa kliknite Module kako biste otvorili okvir za dijalog Module
Design (videti sliku 1.15). Modul sa globalnim kodom koji vidite na slici 1.15 sadrzi
odeljak General Declarations i funkciju IsLoaded. Module i programski jezik VBA ¢u
obraditi u Poglavlju 7, "Programski jezik VBA: Uvod", i Poglavlju 12, "Napredne
tehnike rada sa programskim jezikom VBA". Module i programski jezik VBA ¢u
detaljno obradivati tokom cele knjige.
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Slika 1.15
Modul sa globalnim kodom u pogledu Design sadrzi odeljak General Declarations i funkciju IsLoaded.
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Pravila imenovanja objekata

Uspostavljanje skupa pravila imenovanja - i njihovo postovanje -jedan je od kljuceva
za uspesno programiranje u Accessu ili bilo kom drugom programskom jeziku. Kada
birate skup pravila imenovanja, obratite paznju na sledece tri osobine:

® Lakocu koriscenja
o (itljivost
® Koliko su rasprostranjena medu programerima

Redikova pravila imenovanja, koje je predlozio Greg Redik (Greg Reddick), svakako
su najbolji skup pravila imenovanja koji postoji u svetu programiranja.

Redikova pravila imenovanja daju standardizovani nacin za imenovanje objekata.
Ova pravila su izvedena iz Lesinski-Redikovih pravila imenovanja koja su predlozena
u Accessovim verzijama 1.x i 2.0. Ti standardi su usvojeni i koris¢eni u svetu pro-
gramiranja i mogu se pronaci u vecini dobrih knjiga i casopisa napisanih u nekoliko
proteklih godina.
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Redik je revidirao pravila imenovanja kako bi ih prilagodio potrebama ljudi koji pro-
gramiraju pomocu Accessa, Visual Basica, Excela i drugih Microsoftovih proizvoda
koji koriste programski jezik VBA. Ova pravila su dosledna metodologija koju je lako
koristiti za imenovanje objekata u svim tim okruZzenjima.

U Dodatku B, "Pravila imenovanja", nalazi se sazeta i donekle izmenja verzija
Redikovih pravila za imenovanje objekata. Ta pravila ¢u koristiti u knjizi i istaci ¢u
neke njihove aspekte kada ih budem koristila.

Hardverski zahtevi

Jedan od nedostataka Accessa je koli¢ina hardveskih resursa koji su mu neophodni.
Zahtevi programera se razlikuju od zahteva krajnjih korisnika pa sam sistemske
zahteve podelila u dva dela. Dok budete ¢itali zahteve, zabeleZite Sta ne zadovoljava
preporucene minimalne zahteve.

Kakav hardver treba da ima racunar programera?

Prema dokumentaciji Microsofta, ovo su zvani¢ni minimalni zahtevi za koris¢enje
Microsoft Accessa 11:

® Procesor Pentium III 133MHz ili bolji
®  Windows 2000, Windows XP ili Windows 2003 operativni sistem

® 64MB RAM memorije (preporucuje se 128MB); 8MB za svaku aplikaciju koja se
izvrSava uporedo sa MS Accessom

® 245MB praznog prostora na disku; 115MB na disku na kojem je instaliran
operativni sistem

® Super VGA ili bolja rezolucija
® (CD-ROM uredaj
® Uredaj za rad sa pokazivacem

Kao da sav taj hardver nije dovoljan, moji zahtevi za racunar na kojem se programira
su mnogo vedi, jer ¢ete pored Microsoft Accessa verovatno izvrsavati druge aplikaci-
je. Takode, verovatno Zelite da izbegnete moguénost usporavanja rac¢unara ili drugih
problema do kojih moze do¢i kada ima malo slobodne memorije. Ja Vam
preporucujem da racunar na kojem programirate (pored zahteva koje je postavio
Microsoft) ima i:

® Procesor P5 90MHz ili bolji
® 512MB RAM memorije, ukoliko je moguce

® Monitor visoke rezolucije - $to ve¢i to bolje
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Upozorenje

Ukoliko prilikom programiranja koristite monitor visoke rezolucije, formulare treba da struk-
turirate tako da se mogu prikazati na monitorima koji zadovoljavaju najmanji zajednicki
¢inilac. lako prilikom programiranja mozete iskoristiti prednosti velikin rezolucija, nemojte
zaboraviti da ¢e mnogi korisnici koristiti Vasu aplikaciju u nizoj rezoluciji.
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Sve u svemu, $to bolji hardver, to je bolje. Nikada nije dovoljno memorije ili praznog
prostora na disku. Sto je viSe memorije, to ¢ete lakse i udobnije koristiti Access.

Kakav hardver treba da ima racunar korisnika?

Iako racunar korisnika ne mora da bude toliko napredan kao ra¢unar programera, ja
ipak preporucujem da pored Microsoftovih zahteva zadovoljava i sledece:

® Procesor Pentium III ili bolji

® 128MB RAM memorije, i 256MB ukoliko Vasa aplikacija podrzava OLE, ili ukoliko
¢e korisnik pored aplikacije koristiti i druge programe.

Kako da pochem da pravim Accessovu
aplikaciju?

Mnogi programeri veruju da, s obzirom na to da je Access okruzenje za rapidno
pravljenje aplikacija, ne postoji potreba za sistemskom analizom prilikom pravljenja
aplikacije. Ne mogu opisati koliko se ne slaZem sa takvim verovanjem. Kao §to je receno

ranije u ovom poglavlju, Accessove aplikacije se varljivo lako prave, ali bez pravilnog
planiranja mogu postati katastrofalne.

Analiza zadatka

Prvi korak u postupku pravljenja aplikacije jeste analiza zadataka, odnosno uzimanje u
obzir svakog pojedinacnog procesa koji se odvija u svakodnevnom radu korisnika -
dosadan je, ali neophodan posao. Kada sam prvi put pocela da radim za veliku korpo-
raciju kao programer glavnog racunara, od mene se zahtevalo da dosledno sledim listu
analize zadataka. Morala sam da saznam §ta svaki korisnik sistema radi kako bi obavio
svakodnevne poslove, dokumentujem svaku proceduru, utvrdim kako se sa jednog
prelazi na drugi zadatak, uspostavim vezu svakog zadatka svakog korisnika sa njegovim
ostalim zadacima kao i sa zadacima ostalih korisnika sistema, i da svaki zadatak povezem
sa ciljevima korporacije. U savremenom svetu brzog pravljenja aplikacija i menjanja
tehnologija, analiza zadataka u postupku pravljenja aplikacija nije vise u prvom planu.
Ja i dalje verujem da, ukoliko ovaj postupak pazljivo ne sprovedete bar na nekom nivou,
moracete da prepravite velike delove aplikacije.
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Analiza i struktura podataka

Posto ste analizirali i dokumentovali sve zadatke koji postoje u sistemu, spremni ste da
se posvetite fazi analize i strukturiranja podataka aplikacije. U ovoj fazi morate identi-
fikovati svaki deo informacije koji je neophodan za obavljanje svakog zadatka. Te
elemente podataka morate pridruziti subjektima, a svaki subjekat ¢e postati zasebna
tabela u bazi podataka. Na primer, subjekat moze biti klijent; svaki podatak koji se odnosi
na tog klijenta - ime, adresa, telefonski broj, limit kredita i bilo koja druga znacajna
informacija -postace polja u tabeli klijenata.

Za svaki podatak morate da utvrdite sledece:
® (Odgovarajudi tip podataka

® Neophodnu veli¢inu

® DPravila provere tacnosti podataka

Takode, treba da utvrdite da li ¢ete korisniku omoguditi da azurira svaki podatak i da
li se podatak unosi ili izracunava. Zatim proveravate da li ste pravilno normalizovali
strukture tabela.

Normalizacija na lak nacin

Normalizacija je elegantan termin za postupak testiranja strukture tabele nizom pravila
kojima se obezbeduje da ¢e aplikacija raditi sto je efikasnije moguce. Ova pravila su
izvedena na osnovu teorije skupova i prvobitno ih je postavio Dr E. E Kod (E. E Codd).
Mada mozZete provesti godine proucavajuci normalizaciju, njen glavni cilj jeste aplikaci-
ja koja se efikasno izvrSava sa Sto je manje moguce rada sa podacima i kodiranja.
U Poglavlju 4 se detaljno objasnjava normalizacija i strukturiranje baze podataka.
Za sada evo Sest osnovnih pravila normalizacije:

1. Polja treba da budu atomicna - to jest, svaki podatak treba da se rastavi sto je vise
moguce. Na primer, umesto da pravite polje Name (ime), napravili biste dva
polja: jedno za licno ime, a drugo za prezime. Na ovaj nacin se mnogo lakse radi
sa podacima. Ukoliko je potrebno da sortirate ili pretrazujete po licnom imenu, ne
uzimajudi u obzir prezime, na primer, moZete to uraditi bez dodatnog truda.

2. Svaki slog treba da sadrzi jedinstveni identifikator tako da imate bezbedan nacin
za identifikovanje sloga. Na primer, ukoliko menjate informacije o kupcu, mozete
biti sigurni da menjate informacije koje se odnose na odgovarajuéeg korisnika.
Ovaj jednistveni identifikator nazivamo primarni klju¢ (primary key).

3. Primarni kljuc je polje, ili polja, pomoc¢u kojeg se jedinstveno identifikuje slog.
Ponekad se moze upotrebiti prirodni primarni klju¢. Na primer, broj socijalnog
osiguranja u tabeli zaposlenih treba jedinstveno da identifikuje zaposlenog.
U drugim slucajevima ete verovatno morati da pravite primarni klju¢. Posto dva
kupca mogu da imaju isto ime, na primer, ime kupca se ne moze koristiti za
jednistveno identifikovanje. Moze biti neophodno napraviti polje u kojem ée se
nalaziti jedinstveni identifikator za kupca, recimo polje CustomerID.
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4. Primarnikljuc treba da je kratak, stabilan i jednostavan. Kada se kaze kratak, misli
se da bude male velic¢ine (a ne polje u koje se moze smestiti 50 znakova). Polje tipa
Long Integer je savrseno za primarni klju¢. Kada se kaze stabilan, misli se da pri-
marni klju¢ treba da bude polje ¢ija se vrednost retko, verovatno nikad, menja. Na
primer, mada je malo verovatno da ée se menjati identifikator klijenta (kupca,
kompanije), ime kompanije ¢e se verovatno menjati. Kada se kaze jednostavan, to
znaci da korisnik moze lako da ga koristi.

5. Svako polje tabele mora sadrzati dodatne informacije o slogu koji primarni klju¢
jedinstveno identifikuje. Na primer, svako polje u tabeli klijenata opisuje klijenta
sa odredenim identifikatorom.

6. Informacije u tabeli treba da se pojavljuju samo jednom. Na primer, ime klijenta
sme da se pojavi samo u jednom slogu.

Pozabavimo se primerom. Tabela koju vidite na slici 1.16 je primer tabele koja nije
normalizovana. Primetili ste da se polje CustInfo ponavlja u svakoj narudzbini, pa ako se
adresa klijenta promeni, mora se promeniti u svakoj narudzbini koja je pridruzena
Klijentu. Drugim rec¢ima, polje CustInfo nije atomi¢no. Ukoliko Zelite da obavite
sortiranje po gradu, nemate srece jer se ime grada nalazi u sredini polja CustInfo. Ukoliko
se promeni ime elementa inventara, morate promeniti svaki slog u kojem se element
nalazi (dakle, u svakoj narudzbini). Verovatno najgori problem u ovom primeru su
elementi koji su naruceni. Sa ovakvom strukturom morate napraviti cetiri polja za svaki
element koji klijent narucuje: polje za ime, dobavljaca, koli¢inu i cenu. Ovakva
struktura izuzetno otezava pravljenje izvestaja o prodaji i drugih izvestaja koji su
korisnicima neophodni za efikasno poslovanje.
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Slika 1.16
Ova tabela nije normalizovana.

24



Access kao alat za programiranje

Na slici 1.17 vidite iste podatke koji su ovog puta normalizovani. Primetili ste da sam
ih razdvojila u nekoliko tabela: tabele tblCustomers, tblOrders, tblOrderDetails i
tblSuppliers. U tabeli tblICustomers se nalaze podaci koji se odnose samo na klijente.

Svaki slog tabele sam jedinstveno identifikovala pomocu polja CustID, koje koristim
za uspostavljanje odnosa sa tabelom narudZzbina, tblOrders, i tabelom detalja o
narudzbinama, tblOrderDetails. U tabeli tblOrders se nalaze samo informacije koje se
odnose na celu narudZzbinu, a ne na pojedinacne elemente narudzbine. U ovoj tabeli
se nalazi polje CustID sa identifikatorom klijenta koji je izvr$io narudzbinu i polje sa
njenim datumom; i ovu tabelu sam povezala sa tabelom tblOrderDetails pomocéu
polja CustID. U tabeli tblOrderDetails se nalaze informacije o svakom elementu
narudZzbine za zadati identifikator OrderID.

Ne postoji ogranicenje broja elemenata koje korisnik moZe smestiti u nardzbinu.
Korisnik moze dodati onoliko elemenata koliko je potrebno tako $to ¢e u tabelu
tblOrderDetails dodati nove slogove. Najzad, infromacije o dobavljacu sam smestila u
posebnu tabelu, tabelu tblSuppliers, tako da, ukoliko se izmeni bilo koja informacija o
dobavljacu, korisnik te izmene unosi samo na jednom mestu.
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Slika 1.17
Podaci su normalizovani u Cetiri tabele.

Praviljenje prototipova

Mada se faze analize zadataka i podataka u postupku pravljenja aplikacije nisu
znacajno promenile od vremena koriS¢enja centralnih racunara, faza pravljenja
prototipova se jeste izmenila. U radu sa centralnim rac¢unarima ili DOS-ovskim
programskim jezicima bilo je veoma vazno napraviti detaljne specifikacije za svaku
masku i izvestaj. Pamtim da se od korisnika zahtevalo da se odjave iz svake maske i
izvestaja. Cak i promena kakva je pomeranje polja u masci je znadila promenu
redosleda i proveru za veéi broj sati. Posto se korisnik odjavi iz maske ili izvestaja,
programeri bi odlazili da danima naporno rade na svakoj masci i izveStaju. Zatim bi
se vratili nakon mnogo meseci samo da bi saznali da je sve pogresno. To je znacilo da
moraju da se vrate planiranju i da moraju da provedu mnogo radnih sati pre nego sto
korisnik ponovo moze da razmotri aplikaciju.
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Danas se ovaj postupak znatno promenio. Cim se skiciraju zadaci i zavrsi se sa analizom
podataka, programer moze da strukturira tabele i da uspostavi zavisnosti izmedu njih.
Zatim moze da pocne postupak pravljenja prototipova formulara i izvestaja. Umesto da
protekne mnogo nedelja i meseci u pravljenju pre nego $to se ponovo kontaktira
korisnik, programeru je potrebno samo nekoliko dana, koriste¢i Accessove carobnjake,
da brzo napravi prototipove formulara.

Testiranje

Bez obzira na trajanje, testiranja nikada nije dosta. Preporuc¢ujem Vam da, ukoliko e se
Vasa aplikacija izvrSavati u operativnim sistemima Windows 98, Windows NT, Windows
2000 i Windows XD testiranje obavite u svim okruzenjima. Takode Vam preporucujem da
aplikaciju temeljno testirate na najmanjem zajednickom harverskom ¢iniocu - aplikacija
se moze izvrsno izvrsavati na Vasem racunaru, ali moze dati neprihvatljive rezultate na
rac¢unarima korisnika.

Obicno je od pomodi da aplikaciju testirate u delovima i kao celinu. Zaposlite nekoliko
ljudi da testiraju aplikaciju i da to bude raspon od ljudi koji se odli¢cno razumeju u
rac¢unare do ljudi koji su se najmanje navikli na kori¢enje racunara. Razliciti korisnici ¢e
verovatno pronaci potpuno razlicite skupove problema. Najvaznije od svega je da Vi
niste jedini koji testira aplikaciju jer ste Vi najverovatnije osoba koja nece pronaci greske
u programima koje pravite.

Implementiranje

Vasa aplikacija je napokn spremna da ugleda svetlost dana, ili se barem Vi tako
nadate! Distribuirajte aplikaciju podskupu korisnika i postrajte se da znaju da je samo
testiraju. Ucinite ih ponosnim $to ucestvuju kao prvi korisnici sistema, ali ih upozorite
da mogu iskrsnuti problemi i da na njima lezi odgovornost da Vas o problemima
obaveste. Ukoliko aplikaciju distribuirate velikom broju korisnika i dogodi se da se
ona ne izvrSava onako kako treba, bice tesko ponovo ste¢i poverenje korisnika. Zbog
toga je toliko vazno polako uvesti aplikaciju u eksploataciju.

Odrzavanje

Posto je Access okruZenje za brzo pravljenje aplikacija, period odrzavanja tezi da bude
vedi od perioda odrzavanja na centralnim racunarima ili DOS-ovskim aplikacijama.
Korisnici su mnogo zahtevniji; to im viSe pruzate, to vise traze. Za konsultanta je to
odli¢na situacija. Nemojte se naéi u situaciji staticne ponude - s ozbirom na opseg
menjanja aplikacije, mozete biti gubitnik.
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Postoje kategorije aktivnosti odrzavanja: ispravljenje greSaka, izmene specifikacija i
ukrasavanje. Greske treba da otklonite $to je pre moguce. Implikacije menjanja speci-
fikacija moraju se jasno predociti korisniku, uklju¢ujudi vreme i troskove za zahtevane
izmene. Sto se ti¢e ukrasavanja, pokugajte da $to je vise moguce ukljuéite korisnike
tako Sto cete ih nauciti kako da poboljsaju formulare i izvestaje i tako Sto cete aplikaci-
ju uciniti fleksibilnijom. Naravno, krajnji cilj svake aplikacije je zadovljna grupa
produktivnih korisnika.

Sta je sve novo u Accessu 2002 i 2003?

U Accessu 2002 i 2003 postoje brojne nove osobine i svim tim osobina se vredi
pozabaviti. Iako je Microsoft ve¢inu novih osobina namenio klijent/server i web
integraciji, postoje i mnoga druga korisna poboljSanja. U ovom odeljku se nalazi
pregled novih osobina. Svaku od novih osobina ¢éu detaljno objasniti u
odgovaraju¢em poglavlju knjige.

Nove osobine formulara

Videcete da u Accessu postoji nekoliko novih osobina formulara. Sledi pregled tih
novih osobina. U Poglavljima 5 i 9 se detaljno objasnjavaju te nove osobine. Tri nova
dogadaja olakSavaju rad sa formularima. Ti novi dogadaji su dogadaji OnUndo na
nivou formulara i na nivou kontrola i dogadaj OnDirty. Dogadaj OnUndo na nivou
formulara se deSava kada korisnik ponisti sve izmene koje je nacinio u formularu.
Jednako kao parnjak na nivou formulara, tako se i dogadaj OnUndo na nivou
kontrole desava kada korisnik ponisti izmene u kontroli. Najzad, kontrole sada imaju
dogadaj OnDirty. To znac¢i da mozete reagovati kada je kontrola "prljava", bas kao sto
mozete reagovati kada je formular "prljav".

Pored svih novih dogadaja formulara, u Accessu 2002 i 2003 postoji novo svojstvo i nov
metod. Novo svojstvo je svojstvo Movable. Ovo svojstvo postoji kako za formulare tako
i za kontrole. MozZete ga koristiti kako biste saznali da li se formular ili kontrola mogu
pomerati. Novi metod je metod Move. Pomo¢u ovog metoda moZete programski
pomerati formular.

Ukoliko ste radili sa verzijama Accessa koje prethode Accessu 2003, verovatno Vas je
nerviralo §to Vam ¢arobnjaci ComboBox i ListBox ne omogucavaju zadavanje poretka
sortiranja. To je znacilo da je jedna od prvih stvari nakon izvrsavanja ¢arobnjaka koju
mnogi ljudi rade promena svojstva RowSource i zadavanje redosleda sortiranja.
Carobnjaci ComboBox i ListBox u Accessu 2003 Vam omogucavaju da zadate redosled
sortiranje po najviSe Cetiri polja za podatke u poljima tipa ComboBox i ListBox. Na
ovaj nacin ne morate obavljati dodatni korak koji je bio neophodan u prethodnim
verzijama Accessa.

U mnogim slucajevima osobina AutoCorrect nije podesna za podatke koji se nalaze u
bazi podataka. U Accessu 2003 mozZete bolje kontrolisati ponasanje osobine
AutoCorrect. Na ovaj nacin ona postaje robusniji i korisniji alat u radu sa podacima
tabele. Na primer, koris¢enjem dugmeta AutoCorrect Options, veoma lako mozete
ponistiti ispravke ili ukljuciti i iskljuciti opciju AutoCorrect.

Sledeca nova osobina Accessa 2003 se odnosi na koris¢enje tema Windowsa XP
Unapred je definisano da Access za formulare koristi izgled koji koristi operativni
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sistem. U Accessu 2003 postoji osobina koja Vam omogucava da sprecite da formulari
naslede izgled od operativnog sistema.

Microsoft je u Access 2003 ugradio jednu od mojih najomiljenijih novih osobina. Ova
nova grupa osobina, koja se opisuje kao pravila izgleda formulara i izvestaja,
obezbeduje proveru greSaka u formularima i izvestajima. Kada se aktiviraju, ove
osobine isticu probleme sa nepridruzenim oznakama (labelama) i kontrolama, novim
nepridruzenim labelama, greSkama tastaturnih precica (recimo, kada dve kontrole
imaju istu tastaturnu precicu) i nepravilnim svojstvima kontrole.

Najzad, Microsoft je prilikom dizajniranja znacajno unapredio rad sa podformularima u
Accessu 2002 i 2003. Najvaznije od svega je to $to sada kontrolu podformulara mozete
kliknuti desnim tasterom misa i odabrati View, Subform in Own Window. Ova nekada
neophodna komanda otvara podformular u posebnom prozoru u pogledu Design.

Nove osobine izvestaja

Bas kao sto za formulare postoji nekoliko novih osobina, tako i za izvestaje postoje
nove osobine. Te osobine ¢u detaljno objasniti u Poglavljima 6 i 10.

U Accessu 2002 i 2003 postoji nekoliko novih svojstava. Ta svojstva obuhvataju svojstva
Modal, PopUp, BorderStyle, AutoResize, AutoCenter, MinMaxButtons, CloseButton i
ControlBox. Sva ova svojstva se ponasaju kao njihovi parnjaci za formulare i sluze da
izvestajima daju fleksibilnost kakvu imaju formulari.

Microsoft je metodu OpenReport dodao dva nova argumenta. Argument
WindowMode omogucava korisniku da kontroliSe ponasanje prozora izvestaja (na
primer, da bude neprioritetan). Argument i svojstvo OpenArgs Vam omogucavaju da
izvestaju lako prosledujete informacije, kao da je otvoren, i da iz izveStaja moZete
procitati te informacije.

Kao sto je Microsoft formularima dodao svojstvo Movable i metod Move, tako ih je
ucinio dostupnim i za izvestaje. Ove osobine Vam omogucavaju da saznate da li se
izvestaj moze pomerati i da na lak nacin napisete kod za pomeranje prozora izvestaja.

Uzbudljivi svet pogleda PivotTable i PivotChart

Access 2002 i 2003 omogucava korisniku da prikaze svaku tabelu, upit, formular, ADP
tabelu, ADP pogled, ADP uskladistenu proceduru ili ADP funkciju u pogledu PivotTable
ili PivotChart.
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Pogledi PivotTable i PivotChart omogucavaju korisniku da lako obavi prilicno slozene
analize podataka. To znaci da u Accessu mozZete obaviti mnoga sloZena analiziranja
podataka koja su se nekada mogla obaviti u Microsoft Excelu. Pogledi PivotTable i
PivotChart se mogu koristiti u stranicama za rad sa podacima i podformularima, i mozete
programski reagovati na dogadaje koje iniciraju.

Upoznajte se sa poboljSanjima programabilnosti u
Accessu 2002 i 2003

Microsoft je u Access 2002 i 2003 ugradio nekoliko novih poboljsanja programabilnosti.
Ta poboljsanja obuhvataju sledece:

® Sada sa Accessove komandne linije mozete proslediti lozinku baze podataka.

® Svojstvima DateCreated i DateModifies se sada programski moze pristupiti za sve
Accessove objekte.

® Pomo¢ni program Expression Builder se moze koristiti u okruzenju Visual Basic
Environment (VBE).

® Novi objekat Printer i kolekcija Printers Vam omogucavaju da lako programski
komunicirate sa stampacima.

® Metodi AddItem i Removeltem najzad postoje za polja tipa ListBox i ComboBox.
® Uvedeni su metodi CompactRepair i ConvertAccessProject.

® Svojstvo BrokenReference Vam omogucava da lako saznate da li je bilo koja od
referenci narusena.

® Zapisivanje i kompajliranje koda je "strujoliko", ¢ime se poboljsavaju performanse
prilikom pravljenja velikih aplikacija.

Kao sto vidite, nekoliko ovih osobina dokazuju $ta sve programer moze da uradi u
vreme izvrSavanja. Ostala osobine poboljsavaju ili unapreduju performanse razvo-
jnog okruzenja. Sve ove osobine Vam pomazu da posao obavite efikasnije i efektnije.
Svaku od ovih osobina ¢u detaljnije objasniti u odgovarajuc¢im poglavljima knjige.

Access 2002 i 2003 i XML

Microsoft je u Access 2002 i 2003 ugradio znacajnu podrsku za XML. Koristec¢i
Microsoft Access, u XML mozete lako izvoziti podatke i Seme i lako ih mozZete uvoziti
iz XML-a, bilo programski, bilo pomocu korisnickog interfejsa. Access podatke i sSeme
izvozi kao snimke stanja stalnih tabela ili upita. Seme izvozi u standardu W3C XSD.
Access predstavljanje, odnosno format izlaza, zasniva na XSL dokumentu koji
generiSe HTML 4.0. XSL prezentovanje dokumenta i XML dokument podataka su
povezani pomocu .htm datoteke koja se izvrSava na racunaru korisnika.
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Ono $to je novo u Accessu 2003 jeste moguénost zadavanja datoteke transformacije pri-
likom uvozenja XML podataka ili izvoZzenja Accessovih podataka u XML. XML podatke
mozete transformisati prilikom njihovog uvozenja. Transformisanje se obavlja pre nego
$to Access napravi novu tabelu ili uveze podatke u novu tabelu. Kada podatke izvozite u
XML, mozete opciono izvoziti XSL datoteku. Access generisanu XSL datoteku zasniva na
informacijama o prezentovanju koje pronalazi u Accessovom formularu, izvestaju ili
tabeli koju izvozite.

U ovoj knjizi se ukratko objasnjava XML podrska u Accessu 2002 i 2003. Detaljan opis
koriséenja XML-a mozete naci u knjizi "Ovladavanje klijent/server programiranjem u
Accessu 11, Alison Balter" (Alisons Balter's Mastering Access 11 Client/Server
Development).

Nove osobine ADP projekata

Mehanizam SQL Server 2000 Desktop Engine je zamena za mehanizam koji je ranije
bilo poznat kao Microsoft Database Engine (MSDE). Ovaj robusni mehanizam ima iste
osobine koje je Microsoft prvi put ugradio u SQL Server 2000. Nekoliko novih osobi-
na postoji u mehanizmu SQL Server 2000 Desktop Engine:

® Mogucnost pravljenje korisnickih funkcija

® Prosirena podrska svojstava (na primer, lookup zavisnosti, teksta potvrdivanja,
podtabela i tako dalje)

® Pogleda koji se mogu azurirati

® DPodrska za kopiranje baze podataka i transfer baze podataka

Nove osobine stranica za rad sa podacima

Stranice za rad sa podacima u Accessu 2000 su imale ogranicene osobine i sa njima je bilo
tesko raditi. Microsoft ih je znacajno poboljSao u Accessu 2002 i 2003. Na primer,
dizajner Data Access Page Designer u Accessu 2002 i 2003 podrzava viSe niova
ponistavanja i ponovne primene. Ovaj dizajner Vam takode omogucava da odaberete i
radite sa viSe objekata pomoc¢u misa ili tastature. Microsoft je ugradio mnoge opcije za
promenu veli¢ine i prevlacenje u novi i poboljsani dizajner. U dizajeneru mozete koristi
desni taster misa, a prozor Properties sada sadrzi svojstva koja se mogu koristiti za
odabrani objekat ili objekte. Kratko receno, dizajneri Accessa 2002 i 2003 su veoma sli¢ni
dizajnerima formulara i nisu viSe kao zapostavljena deca.

U Accessu 2000 "trakaste" stranice za rad sa podacima imaju veoma ogranicene
mogucénosti. U Accessu 2002 i 2003, pomocu ovih stranica se mogu obavljati azuriranja.
Na nivou traka sada postoje mnoga nova svojstva. Medu njima su svojstva
AllowAddittions, AllowDeletions i Allow Edits. Nova osobina Autosum olakSava
postupak pravljenja agregatnih izracunavanja.

Pored standardnih struktura stranica za rad sa podacima, u Accessu 2002 i 2003 postoje
opcije Tabular, PivotChart i Spreadsheet. Pomocu ovih opcija moZete lako svojim potre-
bama prilagoditi izgled stranica za rad sa podacima.
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Najzad, stranice za rad sa podacima Accessa 2002 i 2003 je mnogo lakse praviti nego u
Accessu 2000. Skript na nivou stranice obavestava korisnike koji ne poseduju
odgovarajucéi pretrazivac. Relativne putanje (a ne apsolutne putanje) se mogu zadati
Accessovoj bazi podataka, a Office Data Connection (ODC) i Universal Data Link
(UDL) Vam omogucavaju da centralizujete informacije o uspostavljanju veze sa
bazom podataka. Pored toga, poSto Microsoft omogucava programabilan rad sa
svojstvom Link, lako u vreme izvr$avanja mozete programski raditi sa stranicom.

Stranice za rad sa podacima u Accessu 2002 i 2003 imaju funkcionalnost koju biste
ocekivali od "dizajnera formulara". Veoma je lako sa njima raditi i oni sadrze veliki broj
osobina. Stranice za rad sa podacima se detaljno objasnjavaju u knjizi "Ovladavanje
klijent/server programiranjem u Accessu 11, Alison Balter" (Alisons Balter's Mastering
Access 11 Client/Server Development).

Ostale nove osobine Accessa 2002 i 2003

Pored svega do sada pomenutog, ima jo$ novih osobina. Ostale nove osobine Accessa
2002 i 2003 obuhvataju poveéanu robusnost, dnevnicenje gresaka konvertovanja,
rasprostranjenost, pristupacnost i prepoznavanje govora.

Dva osnovna dela funkcionalnosti pobolj$avaju robusnost Accessa 2002 i 2003. Prvi je
znacajno poboljsan pomoc¢ni program za sazimanje i oporavljanje baze podataka, a
drugi je poboljsani mehanizam pretrazivanja i postupak pronalaZenja greSaka za
narusene reference. Kao pomoc¢ pri konvertovanju Accessove 2000 aplikacije u Access
2002 i 2003, Access 2002 i 2003 obezbeduju tabelu sa informacijama o problemima na
koje mozZete naici tokom postupka konvertovanja.

Jedna od omiljenih novih osobina Accessa 2003 jeste moguénost prikazivanja od ¢ega
sve objekat zavisi. Drugim recima, pre uklanjanja upita, mozete saznati koji formula-
ri, izvestaji i upiti zavise od upita koji Zelite da uklonite.

Sledeca nova osobina Accessa 2003 jeste moguénost uvozZenja, izvoZenja i povezivanja sa
listama SharePoint Team Services. Takode, iz SharePoint Team Servicesa mozZete uvoziti,
izvoziti i povezivati Accessove podatke. Ove osobine u mnogome doprinose
poboljsavanju integracije izmedu Accessa i SharePoint Team Servicesa.

Microsoft je u Access 2003 ugradio novu sigurnosnu mrezu. Dok radite u Accessu,
mozete napraviti rezervnu kopiju baze podataka ili projekta pre nego sto ga izmenite.
Rezervnu kopiju mozete zapisati na lokaciju koja je unapred za to predvidena ili je
mozete zapisati u tekuéi direktorijum. Restauriranje baze podataka zahteva samo
njeno preimenovanje i otvaranje u Accessu.

Sledeca odavno zakasnela osobina koju je Microsoft ugradio u Access 2003 jeste
mogucénost pravljenja lokalne kopije strukture i/ili podataka povezane tabele. Na taj
nacin je rad sa povezanim tabelama "glatkiji".

Osnovna, ali dobrodosla osobina Accessa 2003 jeste mogucnost promene oblika i
veli¢ine slova SQL-a i pogleda za pravljanje upita za Accessove upite i upite SQL
Servera sa kojima mozZete raditi pomocu Accessovog projekta.
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Na ovaj nac¢in moZete mnogo komotnije raditi sa upitima, pogledima, uskladistenim
procedurama i funkcijama koje su neophodne aplikaciji.

U Accessu 2002 i 2003 postoje mnoge osobine koje dokazuju njihovu konkurentnost
na medunarodnom trzistu. Te osobine obuhvataju

® Prikazivanje viSejezi¢nog teksta u tabelama, formularima i izvestajima.
® Biranje opcija za proveru pravopisa koje odgovaraju govornom jeziku.
® Promenu pravca ¢itanja.

Sto se tide pristupacnosti, u Accessu 2002 i 2003 postoji nekoliko novih tastaturnih
precica, kao i moguénost zumiranja. Najzad, nove opcije za prepoznavanje govora
omogucavaju korisniku da diktira tekst i koristi menije zadavanjem glasovnih komandi!

Prakticni primeri: Struktura aplikacije za
firmu za racunarski konsalting

Zamislite firmu za racunarski konsalting koja Zeli da ima evidenciju o vremenu i
naplaéivanju pomocu Accessove aplikacije. Prvo, razmotrimo aplikaciju iz
prespektive strukture.

Sistem ce voditi evidenciju o klijentima i projektima tih klijenata. Korisnicima
J ¢e omoguciti da zapisuju sve sate koji se plac¢aju, i troSkove koji se javljaju, za
svakog klijenta i projekat. Takode, omogucice postojanja stalnih informacija o
svakom zaposlenom ili podugovaracu. Tabele sistema sam zasnovala na
tabelama koje je napravio ¢arobanjak Database Wizard. Te tabele sam malo
izmenila i preimenovala kako bi odgovarale Redikovim pravilima imenovanja.
U sistemu ¢e postojati dvadeset i jedna tabela. Neke od tih tabela ¢ete
napraviti u Poglavlju 2. Sve te tabele se nalaze bazama podataka aplikacije na
propratnom CD-ROM-u:

® tblClients U ovoj tabeli se nalaze informacije o svakom klijentu; povezana je
sa tabelom tblProjects, tabelom u kojoj se beleze informacije o projektima
svakog klijenta.

® tblClientAddresses U ovoj tabeli se nalaze adrese klijenata; povezana je sa
tabelama tblClientsi tblAddressTypes.

® tblAddressTypes Ova tabela se koristi za pretrazivanje. Sadrzi sve vazece
tipove adresa klijenta; povezana je sa tabelom tb1ClinetAddresses.

® tblClientPhones U ovoj tabeli se nalaze telefonski brojevi klijenata; povezana
je sa tabelama tb1lClientsi tb1lPhoneTypes.
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tb1lPhoneTypes  Ova tabela se koristi za pretrazivanje. Sadrzi vazece telefonske
brojeve klijenta; povezana je sa tabelom tb1Clients.

tblTerms  Ova tabela se koristi za pretrazivanje. Sadrzi vazece termine placanja
Klijenta; povezana je sa tabelom tb1lClients.

tblContactType Ova tabela se koristi za pretraZivanje. Sadrzi vazece tipove
kontakta klijenta; povezana je sa tabelom tblClients.

tblProjects U ovoj tabeli se nalaze sve stalne informacije o projektima;
povezana je sa nekoliko tabela: tblClients, tblPayments, tblEmployees,
tblTimeCardHoursi tb1TimeCardExpenses.

tblTimeCardHours U ovoj tabeli se vodi evidencija o radnim satima provede-
nim na svakom projektu i za svakog zaposlenog; povezana je sa tabelama
tblProjects, tblTimeCardsi tblWorkCodes.

tblPayments U ovoj tabeli se vodi evidencija o svim placanjima za neki pro-
jekat; povezana je sa tabelama tb1Projectsi tblPaymentMethods.

tblTimeCardExpenses U ovoj tabeli se vodi evidencija o troskovima za svaki
projekat i svakog zaposlenog; povezana je sa tabelama tblProjects,
tblTimeCards i tblExpenseCodes.

tblEmployees U ovoj tabeli se beleze informacije o zaposlenima; povezana je
sa tabelama tb1lTimeCardsi tblProjects.

tblTimeCards U ovoj tabeli se vodi evidencija o radnim satima zaposlenih;
predstavlja most izmedu viSe-prema-viSe zavisnosti izmedu tabela tblEmployees
i tblTimeCardExpenses, kao i izmedu tabela tblEmployees i tblTimeCardHours.
Takode je povezana sa tabelama tblEmployees, tblTimeCardHours i
tblTimeCardExpenses.

tblExpenseCodes Ova tabela se koristi za pretrazivanje vazeéih kodova
troskova; povezana je sa tabelom tb1TimeCardExpenses.

tblWorkCodes  Ova tabela se koristi za pretrazivanje vazecih kodova poslova;
povezana je sa tabelom tblTimeCardHours.

tblPaymentMethods Ova tabela se koristi za pretraZivanje vaZeéih metoda
placanja; povezana je sa tabelom tblPayments.

tblCorrespodence  Ova tabela se koristi za evidenciju poslovne prepiske koja
se odnosi na projekat; povezana je sa tabelama tblProjects i
tblCorrespondenceTypes.

tblCorrespondenceTypes  Ova tabela se koristi za pretrazivanje vazecih tipova
poslovne prepiske; povezana je sa tabelom tblCorrespondence.

tb1lCompanyInfo  Ovo je sistemska tabela. Koristi se za zapisivanje informacija o
kompaniji. Informacije iz ove tabele moZzete naci na formularima i izvestajima.
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® tblErrorLog Ovo je sistemska tabela. U njoj belezimo greske koje dogode za
vreme izvrSavanja aplikacije.

® tblErrors  Ovo je sistemska tabela. U njoj belezimo kodove greSaka i njihov
opis.

Zavisnosti izmedu tabela su detaljno objasnjene u Poglavlju 3, ali ih takode vidite na
slici 1.18.
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Slika 1.18
Na slici vidite zavisnosti izmedu tabela koje Cine sistem za evidenciju radnih sati i placanja.
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Zakljucak

Pre nego Sto savladate prakticne aspekte programiranja u Accessu, potrebno je da
razumete $ta je Access i kako se uklapa u svet pravljenja aplikacija. Access je veoma
mocan proizvod koji se koristi na razne nacine; Accessove aplikacije mozete videti
svuda, od kuénih racunara do korisnika u korporacijama, pa sve do klijent/server baza
podataka.

Posto shvatite Sta je Access i Sta moze da obavi, spremni ste da ovladate njegovim
brojnim objektima. Accessove aplikacije se sastoje od tabela, upita, formulara, izvestaja,
stranica za rad sa podacima, makroa, modula, komandnih linija, ActiveX kontrola,
zavisnosti i drugih objekata. Kada se pravilno strukturira, Accessova aplikacija efikasno
kombinuje te objekte kako bi korisnik imao moénu, robusnu i korisnu aplikaciju.



